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O USO DE HQ PARA O ENSINO DE CONCEITOS
HISTORICOS DE SEGUNDA ORDEM

THE USAGE OF COMICS IN TEACHING HISTORICAL CONCEPTS

Brayan Lee Thompsom Avila
Anne Isabelle Vituri Berbert*

RESUMO: Apresenta os resultados da Aula-Oficina (BARCA, 2004) realizada
pelo PIBID Histéria da Universidade Estadual de Londrina, nos Colégios
Gabriel Martins e Tsuru Guido e, cuja tematica é a utilizagdo de HQs no ensino
de conceitos historicos para alunos do 6° ano. No ensino fundamental
conceitos como ‘"representacdo" e "fonte histérica", considerados como
conceitos de segunda ordem (LEE, 2001), ndo sao diretamente trabalhados
com os alunos, apenas empregados para explicar conceitos substantivos
(como "império", "revolucdo", "republica"). Nossa proposta foi trabalhar
alguns conceitos de segunda ordem diretamente, utilizando para isso as HQs
de Abert Uderzo e René Goscinny "Asterix e Obelix" e partindo das pesquisas
de LANGER (2006) e NOGUEIRA (2009) a respeito do uso de HQs no ensino
de conceitos histéricos. A discussdo em torno deste tema feita pelos autores
supracitados sugere que o uso de HQs mantém a atencdo das criangas por
mais tempo que outras midias, sendo, a nosso ver, apropriado para o ensino
de conceitos de segunda ordem e exemplificacdo sobre contextualizacao da
producdo deste material.

Palavras-Chave: Educacdo Histérica. Conceitos de segunda ordem. Histéria
em Quadrinhos. Docéncia. Aula-oficina.

ABSTRACT: Introduce the results of the Aula-Oficina (BARCA, 2004) done by
History PIBID from Universidade Estadual de Londrina, at the schools Colégio
Gabriel Martins and Tsuru Oguido, and whose thematic was the usage of
comics in teaching historical concepts to 6th year students. In basic
education, concepts like "representation" and "historical source", second
degree concepts (LEE, 2001), are not directly taught to the students, these
words are used only to explain substancial concepts (such as "empire",
"revolution”, "republic"). Our intent was to teach directly some second degree
concepts, using the comics by Albert Uderzo and René Goscinny "Asterix and
Obelix" for it, according to LANGER (2006) and NOGUEIRA (2009)'s research
on using comics to teach historical concepts. The debate around this theme
done by the authors named above suggests that the usage of comics keep the
children's attention for more time than other kinds of media being, in our
understanding, apropriate to teach second degree concepts, as well as it is
usefull to exemplify how the context of production.

Keywords: Historical education. Second degree concepts. Comics. Teaching.
Aula-Oficina.
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Introducao

Este trabalho apresenta os resultados da Aula-Oficina (BARCA, 2004),
cujas fontes historicas utilizadas foram os quadrinhos de Asterix e Obelix de
René Goscinny e Alberto Uderzo, que seria uma ponte para o trabalho de
conceitos histdéricos de segunda ordem (LEE, 2001) como “representagao” e
“fonte histdrica”, conceitos esse que ndo sdo trabalhados diretamente com
os alunos. Quando sao utilizados, esses conceitos histdéricos de segunda
ordem (LEE, 2001) estao associados a explicacdo de conceitos substantivos
como “império”, “revolucdo”, e “republica”, entretanto ndo sao trabalhadas
suas definigoes.

Nossa proposta foi trabalhar alguns conceitos de segunda ordem
diretamente, no entendimento de que estes conceitos sdao fundamentais
para a aprendizagem da histdria. Utilizamos para isto as histérias em
quadrinhos, baseando-se nas ideias de LANGER (2006) e NOGUEIRA (2009)
que entendem o0 uso das mesmas como uma ferramenta relevante no
ensino de histdria, por manterem a atencdo das criangas por mais tempo
que outras midias, (por exemplo, filmes). E, em nosso entendimento sdo
apropriadas para o ensino de conceitos de segunda ordem, (LEE, 2001)
bem como para exemplificar como o contexto de produgdao de uma obra
influéncia a forma como os autores abordam o conteddo exposto pela

mesma.

1. Contextualizacdao Teorica

1.1. Definindo “Conceitos Historicos de Segunda Ordem”

Peter Lee (2001) entende como conceitos de segunda ordem aqueles
conceitos que estdo ligados a natureza do conhecimento histérico, ou seja,
remetem a construcdo da pesquisa histérica, conceitos como narrativa,
relato, explicagao, interpretacao e compreensao sao citadas por LEE (2001)
como exemplos que se encaixam em sua definicdo de Conceitos de segunda

ordem, e complementa argumentando:
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Existem conteldos substantivos como agricultura, revolucdo,
monarquia, que s3ao muito importantes. Embora a
compreensao dos conceitos substantivos seja muito
importante, na Inglaterra comegcamos a ter em conta outros
tipos de conceitos, também os conceitos de ‘segunda ordem’.
E este tipo de conceitos, como narrativa, relato, explicacao,
que da consisténcia a disciplina. E importante investigar as
idéias das criancas sobre estes conceitos, pois se tiverem
idéias erradas acerca da natureza da Histéria, elas manter-se-
3o se nada se fizer para contraria-las. (LEE, 2001, p.15)

OLIVEIRA e SCHMIDT (2011), a partir de LEE (2001), vao dizer que
os alunos precisam compreender os motivos que levaram os individuos no
passado a agirem como conta a histéria, e de que forma esta histéria foi
contada e possivelmente o porqué, e que se torna mais interessante aos
alunos, no sentido da aprendizagem em histdria, quando lhes é exigido que
compreendam as particularidades a partir das evidéncias e de como as
mesmas sao utilizadas para construir narrativas e interpretacdes do
passado.

Portanto, nosso objetivo ao trabalhar com o Conceito de segunda
ordem de LEE (2001), foi alcangar aquilo que é argumentado por OLIVEIRA
e SCHMIDT (2011), isto é, fazer que os alunos de nossa Aula-Oficina
(BARCA, 2004), no sentido do aprendizado histdrico, compreendessem as
particularidades a partir das fontes utilizadas, no caso as HQs, e de como as
mesmas sao utilizadas para construir narrativas e interpretacdes do

passado.

1.2. As HQs como documento histérico em sala de aula

O contexto de criacdo das primeiras histérias de Asterix e Obelix era
uma Europa que ja tinha superado as privagdes da Segunda Guerra Mundial
e de seus anos posteriores, vivendo o assim chamado “Milagre Econdémico”.
Nesse momento também, a Europa ocidental apresentava um processo de
invasao cultural estadunidense. O cinema, a musica e os quadrinhos
provenientes dos Estados Unidos tomaram espagos e conquistaram o

publico. Como uma forma de critica e satira a essa invasao “imperialista”, o
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roteirista René Goscinny e o desenhista Albert Uderzo criaram o herdi
Asterix (inspirando-se em Vercingétorix, um lider da resisténcia gaulesa ao
Império Romano).

Embora Goscinny tenha afirmado que nao houve a intencdao de se
estabelecer uma relacao entre os invasores romanos do ano 50 a. C. e os
norte-americanos da década de 1950, é dificil ndo pensarmos nesta
identificacdo, reforcada pelas inumeras referéncias ao mundo
contemporaneo.

As histérias em quadrinhos, ou simplesmente HQs, sao bastante
populares na cultura ocidental devido a sua linguagem simples e ao seu
grande apelo imagético, sendo que a grande maioria dos personagens
dessas histérias acabou sendo explorado por outros meios de comunicagao
de massa, como o cinema ou a televisao, e alguns personagens, como
Superman, Batman e o Spiderman, acabaram se tornando simbolos
culturais no mundo ocidental.

As HQs sao um produto cultural produzido pelos seres humanos e,
portanto refletem o momento histérico em que estdo inseridos, isto &, sao
indicadores das percepgbes, dos gostos e das representagdes de uma
sociedade. (BONIFACIO; CERRI, 2006, p.6) Nesse sentido, André Luiz
Siqueira argumenta que os quadrinhos possuem uma dimensdao maior que

aparentam ter:

As HQs ndo podem ser reduzidas apenas a um passatempo,
uma vez que guardam ‘codificadas’, em seus jogos de
palavras, em imagens, informagdes importantes ndo somente
sobre a época em que estas foram criadas, mas sobre as
ideologias e cosmovisdes que expressam , seja com um rigor
apologético ou mesmo com bom-humor refinado, seja
implicita ou explicitamente. [...] (2011, p.2)
Portanto, a utilizagcdo das HQs em sala de aula, se justifica pelo fato
delas constituirem um documento histérico que caracteriza uma época, e
como essa temporalidade se apropriou e representou outra que esta a
guase dois mil anos de distancia.
Por ser uma leitura rapida, facil e bastante agradavel aos alunos, seja

em sua forma ocidental ou no estilo oriental, denominado manga, é
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bastante difundida entre os estudantes do ensino basico, ndo ha qualquer
tipo de rejeicdo por parte dos estudantes na utilizacdo das HQs em sala de
aula , que, em geral as recebem de forma entusiasmada, sentindo-se com
sua utilizagdo, propensos a uma participacao mais ativa nas atividades de
aula (SILVA, 1985).

As historias em quadrinho também permitem um dinamismo, muitas
vezes ausente nas narrativas histéricas tradicionais, além de possibilitar o
trabalho com o cotidiano dos povos, suas diferencas culturais e as relagoes
de poder. (VERGEIRO, 2007)

Flavio Calazans argumenta que quando as HQs sdo utilizadas como
ferramenta de ensino, consegue-se prender a atengao do aluno mais do que

outros recursos e ressalta que:

[...] os quadrinhos quando sdo projetados em sala de aula, como
recurso para complementar o ensino de determinado
contelido, prendem mais atencdo dos alunos do que outros
recursos, como o video, por exemplo, porque permitem que ocorra
uma leitura simultdnea da pagina, podendo o leitor captar a acdo em
todos os seus tempos. (CALAZANS, 2004, p.17)

Isso é ressaltado por Natania A. Silva Nogueira, falando sobre as
possibilidades da utilizagao das HQs em sala de aula, com o objeto de

incentivo a leitura, e de compreensao de sua realidade.

As HQs podem ser utilizadas para estimular a leitura e o
interesse dos estudantes pelas abstragbes, mantendo o
vinculo com o objeto formal e abrindo caminho para o
desenvolvimento do raciocinio ldgico e para a criacdo de
instrumentos de compreensdao da realidade social em que
vivem. (NOGUEIRA, 2009, p.1)

NOGUEIRA ressalta também o papel que as histérias em quadrinho
podem ter, como uma importante ferramenta de reflexdo sobre o presente
e 0 passado, deixando mais claros conceitos dificeis para os alunos como o

de anacronismo? por exemplo:

2 Nés entendemos anacronismo como qualquer tentativa de se julgar eventos de
outra época com os critérios e valores de nossa época.
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Este recurso pode auxiliar os estudantes a organizarem melhor suas
ideias, a desenvolverem o raciocinio e fazer comparagdes entre passado
e presente, compreendendo de forma mais clara conceitos como o de
anacronismo, por exemplo. (NOGUEIRA, 2009, p.7).

Holien Gongalves Bezerra (2003) fala que os quadrinhos facilitam o

aprendizado da questao das temporalidades e diz:

Nao se trata de insistir nas definicdes dos diversos significados
de tempo, mas levar o aluno a perceber as diversas
temporalidades no decorrer da Histéria (...) Sendo um produto
cultural forjado pelas necessidades concretas das sociedades,
historicamente situadas, o tempo representa um conjunto
complexo de vivéncias humanas. (BEZERRA, 2003, p.44)

1.3. Anacronismos e representacoes nas historias de Asterix e
Obelix

Quando ha a utilizacdo de Histérias em quadrinhos que abordam a
tematica histdrica deve-se ter um cuidado, porque as representagoes feitas
pelos autores podem incluir, por exemplo, preconceitos vigentes na época
de producdao da mesma e se nao houver uma desconstrucao desses
preconceitos, eles vao acabar sendo reproduzidos.

Sobre isso Nogueira fala:

[...] histéria em quadrinhos é uma obra de ficcdo que retrata
as ideias do autor e o contexto do periodo no qual foi
produzida. Portanto, ela pode conter, por vezes, lacunas uma
vez que nao possuem compromisso explicito em retratar a
realidade.[...] O fato de uma HQ ser ambientada em um
tempo passado ndo sugere que seu conteludo seja
integralmente fiel ao contexto histérico. (NOGUEIRA, 2009,

p.6)

Isso é exemplificado nas historias utilizadas como fonte para as aulas
desse artigo, € recorrente a utilizacdo de personagens ditos historicos
dentro do enredo de Asterix e Obelix que ndo pertenciam a Galia do periodo
do Império Romano, como o caso de Napoledo Bonaparte e Mahatma
Gandhi.
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Por outro lado Marcelo Fronza (2007) entende que dentro das
historias de Asterix e Obelix, esses anacronismos ndao devem ser
considerados como erros histéricos, pelo motivo de ser uma caracteristica

narrativa dessas historias e diz:

Esses anacronismos e a descontextualizacdo ndo devem
necessariamente ser considerados como erros histéricos, pois
nas historias em quadrinhos com temas histdricos eles sao
elementos estruturais de sua narrativa. Inclusive pode ser
que, para as histérias em quadrinhos, a nogdao de
descontextualizacao nao se aplique, pois a
descontextualizacdo do processo histérico tem como
finalidade, neste artefato cultural, uma recontextualizacdao
estética da narrativa grafica para que se gere estranhamento e
humor no leitor. Talvez esta seja uma forma de permitir que o
leitor construa o fendbmeno da conclusdo ou do preenchimento
nas histérias em quadrinhos com temas histéricos. (FRONZA,
2007, p.112)

Entretanto, o fato dos quadrinhos de Asterix e Obelix possuirem
anacronismos nao invalida a sua utilizagao como fonte em sala de aula, pelo
contrario, sobre a utilizacdo de quadrinhos com anacronismos, VERGUEIRO
fala que é valido sua utilizacdo pela possibilidade desses anacronismos
serem utilizados como exemplos, aproximando esses alunos de um conceito

que para eles é muito abstrato e diz:

Os quadrinhos que contém anacronismos também podem ser
aproveitados no ensino de Histdria, a comegar pelo fato de,
em si, servirem como exemplos que podem ajudar o estudante
a compreender o conceito de anacronismo. Esse conceito pode
parecer 6bvio para os historiadores e professores de Historia,
mas também por demais abstrato e de dificil compreensédo
para estudantes do ensino basico (VERGUEIRO, 2007, p.21)

Para exemplificar a questdo dos anacronismos nas historias de
Asterix e Obelix, nds nos utilizamos nas Aulas-Oficinas (BARCA, 2004) de
trés passagens de Asterix e Cledpatra, na primeira observa-se um
marinheiro do barco de Asterix que admirado por ter terminado a sua
viagem de volta do Egito, avisa a todos no barco que tinha avistado terra,

mas para ilustrar isso, os quadrinistas se utilizam de um mapa da Franca
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contemporanea, que se difere muito da Galia no periodo do Império
Romano.

Em outro ponto, ha um didlogo entre dois egipcios e Asterix em um
banquete, em que os egipcios falam que vao -construir piramides.
Entretanto, isso é equivocado pelo fato que no periodo representado, os
egipcios ja nao construiam piramides.

Além disso, ha inumeros esteredtipos no enredo de Asterix e Obelix.
Johnni Langer (2006), em sua analise sobre os filmes e as HQs de Asterix e
Obelix ressalta dois esteredtipos presentes dentro das HQs que sdo frutos

de visdes criadas no século XIX sobre os povos Vikings.

O primeiro é referente ao equipamento, o famoso capacete
com chifres, uma imagem criada pela ilustracdo literaria e
depois popularizada pela 6pera oitocentista. [...] [0 Segundo]
a visdo que os quadrinistas criaram sobre a aldeia de Asterix
provém também do Oitocentos e da glorificacdo nacionalista
de um passado romantico, idealizado, glorioso e invencivel (os
gauleses nunca sdo derrotados por ninguém em toda a série).
(LANGER, 2006, p.269)

Um ponto interessante trabalhado nessa mesma histéria de Asterix é
a questao de como os autores da HQ fazem a apropriacao de outras
representacgoes sobre o periodo do Império Romano.

Todavia, deve-se dizer qual é o conceito de representacao utilizado
por nds, apesar do conceito de representacao ser tao amplo e tdo dificil de
ser delimitado, ndés optamos pelo conceito de representacdo de Roger
Chartier,0 qual diz que pode se entender as representacdes como formas
de apreender, pensar, classificar e construir uma realidade social individual
e socialmente (CHARTIER, 1990). Ou seja, CHARTIER entende o ato de
construgao dessas representagdes como algo que acontece na mente do
individuo, mas a partir da apreensdao do uso de simbolos socialmente
compartilhados e de comum compreensdao, de modo que as representagoes
se constroem através de praticas sociais e culturais, embora a apropriacao
destas representagdes pelos sujeitos ndao se dé de forma automatica, mas
sofra influéncia do contexto que os cercam e das historias de vida de cada
um. (ENTREVISTA, 1999)
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As HQs de Asterix e Obelix sao uma valiosa fonte para se trabalhar
assuntos como o Imperialismo dos séculos XIX e XX, ou até inserir eles
dentro do contexto atual, como as Revoltas da Primavera Arabe, isso
também é dito por NOGUEIRA (2009):

(...) [As HQs] Representa uma excelente referéncia
para se estudar questdes referentes a sociedade
europeia contemporanea, com destaque para o imperialismo
norte-americano  (representado porRoma) e  suas
consequéncias sobre a Europa e a Franca
(representadas pela aldeia gaulesa que resiste a
dominagao). (NOGUEIRA, 2009, p.7)

Portanto, a utilizacdo das HQs como fonte histérica em sala de aula
se justifica pelo fato delas serem um documento que caracteriza uma
época, e como uma temporalidade se apropriou e representou seu préprios
problemas e questoes.

Além disso, é uma importante ferramenta que auxilia na
compreensao de conceitos dificeis como representacdes e anacronismos
devido a sua caracteristica de ser um recurso de leitura rapida e de facil
compreensao pelos alunos, sendo bastante Uutil para se entender uma
temporalidade que pode ser abstrata e distante para os alunos de um sexto

ou sétimo ano do ensino basico.

2. Atividades praticas
2.1. Proposta pratica
Nos propusemos a elaborar aulas que permitissem ao aluno de 6°
ano uma compreensdao de alguns conceitos historicos como ‘“fonte
histérica”, “representacao” (conceitos de segunda ordem) e ainda nocdes de
“império” e “republica” (conceitos substantivos), na medida em que
notamos que o ensino tradicional ensina os acontecimentos histdricos
presumindo que os conceitos usados para tal sao autoexplicativos.
Utilizamos para nossa pesquisa o paradigma educacional da aula-
oficina (BARCA, 2004) que leva em conta o saber multifacetado, em seus
varios niveis (senso comum, ciéncia, etc) e utiliza como instrumento de

avaliacdo materiais produzidos pelos alunos. Fizemos o uso de histdrias em
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quadrinhos como recurso didatico (FRONZA, 2007) e aplicamos um
guestionario exploratdrio dos conhecimentos prévios dos alunos, de modo
que nos servissem de base para que nossas atividades posteriores

correspondessem ao nivel de entendimento que os alunos ja possuiam.

2.2. Aplicacao das atividades do piloto

Nossa primeira intervencao em sala de aula ocorreu em Dezembro de
2011, com a aplicagao do piloto do nosso projeto em alunos do 6° ano no
Colégio Estadual Gabriel Martins. Propusemos 3 atividades divididas em 3
aulas, que consistiam em perguntas que seriam respondidas apds a
discussao dos temas, e analise dos quadrinhos que também constavam nas
folhas de atividade de cada aluno. Neste piloto, analisamos os conceitos de
“império”, “fonte histoérica”, “representacao” e a nocdo de “anacronismo”.

Ao tabularmos os resultados, notamos que a ideia de anacronismo,
bem como outras nogdes temporais, ficou obscura para a grande maioria
dos alunos. A referéncia dos alunos dividia majoritariamente “verdade” e
“mentira”, causado pela tomada literal e dicotdmica da questao do autor
dos quadrinhos inserirem elementos de seu tempo, no tempo dos
personagens. Os alunos ndao compreenderam a relagao de intencionalidade
do autor, tendo apenas as categorias classificatorias de “verdade” e
“mentira”. Outra observagao importante: é dito que os alunos prestam mais
atencdo em histérias em quadrinhos do que em qualquer outra midia
(LANGER, 2006; NOGUEIRA, 2009) porém, notamos que 0s alunos se
dispersam mais facilmente quando o material de trabalho estd em suas
maos, do que quando o material de andlise estd a frente da sala e a
observacao é coletiva. Entendemos, portanto, que as criangas de 6° ano
prestam mais atencdo coletivamente, quando é proposto pelo professor, e
localizado a frente de todos, do que quando |lhes é pedido que analisem o
material em suas maos.

Nesta turma, a nocdo de “fonte histérica” a priori, incluia varios tipos
de documentos: escrito, roupas, objetos, e possuia a definicdo de “tudo que
foi criado pelo homem”. Apesar do espectro de objetos capazes de serem

consideradas fontes historicas, a histéria em quadrinhos ndo era
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enquadrada nesta categoria, sob o argumento de que “era feita para
divertir, ndo para ensinar, e por isso poderia ser mentirosa.” Analisados
estes resultados, fizemos algumas alteracbes que julgamos necessarias
para a aplicacao definitiva da aula-oficina. Reduzimos o numero de questoes
escritas, introduzimos uma atividade final de produgao de historia em
guadrinhos pelos alunos, trouxemos a discussdao, os conceitos, e imagens
para o quadro e a TV-Pen Drive, de modo a captar a atengao coletiva para

as imagens analisadas.

2.3. Execugao da Aula-Oficina

A execugdo do nosso projeto de aula-oficina deu-se em abril de 2012,
com uma turma de 6° ano do Colégio Estadual Tsuru Oguido. Trabalhamos
com os quadrinhos de Asterix e Obelix relativos a guerra contra os soldados
romanos. Nossa primeira tarefa foi a aplicacdo do questionadrio de

conhecimentos prévios, e obtivemos os seguintes dados:

1. Acerca da nocdo de “Império”: mais da metade associou este conceito a
um lugar; 50% fizeram referéncias a figura do imperador, destes, a metade
definiu império como o local onde o imperador mora, e a outra metade
definiu como o lugar onde o imperador governa. As palavras “rei” e “reino”
apareceram em 20% das respostas. Um aluno apenas descreveu o império
como um conjunto de pessoas: “Grupo de pessoas comandadas por um rei
(sic)”; e duas alunas encontraram a explicacao do substantivo “império” no
verbo “imperar” definido por elas como o ato de “"mandar”. A partir disso,
podemos inferir que a nocao de império era obscura para essa turma de
alunos, que se confundia com as nogoes de “reino”, e sé via explicacdo para
o conceito, utilizando a nocdo da “profissdo” de imperador. Menos de um
quarto das criangas fez referéncia as riquezas e a guerras/exércitos, o que
comprova a falta de base para formar o conceito, posto que a esséncia de
um império é a busca por aumentar o territério e as riquezas. Esta palavra
até entdo ndo era um conceito capaz de classificar outros casos que ndo o

romano, que era o que estavamos tratando.
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2. Sobre quem foi e o que fez Julio César: A imensa maioria sabia sua
“profissao” de imperador — apesar de ndao saberem que obrigacdes e
caracteristicas isso implicaria; mais de 50% dos alunos se referiram a ele
com os verbos no presente: “Ele é o imperador de Roma”; os demais
utilizaram os verbos no passado, mas nao colocaram nenhum marcador
cronoldgico. O Unico marcador cronoldgico que foi referenciado, e apenas
por uma aluna, foi “antigamente”. As nogOes acerca da fungao de um
imperador, e do tempo em que isso ocorreu sao confusas para eles. Por
falarem com os verbos no presente, ddo a entender que Roma ainda existe
como a Roma Antiga, ndao veem continuidade da Roma de Julio César para a
cidade atual. Uma aluna descreveu este imperador como: “Ele foi um
grande homem na histéria”, incerta sobre o que este homem havia feito, ela
tinha certeza que seria algo grandioso, pois se nao fosse, nao estaria
estudando sobre ele. Vemos aqui o rango da histdria dos grandes homens,

dos grandes acontecimentos, que esta ainda vivo em muitas escolas.

3. O que é uma fonte histérica? Todos os alunos apresentaram uma gama
variada de opgdes do que podemos considerar como fonte histérica: filmes,
teatro, musica, livros, historias orais etc. Frisamos aqui, dois exemplos de
respostas diferentes e representativas:
a) “Por exemplo: acontece uma catastrofe, e ela fica na mente das
pessoas, ou seja, fonte (o que ja foi, mas jamais se esquece)”.
b) “Uma fonte histérica é onde estdo os nomes de personagens, as
ilustracdes, os autores e narradores da histéria”
Na resposta A, vemos novamente a ideia de que a fonte histérica, ou
a historia, retrata eventos grandes e inesqueciveis. Na resposta B, temos a
nocao da histéria como algo dado, esperando que os historiadores apenas
descubram a fonte, que falara por si prépria a verdade da época em que foi

produzida.

4. Acerca da influéncia da opinido do autor na producdo de fontes
histéricas: 65% das criancas acreditam que a opinido do autor pode

influenciar na sua produgao, e os demais disseram nao saber se isso era
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possivel. Uma aluna disse ndo acreditar em tudo que os autores escrevem,
demonstrando mais uma vez a dicotomia mentira x verdade que tinha sido
expressa pelos alunos da turma onde realizamos o piloto do projeto. Um
aluno deu a seguinte resposta:

a) “Sem a opiniao dos povos antigos (idosos) nao existiriam mitos,
histérias etc. Meu v6 dizia que tinha um bicho (caipora) que fazia
tranca no cabelo dos cavalos. O cavalo encostava na cerca e o bicho
fez uma tranga com o cabelo do rabo do cavalo e o0 arame da cerca
(sic)”. Este discurso demonstra a ideia do aluno de que as fontes
histéricas sdao produzidas pelos antigos, e que depende deles a
passagem das historias antigas adiante. Também demonstra o senso
de que as histdérias populares, o folclore, também sdao objetos da

Historia.

5. Andlise de imagem: tinhamos uma pintura de Napoledo grande, forte,
montado em seu cavalo branco, brandindo uma espada, e a imagem do
mesmo imperador sentado, casmurro, acima do peso. Pedimos que
analisassem a diferenca entre as imagens, e que pensassem na intencao
dos autores de cada imagem. Primeiramente, quase metade dos alunos se
referiu as pinturas como “fotos”, e por isso, reivindicaram veracidade das
imagens. Mais da metade reparou na diferenca guerra/paz de uma imagem
para a outra; 40% dos alunos disseram que as imagens retratavam dois
tempos distintos: Napoledao jovem, e Napoledo velho. Algumas respostas
representativas:

a) “Representam a mesma pessoa, s6 que na imagem 2 ele esta
diferente. Podem imaginar ele gordo sentado em um banco, mas ele
€ o maior imperador francés.”

b) "Na foto 1 ele € um guerreiro, na 2 ele estd sentado como uma
pessoa comum.”

c) “Na 1 estd no cavalo se preparando pra guerra e na 2 estd sentado
com uma cara murcha. E uma imagem do que estd acontecendo.”

Na analise A, vemos a dicotomia “pensamento x realidade”. Podem

pensar que ele era de um jeito, mas na verdade nao era. Na resposta B,
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além de conter a palavra “foto”, podemos distinguir a nocdo de que
Napoledao nao era uma pessoa comum, ele era um guerreiro, uma grande
figura da histdria, novamente a Histéria dos grandes homens. O aluno que
fez a resposta C deixa claro que a imagem retrata os acontecimentos.
Nenhum aluno fez alusdo a intencionalidade do autor, nem a construcao de
imagem de um governante.

Devidamente estudados estes resultados dos questionarios de
conhecimentos prévios, executamos com os alunos a discussao de suas
respostas, e a analise de algumas “tirinhas” dos HQs de Asterix e Obelix.
Em relagdo a primeira atividade escrita, notamos que a caracterizagao de
gauleses e romanos foi feita pela aparéncia fisica representada (gordos,
barbados, com ou sem armadura) nos quadrinhos, em detrimento do
carater demonstrado por cada povo através de suas acdes, provenientes de
analises literais dos quadrinhos.

Quando foram pedidos para analisar duas imagens da redencdo de
Vercingetorix — atividade que seguia o molde de analise das imagens de
Napoledo do estudo exploratério de conhecimentos prévios , agora apds a
discussao em sala de aula — obtivemos dados diferentes dos primeiros:
Todas as respostas priorizavam a diferenca dos gauleses na figura 1 para os
gauleses na figura 2, bem como a diferenga dos romanos na figura 1 para
os romanos na figura 2, nao incorrendo na diferenca simples de
romanos/gauleses. O que nos parece um demonstrativo da maior
compreensao da tarefa de analisar imagens diferentes acerca de um mesmo
assunto. A diferenca na intencdao dos autores foi citada em 25% das
respostas, mas outros 25% das respostas ainda se focavam em diferenciar
a figura de paz, da figura de guerra, como fizeram na analise das imagens
de Napoleao.

Questionamos também, se todos os autores contam um mesmo
evento, da mesma forma. Todos os alunos concordaram que cada autor
conta diferente a histdria, a diferenca entre as respostas ficou nos motivos
para isso. Alguns alunos disseram que cada autor pensa ou vé o mundo de

forma distinta, este segmento totalizou 60% dos alunos. Os outros 40%
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acharam que a diferenga estava no modo de contar, que é préprio de cada
autor.

Mais da metade dos alunos afirmaram que os quadrinhos sao fontes
histéricas, e a mesma quantidade de alunos disse que os quadrinhos
retratam o tempo em que o0s personagens viviam, € nao o tempo em que o
autor vivia. Um aluno, inclusive respondeu que os quadrinhos nao podiam
ser fontes histdricas por que ndo vinham dos povos antigos. Ao serem
indagados sobre a confiabilidade dos varios tipos de fontes historicas,
obtivemos a esmagadora maioria relatando a diferenca verdade/mentira em
relacdo aos autores, e verdadeiro/falso em relagdo as fontes. Achamos
importante ressaltar duas respostas:

a. "0 texto e o desenho pode mentir, o objeto nao (sic)”

b. “Um texto é verdade dependendo de quem escreve, e um desenho é
s6 um desenho”.

Temos na resposta A, a crenca de que os objetos arqueoldgicos, ou

mesmo da cultura material mais recente, ndo mentem, falam por si sé, e
sao mais confidveis que os textos escritos estd presente. Na resposta B,
temos o argumento de autoridade, de que o texto é verdadeiro dependendo
da procedéncia, da reputacdao, do estudo do autor, e que o desenho (no
caso, histérias em quadrinhos) sao “sé” desenhos, lidicos e nada mais.
Para finalizar nosso trabalho, propusemos aos alunos, que em duplas,
fizessem uma histéria em quadrinhos, que ensinasse o que é uma fonte
histérica. Por ser uma atividade mais livre, e eles terem tido a oportunidade
de fazer em casa, metade dos trabalhos que recebemos nao tinham relagao
com o assunto, ainda que retratassem momentos histéricos, como a vida de
indigenas, seres do folclore e etc. Relataremos aqui 4 trabalhos que
consideramos mais condizentes com a proposta, e ainda assim, diferentes
entre si:

a) Relata a histéria de um menino que fica sabendo a histéria de um
menino que morreu empinando pipa, através da leitura de um
livro/jornal e se comove. Percebemos a ideia de uma historia passada
adiante pelo ato de contd-la, no caso de maneira escrita, e a

possibilidade de identificagdo ou comogao com a pessoa de quem se
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conhece a histéria. Lembramos aqui, que a historia contada através
desse quadrinho, que o personagem do quadrinho 1€, ndo é de um
grande evento, e sim de um evento simples com uma pessoa
comum.

b) E a histéria de uma mé&e contando para a filha o que é uma fonte
histérica, e o faz através de um exemplo: “aconteceu uma guerra,
essa guerra ficou marcada como uma fonte histérica, assim nos anos
seguintes todo mundo sabia da guerra”. Este grupo representou a
fonte histérica como a ferramenta de perpetracdo da histéria de um
grande evento.

c) Conta a histéria de dois cachorros falantes que se encontram no
parque, e ao cavar a terra, acidentalmente encontram um documento
(representado com um selo de cera vermelho no final, mostrando sua
oficialidade e autenticidade) e o levam a um museu para exposicao.
Vemos representado aqui a ideia de que as fontes histdricas sdo
documentos oficiais, escritos e que pertencem a um museu para
exposicao, ideias da historia tradicional.

d) Representa dois amigos conversando sobre o porqué devemos
valorizar os historiadores, os argumentos sao: ele descobre o
passado, e ele escreve algumas partes do livro da escola. Fica claro
que o passado esta enterrado — como na narrativa C — e cabe ao
historiador apenas a tarefa de descobrir, de tirar do desconhecimento
um documento, uma fonte, que representaria a historia tal como

aconteceu.

Consideracoes Finais

Apesar de ndo ter sido unadnime, percebemos que esta turma
compreendeu melhor os conceitos de “fonte histdrica”, de “representacao” e
de “império” que a turma na qual realizamos o nosso piloto. Acreditamos
gue isso se deva a nossa mudanca de taticas didaticas, como a redugao do

namero de questdes escritas, priorizando a interacdo que caracteriza a
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aula-oficina (BARCA,2004), e a chamada de atencao coletiva para frente da
sala ao analisar imagens e mapas. Também percebemos que as HQs sdo
Uteis para a discussao de questdes como as representacbes, a
intencionalidade do autor, e problematizar a questao de fontes histdricas.

Em relacdo a sua utilizacdo para demonstrar a influéncia do tempo do
autor na producdao do quadrinho, o anacronismo, os quadrinhos ndo se
mostraram muito eficazes, a medida que também sdo relacionados como
“mentirosos para serem engragados”.

Compreendemos que os alunos do 6° ano tendem a fazer andlises
literais de imagens, e ainda tém nocgdes fortes da historia tradicional, e que
saber disso é uma valiosa informacao para que possamos preparar as aulas
adequadamente de modo a descontruir este tipo de pensamento, e
favorecer a construcdo de uma analise critica que possa abstrair do literal e

pairar sobre o campo das representacoes e intengdes do autor.

Referéncias

BARCA, I. Aula Oficina: do Projeto a Avaliacdo. In. BARCA, 1. Para uma
educacdo de qualidade: Atas da Quarta Jornada de Educacado Historica.
Braga, Centro de Investigagdo em Educacgdo (CIED)/ Instituto de Educacgao
e Psicologia,Universidade do Minho, 2004, p. 131-144.

BONIFACIO, S. de F.; CERRI, L. F. O ensino da histdria e as histérias em
quadrinhos: algumas consideracoes. Disponivel em < (Acesso em 30
mar.2012).
http://www.pucpr.br/eventos/educere/educere2006/anaisEvento/docs/CI-
090-TC.pdf>

CALAZANS, F. M. de A. Histdria em quadrinhos na escola Sao Paulo: Paulus,
2004.

CHARTIER, R. A Histdria Cultural: entre praticas e representacoes. Lisboa:
Difel, 1990.

ENTREVISTA com Roger Chartier. Pés-Histdria. Assis, v. 7, p. 11-13, 1999,

FRONZA, M. O significado das historias em quadrinhos na educacao
histdérica dos jovens que estudam no Ensino Médio, Curitiba, 2007.
Disponivel em < http://www.lapeduh.ufpr.br/arquivos/2010-02-28-10-26-
25-dissertacao2007fronza.pdf> (Acesso em 8 abr.2012)

KARNAL, L. Histéria na sala de aula: Conceitos, praticas e propostas. Sao
Paulo, Contexto, 2003.

Historia & Ensino, Londrina, v. 18, p. 07-30, Especial, 2012

23


http://www.lapeduh.ufpr.br/arquivos/2010-02-28-10-26-25-dissertacao2007fronza.pdf
http://www.lapeduh.ufpr.br/arquivos/2010-02-28-10-26-25-dissertacao2007fronza.pdf

Brayan Lee Thompsom Avila e Anne Isabelle Vituri Berbert

LANGER, J. A volta dos barbaros: Asterix e os vikings no cinema e na HQ
Revista Histdria, imagem e narrativas n. 3, ano 2, setembro/2006
disponivel em
<http://www.historiaimagem.com.br/edicao3setembro2006/resenha-
asterix.pdf> (Acesso em 15 fev.2012).

LEE, P. Progressao da compreensao dos alunos em Histdria. In: BARCA,
Isabel (Org.). Perspectivas em Educacdo Histdrica: Actas das Primeiras
Jornadas Internacionais de Educacao Histérica. Braga: UMINHO, 2001, p.
15.

NOGUEIRA, N. A. S. Aprendendo histéria através das HQs: experiéncias e
consideracgbes. Disponivel em <
http://pt.scribd.com/doc/12794646/Aprendendo-Historia-atraves-das-HQs
> Publicado em 25 fev. 2009. (Acesso em 15 fev.2012).

OLIVEIRA, T. A. D. de; SCHMIDT, M. A. M. dos S. Perspectivas de
aprendizagem histdrica: um estudo a partir de professores e sua relacdo
com conceitos histéricos de manuais didaticos Anais Eletronicos do IX
Encontro Nacional dos Pesquisadores do Ensino de Histdria disponivel em <
http://abeh.org/trabalhos/GT07/tcompletothiago.pdf> (Acesso em 08 jun.
2012)

RAVIL, L. Historia e Parddia em Asterix, 2012. Disponivel em
http://sequindopassoshistoria.blogspot.com.br/2011/01/historia-e-parodia-
em-asterix.html (Acesso em 11 mai. de 2012)

SIQUEIRA, A. L. O ensino de conceitos histoéricos a partir dos HQs de
“Hagar, o Horrivel”. Revista Eletrénica do Laboratdrio de Ensino e Pesquisa
do Curso de Histdria, Curitiba-PR, Jan. 2011. Disponivel em <
http://www.utp.br/lep/N2/artigos/o ensino.pdf> (Acesso em 30 mar.
2012).

Historia & Ensino, Londrina, v. 18, p. 07-30, Especial, 2012

24


http://abeh.org/trabalhos/GT07/tcompletothiago.pdf
http://seguindopassoshistoria.blogspot.com.br/2011/01/historia-e-parodia-em-asterix.html
http://seguindopassoshistoria.blogspot.com.br/2011/01/historia-e-parodia-em-asterix.html
http://www.utp.br/lep/N2/artigos/o_ensino.pdf

O uso de HQ para o ensino de conceitos histéricos de segunda ordem

ANEXOS

IMAGEM 1- Quadrinho produzido pelos alunos do 6° ano, do Colégio Estadual
Tsuru Oguido
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i B F I an
IMAGEM 2- Quadrinho produzido pelos alunos do 6° ano, do Colégio Estadual
Tsuru Oguido
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IMAGEM 3 - Quadrinho produ2|do pelos alunos do 6° ano, do Colégio Estadual
Tsuru Oguido
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IMAGEM 4 - Quadrinho produzido pelos alunos do 6° ano, do Colégio Estadual
Tsuru Oguido
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IMAGEM 5 - Quadrinho produzido pelos alunos do 6° ano, do Colégio Estadual
Tsuru Oguido, retratando uma histoéria do folclore, contada por seu avo.
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IMAGEM 6 - Quadrinho produzido pelos alunos do 6° ano, do Colégio Estadual
Tsuru Oguido
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