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“O céu sobre o porto tinha cor de televisdo num canal fora do ar” diz o célebre
incipit de Neuromancer (1984), o romance cyberpunk de W. Gibson. Chama a atencdo
na formulacao de Gibson a inversao mimética: ndo é a televisao enquanto aparato
que cria imagens a partir do que se percebe como real, mas aquilo que se entende
como real mimetiza a televisdo. Walter Benjamin, em “A obra de arte na era de sua
reprodutibilidade técnica” (1936), antecipa, desde o conceito de inconsciente ético, a
ideia de que a fotografia e o cinema modificaram radicalmente a percep¢dao humana
tanto quanto o regime estético.

Com a transposicao dos meios analdgicos para os aqueles digitais, em que “de-
saparecem as diferencas dos meios individuais” (Kittler), o processo de cruzamento
dos media, no primeiro quartel do século XXI, tornou-se ainda mais agudo, impactan-
do os modos de producdo e de circulacao, bem como a prépria especificidade midia-
tica. Nesse contexto, qual o lugar da literatura num mundo cada vez mais mediatico?
Em uma cultura letrada associada ao livro impresso e a palavra escrita, como encarar
o texto literdrio ao mudar de suporte? O livro ainda permanece enquanto instancia le-
gitimadora da literatura? De que instrumentos se vale a Teoria Literaria para analisar
producdes, cada vez mais, emaranhadas com os aparatos tecnoldgicos?

A literatura e a cultura medidtica estdo entrelacadas em uma danca frenética de
palavras,imagensebytes. Nossostempos modernostestemunharamumametamorfose
literaria, na qual as paginas de papel cederam espaco material aos pixels luminosos
das telas. Nesse cenadrio, emergem questdes instigantes que merecem nossa atencao
critica; afinal, a literatura ndo é mais confinada a materialidade da tinta e do papel.
Ela se desdobra em formas digitais, incorporando videos, dudios e animac¢des. Como
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0s escritores navegam por esse oceano de possibilidades multimediaticas? Como a
experiéncia de leitura se transforma quando palavras dancam com imagens e sons,
para usar a metafora das Moving Letters?

Os artigos reunidos neste dossié oferecem um panorama abrangente e atual das
intersecOes entre literatura, tecnologia e cultura digital, com énfase em prdticas con-
temporaneas de leitura, escrita, edi¢do e circulagao de obras. Os textos, escritos por
pesquisadores de instituicdes brasileiras e estrangeiras, abordam temas inovadores,
refletindo a complexidade do cenario literario e mididtico contemporaneo, por meio
de abordagens metodoldgicas diversas: andlises de caso, estudos tedricos, investi-
gacdes documentais. Em comum, propdem reflexdes criticas sobre os desafios e as
oportunidades trazidos pela convergéncia mididtica, pela experimentacdo formal e
pela reconfiguracao dos papéis de autores, leitores e editores.

Esse conjunto pode ser tematicamente descrito assim:

Aremediacao da memdria em tempos de pandemia, explorando arelacao
entre poesia, tecnologia e o esquecimento coletivo em projetos multimo-
dais que utilizam realidade virtual e hipermidia.

As novas possibilidades de leitura e edicao proporcionadas por arquivos
digitais, como no caso do Livro do Desassossego de Fernando Pessoa, res-
saltando a fragmentacdo e a interatividade como caracteristicas centrais
do meio digital.

O fen6meno do storytelling transmidiatico, exemplificado pela analise da
personagem Jaina Proudmoore, que evidencia a expansao dos universos
ficcionais por meio da integracao de multiplas midias e linguagens.

A materializa¢dao do livro em ecossistemas convergentes, com destaque
para as publica¢cdes que transitam entre o impresso e o audiovisual, desa-
fiando concepcdes tradicionais sobre publico, origem e relevancia cultu-
ral.

A adaptacao de classicos literdrios a estética do mashup, discutindo ques-
toes de autoria, originalidade e transtextualidade em narrativas que en-
trelacam elementos da cultura pop e digital.

As transformagdes da comunica¢ao contemporanea a partir da passagem
da cultura de massas para a cibercultura, destacando o papel das redes
sociais enquanto estruturas complexas de interagao digital.

O impacto da cultura digital na edicao independente, com énfase em pro-
jetos como a Livraria Grafica, que articulam financiamento coletivo, pro-
ducao sob demanda e técnicas artesanais, promovendo a bibliodiversida-
de e aresisténcia cultural.

A expansao do poema para formatos multimidia, como no caso do poe-
mario Divisible Corpdreo, que integra performance sonora, aspectos visu-
ais e referéncias cientificas, aproximando poesia e cosmologia.
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e A anadlise do jogo eletrénico como midia auténoma, mas permeada por
recursos de outras linguagens, discutindo a legitimidade e a visualidade
dos jogos a partir de estudos interdisciplinares.

e O uso da realidade virtual para criar narrativas imersivas que mobilizam
tempo e memdria, articulando recursos tradicionais da literatura e das ar-
tes visuais com as potencialidades da tecnologia tridimensional e intera-
tiva.

e Visitacdo a trés obras de poesia digital algoritmica recente (Big Data, Emo-
ciones artificiales e Mb-r-ez yax mti Gemido de dguila) que, pelo uso da voz
andrdide, desafiam no¢des tradicionais de autoria e subjetividade, rede-
finindo-as como arranjos dinamicos entre cddigo, afeto, cultura e tecno-
logia.

* A emergéncia e a conceituacao do “romance transmididtico” em bases
de dados académicas brasileiras, problematizando a definicao de novos
géneros literdrios frente as transformacdes do mercado editorial e das
praticas de escrita.

Este conjunto de textos evidencia o vigor da pesquisa académica dedicada a com-
preensao das dinamicas culturais e tecnoldgicas que moldam a literatura e as artes
no século XXI, convidando a reflexdo sobre o futuro da criacdo e da circulagao de
narrativas em ambientes cada vez mais hibridos e interativos.
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