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Resumo:

Neste artigo, expomos a relevancia das metodologias ativas para o ensino de gramatica, por
meio da aplicagdo do jogo “Roleta das Relagdes Sociais do ‘nés’ e ‘a gente” em uma turma
do 9° ano do colégio Jacintho de Figueiredo (Aracaju/SE), a fim de contribuir para o ensino
produtivo dos padroes de uso dos pronomes de primeira pessoa do plural. Partimos do
pressuposto de que o aluno deve ser o protagonista do processo de aprendizagem,
considerando suas experiéncias pessoais. Os resultados da aplicagio mostraram quatro
padrdes de uso para a concordancia verbal em posi¢ao de sujeito com as formas “noés” e “a
gente”, o que evidencia a importancia de um modelo de ensino de lingua sensivel as variedades
sociolinguisticas dos alunos frente a variedade canonica da lingua. O jogo mostrou-se uma
alternativa plausivel para o que propusemos, pois, por meio dele, toda a turma pode
ressignificar usos linguisticos, seus condicionamentos e impactos na vida social.
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Metodologias Ativas para o Ensino de Gramatica:
a roleta das relacgdes sociais de “nds” e “a gente”

Bruno Felipe Marques Pinheiro; Gabriele Cristine Carvalho; Paloma Batista Cardoso

INTRODUCAO

O linguista Carlos Franchi, em seu texto Mas o que ¢ mesmo gramdtica, questiona: “Sera que ainda se
deve pensar em gramatica no ensino fundamental?” (2006, p. 11). Muitos pesquisadores e professores tém
discutido a pertinéncia do ensino de gramatica, ora posicionando-se a favor, ora contra. Todavia, nessas
discussoes, ¢ comum que haja confusio sobre o que ¢ ensinar gramatica.

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998), o ensino de gramatica deve
instrumentalizar o aluno para ler e escrever proficientemente diferentes géneros. O objetivo deve ser mobilizar
recursos de competéncia linguistica e textual, para que os alunos utilizem seus conhecimentos em quatro eixos
de atuagao (leitura, oralidade, analise linguistica e produgao textual) e desenvolvam as competéncias interativa
e textual em diversos géneros e contextos sociais.

A Base Nacional Comum Curricular de Lingua Portuguesa do Ensino Fundamental (BRASIL, 2017),
documento normativo homologado em 2018, assume a centralidade do texto no ensino de Lingua Portuguesa
e recomenda que “os estudos de natureza tedrica e metalinguistica — sobre a lingua, sobre a literatura, sobre a
norma padrao e outras variedades da lingua — nao devem, nesse nivel de ensino, ser tomados como um fim em
si mesmo” (p. 67). Neste sentido, deve-se ensinar gramatica nao como um conjunto de regras a ser memorizado,
mas como instrumento para as demandas sociais de leitura, escrita e comunicac¢ao oral.

Esse tipo de pratica continua presente na esfera escolar na qual subjaz a no¢ao de lingua, apesar das
contribui¢des de estudos sociolinguisticos na area da educagio (BORTONI-RICARDO, 2004, 2005, 2008),
como uma estrutura imutavel que, por conseguinte, nao sofre influéncia das particularidades sociais dos diversos
grupos de falantes situados em ambientes socio-historicos especificos.

Ha professores que concebem a gramatica como um “conjunto sistematico de normas para bem falar
e escrever, estabelecida pelos especialistas, com base no uso da lingua, consagrado pelos bons escritores”
(FRANCHLI, 20006, p. 17), o que gera um ensino ditador, pois ignora as experiéncias de falantes reais e ndo
permite que os alunos reflitam sobre a complexidade da comunicagido e dos fatores que a influenciam. Entretanto,
entendemos gramatica como o resultado das experiéncias dos falantes nas mais diversas situagdes comunicativas.
Por isso, encontra-se em constante adaptagao, pois faz parte da cogni¢ao humana. Nesta perspectiva, gramatica
nao corresponderia as normas do bem falar e escrever, como apontam muitos gramaticos normativos, mas ao
conjunto de regras que o falante de uma lingua aciona inconscientemente para se comunicar (BYBEE;
HOPPER, 2001; GIVON, 2005; BYBEE, 2010).

A Sociolinguistica, area da linguistica que estuda as relagdes entre lingua e sociedade, aponta que a
variacdo e a mudanga sdo inerentes as linguas naturais. No convivio social, esses processos sofrem influéncia
dos julgamentos que os individuos, organizados em grupos, executam em suas relagoes sociais (LABOV,
1978, 2001, 20006). Por isso, algumas variedades — faladas por pessoas socioeconomicamente privilegiadas,

vale destacar — sao mais bem aceitas e tém mais prestigio do que as demais.
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A partir dos estudos sociolinguisticos, as nogdes de erro e acerto, nas universidades e em muitas
escolas, tém sido transformadas, visto que muitas vezes o que chamamos de erro, na verdade, é o uso de uma

forma linguistica com menos prestigio social ou estigmatizada, como se pode ver na citagiao a segui.

Erros de portugués sao simplesmente diferencas entre variedades de lingua. Com freqiiéncia, essas diferencas se
apresentam entre a variedade usada no dominio do lar, onde predomina uma cultura de oralidade, em relacoes
permeadas de afeto e informalidade, |...] e culturas de letramento, como a que é cultivada na escola (BORTONI-
RICARDO, 2004, p. 37).

Argumentamos que a melhor abordagem para ensino de gramatica na escola deve se basear na realidade
do aluno, a partir de uma pratica que leve em consideragao suas experiéncias como falante e, claro, o que ¢é
socialmente aceito, com o objetivo de permitir sua plena participagdo nas diferentes esferas da vida social.
Defendemos, entiao, que o estudante deve ser o protagonista do seu aprendizado, sistematizando regras e usos
da lingua de acordo com os diferentes espagos sociais.

Com isso, precisamos de um tipo de abordagem em que o foco esteja no aluno, e nao no professor. E,
neste caso, consideramos que as metodologias ativas podem ser estratégias de ensino por meio das quais o
aluno ¢ protagonista de seu aprendizado. O aluno permuta da posi¢ao de expectador para a de protagonista na
aquisicao do conhecimento, o que promove melhor desenvolvimento do aprendizado e de diferentes
competéncias. Ao partir da realidade dos discentes, permite-se a compreensao e aprendizado de conceitos
(LAURIA; ZAMPAR; LEMOS, 2019).

As contribui¢des do uso de metodologias ativas para o ensino de gramatica sao expostas neste artigo
a partir da aplicagdo de um jogo didatico-pedagdgico intitulado “Roleta das Relagdes Sociais do ‘Nos™ e ‘A
Gente

2>

, que tem como objetivo contribuir para o ensino produtivo de gramatica, particularmente do ensino
dos pronomes de primeira pessoa do plural. Esse jogo foi aplicado em uma turma de 9° ano da Escola Estadual
Jacintho de Figueiredo,' de Aracaju/SE, em trés fases: aplicacio de um instrumento de coleta; aplicagio do
jogo e sistematiza¢do das regras gramaticais.

Na proxima secao, defenderemos a pertinéncia das metodologias ativas como caminho para um
processo de ensino eficiente, a fim de estimular reflexdes sobre a complexidade dos fatores sociais que influenciam
os usos linguisticos. Depois, faremos um breve panorama dos estudos linguisticos acerca da variagao da primeira
pessoa do plural no portugués brasileiro. Por fim, descreveremos o método de aplicagao do jogo e apresentaremos

os resultados e as discussGes, além das consideragcoes sobre o desenvolvimento da atividade.
METODOLOGIAS ATIVAS PARA O ENSINO DE GRAMATICA

Nas aulas de analise linguistica (gramatica), uma das dificuldades encontradas é o engajamento dos
alunos. Como meta para o incentivo a participa¢ao, o método ativo pode ser util para a aprendizagem, pois
propoe que se parta da curiosidade dos estudantes para despertar o interesse pelo proprio aprendizado, instigando
a pesquisa, a reflexdo, a analise de situa¢oes e a tomada de decisdes (BERBEL, 2011).

A experiéncia tem papel primordial no método ativo, porque advém das relagdes entre os corpos do
eu e do outro na interagdo, nas percepgoes entre o agente e a situagao social estabelecida por esses corpos

(DEWEY, 1978). O conhecimento passa a ser apreendido pelos alunos, pois suas experiéncias sao construidas

! A escola Jacintho de Figueiredo esta situada no bairro Farolandia, parte do Conjunto Augusto Franco, onde esta localizada a maior
universidade privada do estado. Nessa area, ha inimeros empreendimentos imobilidrios que atendem muitos alunos dessa institui¢ao
de ensino superior, alguns deles de classe média alta. Entretanto, a escola atende o publico de um bairro caracterizado por uma situacao
de vulnerabilidade socioeconémica.
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entre os colegas no meio escolar. Nesse tipo de abordagem, o papel do professor passa a ser o de mediador,
para facilitar a conexao entre os alunos e as situagoes expostas, o que possibilita a constru¢ao de conhecimentos
com base em trés eixos: aluno, situagao e conteudo. Por meio das orientacdes e dicas do professor, os alunos
sao motivados a construir seu proprio aprendizado (DEWEY, 2010).

As metodologias ativas fazem com que os discentes abandonem o lugar de meros corpos receptores
de contetdos e passem a ser corpos que geram agoes de mudangas da sua prépria realidade. Os alunos saem de
uma posi¢ao receptiva e ocupam o centro do processo a partir das a¢Oes educativas. O conhecimento ¢é
construido de forma colaborativa, com base nas experiéncias entre agentes e situagoes (LAURiA; ZAMPAR;
LEMOS, 2019; DIESEL; BALDEZ; MARTINS, 2017).

Dentre os instrumentos que podem colaborar para a execu¢ao de metodologias ativas, destacamos o
jogo, concebido como uma “atividade livre, conscientemente tomada como ‘nao séria’ e exterior a vida habitual,
mas, 20 mesmo tempo, capaz de absorver o jogador de maneira intensa e total” (HUIZINGA, 1996, p. 10).
Ele ¢, portanto, uma alternativa para aplicar o uso de metodologias ativas, visto que permite a percepgao e a
sistematizagao de ordens e regras de modo voluntario.

Para a elaboracio de um jogo, é preciso verificar se ha trés tépicos para o seu funcionamento:
apresenta¢ao, organizagao e regras. Os jogos podem ser experimentais (elaborados pelo professor, buscando
originalidade na forma de jogar o conteudo escolhido), adaptados (permitem a adaptagao na sala de aula de
elementos que nao foram contemplados pelo original) ou tradicionais (aqueles jogos cujas regras sao conhecidas
e fazem parte da tradicao popular). Independentemente do tipo, “unir as caracteristicas de uma aula as
caractetisticas de um jogo por comparac¢io € unit no processo de ensino/aprendizagem os mesmos critétios de
avaliacao” (ROIPHE, 2017, p. 22).

Nesta perspectiva, as metodologias ativas permitem, por meio do jogo, que os alunos busquem
conhecimentos a partir das experiéncias significativas na sala de aula, além de permitir que o professor descubra
potencialidades dos seus alunos para inventar, reinventar, simular agoes e provocar reagoes que sejam uteis a0

processo de aprendizado.
O ENsINO E A VARIACAO LINGUISTICA: “NOS” E “A GENTE”

A Sociolinguistica Variacionista Quantitativa, proposta por William Labov, surgiu na década de 60
do século passado e revolucionou o que se pensava sobre lingua e suas variedades. Labov (1972) mostra que
as linguas apresentam variagoes geograficas, historicas, sociais e situacionais e postula que essa heterogeneidade
¢ inerente ao sistema linguistico. Essa variacdo ndo é cadtica e imprevisivel, pois o sistema é organizado por
meio de regras categoricas e variaveis. Por exemplo, o pronome “a gente” é formado por a + substantivo
“gente”, que s6 pode ser utilizado nessa ordem, jamais como “gente a”. Esta é uma regra categorica, ou seja,
nao ha alteracdo e nao varia.

Contudo, falantes de portugués podem fazer referéncia a primeira pessoa do plural por meio de “noés”
e “a gente”. Essa ¢ uma regra variavel: tém-se duas formas, ou variantes, que podem exercer a mesma fungao
linguistica, com o mesmo valor de verdade. Na variagao linguistica, ha competi¢ao entre duas ou mais formas:
formas antigas, ou conservadoras, e formas novas, denominadas inovadoras. Eventualmente pode ocorrer
uma mudanga linguistica na comunidade, na qual o uso de uma forma linguistica é mais generalizado em
detrimento da outra. Para a Sociolinguistica Variacionista, “n6s” e “a gente” sao consideradas variantes
linguisticas com o mesmo valor referencial ou de verdade (LABOV, 1972): ambas fazem referéncia a primeira
pessoa do plural.

No portugués brasileiro, os estudos sociolinguisticos apontam que “nés” é a forma canodnica, mais

antiga, derivada do paradigma pronominal latino; e “a gente” é a forma inovadora, formada pelo substantivo
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“gente” (LOPES, 2002, 2003, 2004). De modo semelhante a “nds”, “a gente” assume, na sentenga, sobretudo

as funcgoes de sujeito e objeto direto, como se pode ver nos exemplos abaixo:

1. A gente estuda para prova na biblioteca. (fungao de sujeito)

2. Minhas amigas encontraram a gente na quadra. (fungdao de objeto)

Estudos sobre a variagao entre “nés” e a “gente” indicam uma crescente tendéncia a regularizacao da
forma inovadora no paradigma pronominal brasileiro na funcio de sujeito (OMENA, 2003). Todavia, o uso
de “a gente” gera grande conflito na sala de aula entre professores e alunos por envolver normas de concordancia
verbal e de preenchimento do sujeito diferentes das de “nds” (FREITAS; ALBAN, 1991; SEARA, 2000;
LOPES, 2002, 2004; OMENA, 2003; BORGES, 2004; FERNANDES, 2004; ZILLES, 2005; VIANNA,
2006; SILVA; VITORIO, 2018).

Em Sergipe, onde o nosso objeto educacional foi testado, estudos de produgao da variagiao no uso de
1PP da funcio de sujeito (FREITAG, 2016; MENDONCA, 2016) apontam que, na fala, hd predominio de “a
gente” entre jovens (18 a 29 anos), alunos da Educagao Basica ou do Ensino Superior, o que sugere que essa
forma nao é socialmente estigmatizada. No que diz respeito a avaliagao social, estudos de percep¢ao (FREITAG;
CARDOSO; GOIS, 2018; CARDOSO; SOUZA; QUIRINO, 2018) sugerem que, na fala, essa variante nao ¢é
estigmatizada: os falantes ndo veem problema no seu uso em contextos informais. No entanto, em situag¢oes
escolares, a exemplo da escrita de redagao, alunos de Ensino Médio avaliam “nés” como a forma mais apropriada,
o que possivelmente é consequéncia do ensino do paradigma pronominal presente nas gramaticas do portugués
brasileiro, mas, efetivamente, apresentam, em suas falas, o uso de “a gente” como variante de primeira pessoa
do plural (PINHEIRO; SILVA, CARDOSO, 2018).

A forma “a gente” guarda caracteristicas do substantivo “gente”, que nomeia um grupo de pessoas e
adquire caracteristicas de pronome. A partir do seu uso, o falante passa a dispor, em sua gramatica, de quatro
padroes de concordancia verbal para a 1PP (que incluem os da variante “nds”): “a gente fala”, “a gente
falamos”, “nos fala”, “noés falamos” (MARCOTULIO; VIANNA; LOPES, 2013). Se, por um lado, a forma “a
gente” isolada nio sofre estigmatizagao, por outro, dependendo do padrio de concordancia, ela possui altos
nfveis de consciéncia e julgamentos sociais.

Os estudos de covariagao da alternancia entre “néds” e “a gente” indicam uma avaliagio altamente
negativa para ocorréncias como “a gente vamos” e “nds vai’, que sio frequentemente atribuidas a falantes
menos escolarizados, o que evidencia um padriao de saliéncia das formas que sio socialmente aceitaveis
(NARO; GORSKI; FERNANDES, 1999). A avaliacio social do uso de frases com “nés” e “a gente” sofre
efeito da saliéncia fonica (cf. Quadro 1) definida a partir da relagdo de oposicao de tonicidade, ou seja, do que

¢ mais ou menos perceptivel.

Quadro 1 — Hierarquia da saliéncia fénica

Exemplo Descrigdo

Falava / falavamos A oposicio V/V-mos ¢ dtona nas duas formas
Fala / falamos; trouxe / trouxemos A oposicio V/V-mos ¢ tonica em uma das formas
Estd / estamos; tem / temos A oposi¢io V/V-mos ¢ tonica em ambas as formas

. . A oposi¢io V/V-mos é tonica em ambas as formas; sendo que ha um ditongo
Comen / comemos; pattiu | pattimos ~
que nio aparece na 1PP

Falox / falamos, é / somos A oposicio V/V-mos ¢ tonica em ambas as formas e a vogal tonica muda

Fonte: Adaptado de Naro; Gorski e Fernandes, 1999.
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No Quadro 1, observa-se uma relaciao hierarquica que vai do menos ao mais saliente. Quando a
oposi¢ao entre a concordancia verbal de terceira pessoa do singular e de primeira pessoa do plural é atona, a
saliencia ¢ menor; quando essa mesma oposi¢ao ¢ tonica, a saliéncia ¢ maior e, por isso, o julgamento social
tende a ser negativo.

Neste contexto de variagao entre “nds” e “a gente”, o professor de Lingua Portuguesa tem um papel
de mediador entre o conhecimento e o aluno, pois deve propiciar ao discente a reflexdao sobre os usos de “nés”
e “a gente” na posi¢ao de primeira pessoa do plural nas diversas situagdes comunicativas, com o cuidado de
identificar os sentidos produzidos ao abordar o ensino de lingua no contexto de uso, o que fara com que o

aluno conheca as diferentes normas linguisticas presentes na sociedade, podendo, assim, monitorar seu estilo.?

METODO

Neste trabalho, desenvolvemos o jogo didatico-pedagégico intitulado “Roleta das Relagdes Sociais
de Nos’ e ‘A Gente™ para o ensino produtivo de gramatica, com o objetivo de estimular o protagonismo do
aluno na constru¢ao do seu préprio aprendizado.

Esse jogo foi aplicado em uma turma de 9° ano da Escola Estadual Jacintho de Figueiredo em
Aracaju/SE com a participagdo de 18 alunos (5 meninos e 13 meninas)’ divididos em quatro encontros

compostos por trés fases:
1) checagem inicial: aplicagao de um instrumento de coleta;
2) aplicagao do jogo: “Roleta das Relagdes Sociais”;

3) checagem final: sistematizagao das regras gramaticais.

Antes da primeira fase da execu¢iao do jogo, fomos convidados pela professora de Lingua Portuguesa

da turma para assistirmos a uma aula, a fim de estabelecermos contato com os alunos.
Primeira Fase: checagem inicial
Nesta fase, os alunos responderam, individualmente, a um questionario (anexo) que continha 12

sentencas cujo objetivo era avaliar, por meio da gradiéncia de ewojis, o uso das variantes da primeira pessoa do

plural em uma aula de Lingua Portuguesa.

Nos assistiremos a0 filme no fim de semana

Fonte: Elaborada pelos autores.

Figura 1 — Exemplo do modelo de frase com emgji

% Segundo Bortoni-Ricardo (2004), podemos pensar a monitoragio estilistica dentro de um continuo que vai desde as interagoes
totalmente espontaneas (estilos ndo monitorados), realizadas com pouca atengio as formas linguisticas, até aos estilos monitorados,
nos quais ocorre um planejamento linguistico e atenc¢ao alta as formas.

? Destacamos que a dire¢do da escola e a professora regente da sala autorizaram os pesquisadotes a realizarem o jogo, assim como os pais
e os alunos participantes que assinaram um termo de consentimento.
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A elaboragio das sentencas levou em conta critérios morfologicos (conjugac¢ao verbal: primeira,
segunda e terceira); sintaticos (ordem da sentenga, func¢ao sintatica das variaveis de primeira pessoa do plural)
e semanticos (papel tematico exercido pelo sujeito da sentenca). Os objetivos especificos dessa atividade
foram: i) promover uma reflexdo sobre o padriao de uso do fenémeno destacado pelo jogo; e ii) descrever o
que, para os alunos, era socialmente aceitavel em relagao ao uso de “nds” e “a gente”.

Os alunos responderam ao questionario individualmente, em sala, sob a supervisao dos pesquisadores.

Depois da avaliagao das sentengas, recolhemos o questionario para iniciar a segunda fase de aplicagao do jogo.
Segunda Fase: aplicagdo do jogo e a Roleta das Relagdes Sociais

Nesta fase, solicitamos aos alunos que formassem quatro times para o jogo. Os alunos se organizaram
a partir das suas afinidades e criaram os times assim nomeados: #OsRolezeiros, #MeninasMalvadas,

#AsCacheadas e #AsDebochadas. Depois, apresentamos as regras norteadoras do jogo (Quadro 2) e a Roleta

das Relagbes Sociais (Figura 2, na pagina seguinte) que, posteriormente, foram afixadas no quadro da sala:

Quadro 2 — Regras do jogo

REGRAS DO JOGO

1- Os alunos devem se dividir em cinco grupos de, no
minimo, quatro pessoas.
2- O grupo deve tirar a sorte para saber quando podera girar a
roleta.
3- O grupo deve escolher quem vai girar a roleta.
4- O representante deve escolher um dos seis cartdes que
contém a situagio comunicativa.
5- O grupo deve criar um dialogo.
6- O representante do grupo deve mostrar aos colegas o cartio
que escolheu, para que todos possam elaborar o didlogo.

Fonte: Elaborado pelos autores.

A roleta possui oito casas, enumeradas em ordem crescente: seis correspondem a situagdes de interagao
social (cinema, escola, Facebook, praia, shopping e supermercado) com uma tarefa correspondente (cf. Quadro
3); e duas referentes ao andamento do jogo (passe a vez e +100 pontos).

Para aumentar a participa¢ao dos alunos, a atividade foi dividida em duas rodadas: em cada uma, um
representante de cada grupo era convidado a girar a roleta. Quando a roleta indicava uma situa¢ao social, um
cartao, como exemplificado no Quadro 3, na pagina seguinte, era entregue para que, a partir dele, os alunos
elaborassem um dialogo.
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Fonte: Elaborada pelos autores.

Figura 2 — Roleta utilizada para a execugio do jogo

Quadro 3 — Cartao com a descricio da situacio social Facebook

Facebook
A escola onde vocés estudam estd de férias. Para se verem, vocés vao marcar, pelo grupo de Facebook de

vocés, um passeio. Algum de vocés tem uma sugestio de lugar? Como isso pode ser dito aos demais?

Fonte: Elaborado pelos autores.

As regras para elaboragio do dialogo estio explicitadas no Quadro 4, que segue:

Quadro 4 — Regras para a construcdo do dialogo

O DIALOGO DEVE TER:

- No minimo 4 falas;

- Somente pronomes de primeira pessoa do plural (ds ou a gente);
- Somente discurso direto/

- Referéncia aos participantes da situagdo comunicativa.

Fonte: Elaborado pelos autores.

De posse dos seus contextos de interagao, os participantes tinham 10 minutos para montar e escrever
os didlogos que, posteriormente, foram apresentados para toda a turma, que os julgaram como adequados ou

inadequados para os usos de “nés” e “a gente”, de acordo com a situagao comunicativa indicada pelo cartao.
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Terceira Fase: sistematiza¢ao do conteudo abordado

Nesta ultima fase, apresentamos as ocorréncias de “nos” e “a gente” presentes nos dialogos escritos
pelos grupos e as comparamos com as frases do instrumento de checagem inicial. Depois, solicitamos aos
alunos que apontassem diferencas e semelhangas relativas aos contextos de interagdo e aos participantes dos

dialogos que influenciaram os usos de “nds” e “a gente”.
ANALISES E D1SCUSSOES

Em primeiro lugar, é importante destacar que, de modo geral, a organizac¢ao da sala nos subgrupos
#OsRolezeiros, #MeninasMalvadas, #AsCacheadas e #AsDebochadas foi influenciada por fatores de
transporte e de localizagdo. A escola onde o jogo foi aplicado esta situada na zona de expansao de Aracaju (cf.
nota de rodapé 1) e recebe estudantes de dois publicos diferentes: os alunos que residem no Bairro Farolandia
e os que residem no Bairro Santa Maria. Os alunos dos grupos #MeninasMalvadas #AsDebochadas e
#OsRolezeiros residem no bairro Santa Maria e fazem uso do transporte publico escolar fornecido pelo estado
de Sergipe, ou seja, vao e voltam juntos para a escola, e esses mesmos alunos, na divisio dos grupos para
execucao do jogo, permaneceram unidos; ja as alunas do grupo #AsCacheadas residem no bairro Farolandia e
nao fazem uso do transporte publico oferecido pelo Estado.

O desempenho escolar foi outro fator que influenciou a divisdo dos alunos: as alunas com maiores
notas na sala formaram dois grupos especificos: #AsCacheadas e #MeninasMalvadas. Segundo a professora
da turma, as integrantes desses dois grupos costumam tirar notas mais altas, enquanto os alunos dos outros

grupos costumam tirar notas mais baixas.
Percepgao de “Nés” e “A Gente”

Ap6s a aplicagao do instrumento de coleta (checagem inicial), os ewojis utilizados para julgamento
das 12 frases foram transformados em uma escala de 1 a 5, para que pudéssemos descrever o julgamento dos
estudantes em relagao as formas “nds” e “a gente” em situa¢Oes de assimetria (“a gente vamos” e “nods vai”)
e simetria (“nés vamos” e “a gente vai”). Nesta pesquisa, consideremos contextos de simetria quando os
tracos de numero e pessoa entre as formas “nés” e “a gente” estavam em harmonia com o verbo e os contextos
de assimetria, quando os tragos de numero e pessoa estavam em desarmonia com o verbo. Para obter uma
analise mais refinada, os dados foram tratados quantitativamente (216 ocorréncias), utilizando um modelo
estatistico em um desenho within-subjects, com test-t para medidas repetidas com teste Fisher (os mesmos alunos
testados para todas as condi¢des), considerando as variantes “noés” e “a gente” com o julgamento dos alunos,
para medir a correlacdo entre as notas de julgamento com os usos de “nds” e “a gente” na posicao de sujeito.
A visualizagao do diagrama da Figura 3 foi desenvolvida com o pacote ggstatsplot (PATIL; POWELL, 2018)
para a plataforma R (R CORE TEAM, 2019).*

* O R é uma plataforma de c6digo aberto e gratuito que permite vérios tipos de andlise. Mais comumente, o R € utilizado para analises
estatisticas, por isso tem sido utilizado nos estudos sociolinguisticos de carater quantitativo. Por meio dele, é possivel utilizar pacotes,
como o ggstatsplot, que possibilitam a elaboragio de graficos e, consequentemente, uma melhor visualizacio dos dados. Para saber mais
e ter acesso a tutotiais de uso: http://bitly/30UCVz4.
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Média da nota de julgamento dos estimules linguisticos
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Figura 3 — Diagrama de violinos com a média da nota de julgamento de “nés” e “a gente” e os contextos de
assimetria e simetria da posicdo de sujeito. A i representa a média da nota de julgamento

Na Figura 3, as medianas indicam o julgamento dos alunos referentes as frases no instrumento
utilizado na primeira etapa do jogo. A leitura do grafico deve ser feita da esquerda para a direita e os pontos
vermelhos representam as medianas dos julgamentos de 1 a 5 para as concordancias assimétricas e simétricas
de “no6s” e “a gente”. Observamos que a ocorréncia mais bem avaliada (4.33, primeiro violino a direita) foi a
de concordancia simétrica com “nés” (nds vamos), indicando que a forma candnica no ambiente escolar é a
mais bem avaliada. A concordancia simétrica com “a gente” (a gente vai) foi a segunda mais bem avaliada
(3.15, segundo violino a direita). Enquanto essas duas ocorréncias obtiveram avaliagGes positivas, com médias
elevadas, as duas outras obtiveram avaliagdes negativas, com médias mais baixas, conforme indicado pelos
pontos mais baixos nos dois violinos a esquerda. A concordancia assimétrica de “a gente” (a gente vamos) e de
“nds” (nds vai) foram avaliadas negativamente (2.3 e 1.8, violinos exibidos da esquerda para a direita).

Os resultados apresentados foram estatisticamente significativos entre si (f=(2.64, 39) = 38.70, p=
< 0.001) com associagio forte entre a variacio de primeira pessoa (u* = 0.41), indicando que hd um padrio
social referente aos usos de “nés” e “a gente” associados a concordancia verbal, isto é, os falantes julgam as
construcoes “nods falamos” e “a gente fala” de forma positiva, enquanto as construcoes “nods fala” e “a gente
falamos” sao julgadas de forma negativa (NARO; GORSKI; FERNANDES, 1999; FREITAG; CARDOSO;
GOIS, 2018).

Produgio de “IN6s” e “A Gente”

Esta secdo refere-se a segunda etapa do jogo, quando os alunos fizeram a produ¢ao dos dialogos.
Para analise estatistica e apresentagao dos resultados extraimos as ocorréncias de uso das variantes da primeira
pessoa do plural nos didlogos e cotejamos com os contextos sociais presentes na roleta (cinema, escola, Facebook,
lanchonete, praia e supermercado). Depois, os dados foram tratados estatisticamente por meio de um modelo

estatistico inferencial/descritivo, com o teste de gui-quadrado de pearson para comparar o efeito da realizagio
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de “nds” e “a gente” e dos contextos sociais nos grupos estabelecidos no jogo. A visualizagao dos graficos
abaixo (Figuras 4 e 5) foi feita com o pacote ggstatsplot (PATIL; POWELL, 2018) para a plataforma R (R
CORE TEAM, 2019).

Variagao de nds e a gente quanto aos grupos
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Figura 4 — Grafico de frequéncias da aplicagdo de “nés” e “a gente” em posicao de sujeito nos didlogos em fungio
dos grupos

Na Figura 4, os dados nio foram estatisticamente significativos entre si (+(9) = 17.04, p=0.048)
com fraca associagdo entre os grupos (” = 0.38). Entretanto, os percentuais revelam um resultado interessante.
O grafico indica que o grupo #AsCacheadas foi o unico a realizar todas as ocorréncias com simetria de “nds”,
enquanto os grupos #AsDebochadas, #MeninasMalvadas e #OsRolezeiros mesclaram os usos da aplicagdo
canonica (simetria de nés) com a aplicagao da forma inovadora (simetria e assimetria de a gente) para a
concordancia das duas variantes da primeira pessoa do plural, conforme mostra a divisao das colunas expostas

na Figura 4, reapresentadas a seguir:

#MeninasMalvadas: simetria de a gente (100%) e simetria de nés (27%)
#AsDebochadas: assimetria de a gente (50%), assimetria de nés (60%) e simetria de nds (27%)

#0OsRolezeiros: assimetria de a gente (50%) e assimetria de nds (40%)

Esses resultados sugerem que, na turma, ha quatro tipos de normas operando entre os alunos: a
norma simétrica canonica (nés vamos) € outras trés normas de uso: norma simétrica do “a gente” (a gente
vai), norma assimétrica do “a gente” (a gente vamos) e norma assimétrica do nés (nés vai). Por mais que o
julgamento entre os alunos seja de que ha uma forma prestigiada e outra nio prestigiada, a maioria dos alunos
transita entre as trés normas nio canodnicas, enquanto somente o grupo H#AsCacheadas adequa sua fala/
escrita para a forma canonica.

Essa dualidade entre normas de prestigio e desprestigio ¢ evidenciada pelos metacomentarios dos

alunos quando questionamos se todos concordavam com a aplicagao de “nds” e “a gente™:
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DOC: Vocés utilizaram as duas formas, por qué?

#AsDebochadas:

ALUNO 01: Porque pra gente é normal falar assim.

ALUNO 02: Pois é... A gente nao vé diferenca nas duas formas.
ALUNO 03: Utiliza nas duas formas (o grupo concorda).

#AsCacheadas:

ALUNO 04: Ta errado “a gente vamos”, “nds vivemo”, “nos vai’.

#OsRolezeiros
ALUNO 05: A gente usa tudo. “Nos vai”, “nds iremos”, “nds vai”. Quando a gente é corrigido na

pressio, a gente fala certo.

Nos julgamentos sobre o que é “certo” ou “errado”, o ALUNOO5 utiliza como argumento as possiveis
realizagoes (desprestigiadas) de concordancia do verbo “ir” com as variantes “nds” e “a gente”. Considerando
a tonicidade entre as formas da terceira pessoa do singular e da primeira pessoa do plural (ird/iremos), é
possivel que a alta saliéncia tenha relacio com o julgamento negativo realizado pelo estudante, considerando-
se a escala hierarquica proposta por Naro, Gorski e Fernandes (1999).

A saliéncia fonica pode ser o motivo pelo qual o grupo #AsCacheadas apresenta maior consciéncia
quanto ao uso da norma padrao, pelo fato de haver uma maior sensibilidade aos usos do que os outros alunos,
fazendo com que a concordancia verbal de primeira pessoa do plural seja realizada conforme a gramatica
normativa aconselha, ao passo que #AsDebochadas, #MeninasMalvadas e #OsRolezeiros mesclam entre as

normas padriao e nao padrio.

Usos dos contextos socials gquanto aos grupos
Toussenl 15) = 5754, o = < 0,001, Vieramar = 0.88, Clsex [0.80, 0.97], rgs = 21

— n5 Ll il - e
90% 1
Bl 1
TS 4
0% OsRolazeiros
£ MenmasMahadas
A% AsDebochadas
30% . AsCacheadas
2005 4 7
0%
n=2) (n=5) {n=4) (n=4) {n=2) (n=4)
dnema escola facebook lanchonete przlna superrﬂ'ercadn

In favor of null lng,(BF ;) = -10.75, sampling = independent multinomial, a = 1.00

Fonte: Elaboragio propria

Figura 5 — Grafico de frequéncias dos contextos sociais nos dialogos em func¢do dos grupos
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Na Figura 5, nota-se que os contextos sociais e os grupos diferem entre si estatisticamente (+(15)=
57.54, p=0.001) com forte associagao entre o uso do contexto para aplicagao de “nds” e “a gente” e o grupo
(u* = 0.88). Os resultados sugerem que os espacos sociais para a aplicacao de “nds” e “a gente” influenciam a
monitora¢ao da producio dos didlogos quanto ao uso dessas formas. Notamos que o grupo #AsCacheadas
utilizou simetria de “nds” em ambientes nos quais as relagdes sao caracteristicamente hierarquicas (escola e
lanchonete); enquanto o grupo #AsMeninasMalvadas utilizou simetria de “nds” e “a gente” para ambientes
menos formais (cinema e praia) nos quais esses usos seriam permitidos, ao passo que #AsDebochadas e
#OsRolezeiros utilizaram a concordancia de “nés” e “a gente” assimétricas, independentemente de a situagao
social ser mais formal (supermercado e escola) ou informal (Facebook). A influéncia dos diferentes circulos e
relagoes sociais ¢ refletida no comportamento linguistico, especificamente pelo julgamento e uso das variantes
de primeira pessoa do plural.

Apbs a execucdo da ultima fase, sistematizamos o conteudo abordado ao longo do jogo “Roleta das
Relagbes Sociais do ‘No6s’ e ‘A Gente™. Para isso, discutimos com os alunos as nocodes de “erro”, “acerto”,
“adequado” e “inadequado” no que diz respeito a variagao da primeira pessoa do plural, evidenciando as

quatro regras de usos que operam na aplicagdo de “nds” e “a gente” na concordancia verbal.
CONSIDERACOES FINAIS

Conforme defendemos, nas aulas de Lingua Portuguesa deve-se levar em consideragdo a experiéncia
dos alunos enquanto falantes. A turma de 9° ano em que aplicamos o jogo apresenta um ambiente heterogéneo:
nela, reinem-se falantes que, fora do convivio escolar, estio inseridos em circulos sociais distintos, com maior
ou menor contato com a variedade linguistica de prestigio.

A aplicagdo do jogo mostrou que, nessa turma, ha diferencas nas regras de uso e concordancia da
primeira pessoa do plural, mas nem todos tinham consciéncia delas, o que evidencia a importancia de um
modelo de ensino de lingua que seja sensivel as particularidades sociolinguisticas dos alunos. Para isso, as
metodologias ativas por meio de jogos, que pdem o aluno como protagonista do processo de aprendizagem e
o professor como mediador, apresentam-se como uma alternativa plausivel, pois foi mediante as experiéncias,
dos colegas e das proprias, que toda a turma pode ressignificar usos lingufsticos e seus condicionamentos e

impactos na vida social.

ANEXO

Instrumento diagnéstico (sentengas)

Um estudante do Ensino Fundamental escreveu um conjunto de frases para apresentar aos colegas e
a professora na aula de portugués. Para realizar a seguinte atividade, pense que vocé é um juiz ou juiza. A sua
tarefa agora sera julgar o conjunto de frases a partir dos critérios de adequado ou niao adequado. Vocé devera

marcar o emofi que achar correspondente para a avaliar as frases.

Nds assistiremos ao filme no fim de semana Minhas amigas encontraram a gente na quadra
.. " .. () .. ()
L] — ——— et — ——
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Nds estuda sempre para a prova

A gente estuda para prova na biblioteca

A gente falamos com a diretora da escola

As provas da gente comea amanha

Nds brincaremos na quadra amanha no intervalo
. . i . .

REFERENCIAS

INds vende as verduras na feira

.. = ..

A gente corre na quadra no intervalo

.. = ..

A gente aprendemos o assunto com a professora

.. = ..

As atividades da gente acontece hoje

.. = ..

As professoras aborrecem a gente com as provas

.. = ..
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