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Resumo: As tecnologias emergentes delineiam novos desafios sociais a vida
humana, a qual o design tem se tornado uma ferramenta robusta no esfor¢o
transdisciplinar de reduzir efeitos adversos a sociedade. Neste caso, os designers
devem garantir a existéncia harmdnica entre individuos e o ambiente circundante,
o que torna o futuro um topico em voga na area. Desse modo, esta revisao objetiva
esclarecer as nog¢des sobre as praticas de design especulativo, critico e de ficgao,
explicitando suas caracteristicas (semelhancas e diferencas) e apontando como
pratica-las. Para isso, utilizou-se a estratégia de revisdo critica da literatura, com
carater exploratério, basico e qualitativa. Os resultados mostram que existem
diferencas minimas entre as abordagens, sendo o modo de critica o diferencial,
além de sobreposi¢Bes conceituais e terminoldgicas. Conclui-se que tais métodos
tém potencial para serem considerados influentes na atualidade, na medida que
averiguam osimpactos dos vetores sociais e tecnolégicos, instigam questionamentos

provocativos e analisam o protagonismo tecnoldgico.
Palavras-chave: design especulativo; design critico; design de fic¢ao.

Abstract: Emerging technologies outline new social challenges to human life, in which
design has become a robust tool in the transdisciplinary effort to mitigate adverse
effects on society. In this context, designers must ensure the harmonious coexistence
of individuals and their surrounding environment, making the future a prominent topic
in the field. Thus, this review aims to clarify the concepts of speculative, critical, and
design fiction practices by outlining their characteristics (similarities and differences)
and providing insights on how to apply them. To achieve this, a critical literature review
was conducted with an exploratory, fundamental, and qualitative approach. The results
indicate that there are minimal differences between these approaches, with the mode
of critique serving as a distinguishing factor, alongside conceptual and terminological
overlaps. It is concluded that these methods have the potential to be influential in the
present, as they examine the impacts of social and technological vectors, provoke critical

questioning, and analyze technological protagonism.

UEL | Projética, Londrina, v. 16, n. 3, dezembro 2025 2

VNIYANO1 3d 1¥YNAV1S3 3AvVaISYIAINN | 13N

v2I13(0¥dd V1SIATY



DESIGN, TECNOLOGIA E FUTURO: UMA REVISAO CRITICA DAS PRATICAS QUE PROJETAM O TEMPO POR VIR

BAUER, Cdssio Henrique; MELO, Magnus Ferreira de; SANTOS, Fldvio Anthero Nunes Vianna dos

Keywords: speculative design; critical design; design fiction.

INTRODUGAO

No epicentro das tecnologias emergentes, as preocupac¢des acerca dos impactos
tecnolégicos sobre o fator humano configuram-se um eixo transversal. De certa
maneira, exige-se uma orientacdo pelo futuro. Contudo, nem sempre o future
thinking é operacionalizado como uma mentalidade por si, pois, a primeira vista,
parece exclusivo aos futurologistas. Ao campo do Design revela-se uma lacuna para
atuar e informar o desenvolvimento, implanta¢do e uso de tecnologias, tendo em
mente os potenciais impactos tecnolégicos e sociais sobre os sujeitos. Em tempo,
possibilita refletir como a pratica, no contexto social amplo, deve ser direcionada
com o intento de mitigar efeitos indesejaveis ao ser humano, ambiente e até a
tecnologia. Isso porque design e futuro estdo ligados intrinsecamente: o design
atua dando forma ao que sera no futuro (Mazé, 2016), ja que cada agdo no presente
€, também, um ato no futuro (Reeves; Goulden; Dingwall, 2016). Ao designer cabe a
responsabilidade de ter consciéncia sobre os efeitos resultantes da sua pratica, ndo
somente no presente, mas no tempo por vir. Portanto, as praticas orientadas pelo
futuro ndo se limitam a especula-lo, mas sim, também expdem a maneira como a

tecnologia deve ser projetada para garantir o bem-estar humano.

Nesse caso, as praticas de design orientadas pelo futuro, com interesse em refletir
sobre o quevira e suas consequéncias, possuem um potencial significativo paraisso. O
design de ficcao e o design especulativo, por exemplo, permitem aos seus praticantes
o poder de engendrar porvires particulares de um modo discursivo ao publico com
o intento de fomentar debate e imaginacdo (Kozubaev et al., 2020). Com efeito, a
aplicagdo desses conhecimentos tedricos instiga os designers a criarem maneiras
de narrar os modos de vidas possiveis; adaptar conceitualiza¢gdes recentes a fim de
tornar o imaginavel em algo possivel; engajar redes amplas de stakeholders; gerar

um conhecimento multiplo em design, isto &, de segunda ordem; lidar com virtudes

UEL | Projética, Londrina, v. 16, n. 3, dezembro 2025 3

VNIYANO1 3d 1¥YNAV1S3 3AvVaISYIAINN | 13N

vDI1L13[0¥d V1SIAIY



DESIGN, TECNOLOGIA E FUTURO: UMA REVISAO CRITICA DAS PRATICAS QUE PROJETAM O TEMPO POR VIR

BAUER, Cdssio Henrique; MELO, Magnus Ferreira de; SANTOS, Fldvio Anthero Nunes Vianna dos

e moralidades coletivas; e promover um design critico, naturalmente indisciplinado
(Krippendorff, 2000). Em linhas operacionais, o design especulativo, critico e ficcional,
sdo empregados como meios para esse proposito. O design critico, em certo nivel, esta
mais inclinado aos potenciais efeitos sociais, éticos e culturais dos objetos (Malpass,
2015). Paralelamente, o design de ficcdo exige, também, um posicionamento ético
explicito na sua aplicagao (Jensen; Vistisen, 2017). O design especulativo, no que
Ihe cabe, foca-se na reflexdo e conversacao a respeito de como o futuro poderia,
ou deveria, ser (Bleecker, 2009). Em vista da caracteristica especulativa, € comum
observar o emprego do design critico e de fic¢do ao se referir ao design especulativo.
Diferentemente de outras praticas, como transition design, experiential futures e vision
in design, identificou-se uma lacuna para auxiliar o esclarecimento conceitual entre o
design especulativo, critico e de fic¢do, principalmente pelo seu uso recorrente frente

as demandas sociais e éticas da tecnologia contemporanea.

Nesse sentido, estas praticas compdem um paradigma discursivo no Design de
ordem construtivista. Para Kazakgi (2013), existem duas expressdes construtivistas:
0 construtivismo interativo (progresso) e o construtivismo social (processo). O
primeiro, lida com a ideia da interacao do designer com algum meio — o motor
pelo qual o design progride — em seu ambiente, identificando consequéncias ndo
intencionais dos seus atos, ou ainda, novas percep¢des de rearranjo dos elementos
que constituem o meio pelo qual é utilizado para criar; o segundo, preocupa-se
com os fatores sociais, cujo percurso do desenvolvimento eles influenciam, isto
é, cada stakeholder envolvido no processo possui singularidades em relagdo ao
produto, cabendo ao designer a habilidade de comunicar e negociar tais elementos
no contexto do projeto (Kazakgi, 2013). Na realidade, isso demanda duas nocdes
basicas: a percepcdo como um ato construtivo, e a interagdo e comunicacdo como
mediadoras de significados (Bredies; Chow; Joost, 2010). Por esse motivo, a reflexdo

instaura-se um parametro fundamental a pratica.

No entanto, ha autores, como Allen (2019), que consideram design especulativo

e de ficcdo como sinénimos. Contudo, acredita-se que isto pode levar ao uso
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incorreto dos termos por demais leitores e desencadear eventuais conflitos, pois
enquanto o design especulativo adota uma orientacdo pelo futuro, o design ficcional
se concentra em ideias alternativas do presente (Tharp; Tharp, 2018). Portanto,
torna-se imperativo compreender as linguagens particulares de cada uma dessas
praticas com o intento de manter sua relevancia (Malpass, 2013), permitindo sua
aplicabilidade atual. Contudo, as abordagens especulativas, com base nas ultimas
duas décadas, continuam a realizar um papel relevante na transformacdo do status

quo da pratica e educacgao projetual:

[..] desde o questionamento do funcionalismo modernista,
dissociando-o do mercado e recuperando o seu papel discursivo,
até a discussdo de questdes politicas e sociais relacionadas com
o desenvolvimento tecnoldgico e, por fim, a projecdo de futuros
alternativos (Mitrovi¢; Hanna; Helgason, 2021, p. 79, tradugdo nossa).

Nessa linha de pensamento, as praticas especulativas e criticas confrontam
abordagens tradicionais (Johannessen; Johannessen; Pettersen, 2019), mas
ainda enfrentam dificuldades de serem compreendidas como uma forma séria
de projetar (Malpass, 2013). Para Dunne (2005), o design precisa transformar seu
escopo para incluir a especulagao na sua execug¢do. Em seu estudo, McDonnell
(2015) identificou a necessidade da proficiéncia em reflexdo para nutrir
designers criticos. Enquanto a tecnologia se impregna nas camadas sensiveis da
vida humana, esse tipo de abordagem pode inspirar os individuos a pensarem
sobre o que querem, bem como aquilo que nao desejam, sobre o futuro (Auger,
2013). Dessa maneira, as atitudes especulativas, criticas e que, eventualmente,
lidam com a ficcdo, podem ser uma oportunidade para tanger a discussdo sobre
as atividades contemporaneas dos projetistas, pois, como garante Zhang (2023),
as praticas tradicionais ndo sdo suficientes para enfrentar os desafios éticos
e socioculturais que emergem com as tecnologias recentes. Dessa maneira,
guestiona-se: quais sao as caracteristicas do design especulativo, critico e de
ficcdo, que podem informar melhor a sua compreensdo e, por conseguinte,

orientar a pratica?
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Em relagdo aos trabalhos anteriores, notou-se a aplicagdo de analise conceitual
comparativa (Barendregt; Vaage, 2021), pesquisa qualitativa aplicada (Craigon et
al., 2023; Risnes et al., 2024) e relato de pesquisa (Duggan; Lindley; McNicol, 2017),
mas ndo foi possivel observar nenhuma que tenha adotado o perfil metodolégico
semelhante ao deste exame critico. Existe, também, a recomendacao de clarificar as
particularidades entre abordagens projetuais orientadas pelo futuro (Johannessen;
Keitsch; Pettersen, 2019). A dificuldade em encontrar estudos a possuirem um
artificio metodolégico pautado na sondagem critica da literatura sobre tal tema
— quica pela falta de enquadramento nessa abordagem pelos autores ou pela
imaturidade dos topicos — motiva e racionaliza esta andlise. Diante disso, esta
revisdo objetiva esclarecer as nogdes sobre as praticas de design especulativo,
critico e de ficgdo, explicitando suas caracteristicas (semelhancas e diferencas) e

direcionamentos para a pratica.

METODOS

Em vista dos dados, denomina-se uma pesquisa qualitativa, bem como um trabalho
de natureza basica. Ao considerar o seu objetivo, compreende-se enquanto
exploratdria, elaborando inferéncias dedutivas, sem recorte temporal estabelecido
a luz da sua natureza metodolégica. Como estratégia, adota a revisdo critica,
abordagem estratégica que tange a analise, debate e avalia¢do critica da literatura
significativa no tépico escolhido (Saunders; Lewis, 2018). Para Grant e Booth
(2009), este tipo de estudo demonstra que o autor revisou a literatura de maneira
extensiva e avaliou criticamente sua qualidade. Em tempo, Gray (2014) afirma que,
nesta perspectiva, a revisdo critica deve ir além de descrever as fontes, ao passo
que, holisticamente, se evidenciam os contrastes e comparam as perspectivas
de diferentes pesquisadores, diferenciando-se fato de opinido. Para realiza-la, os
autores demandam exposicdo, conhecimento e experiéncia (Kraus et al., 2022),
isto é, o encaixe do conhecimento pessoal do pesquisador e a compreensdo sobre

aquilo escrito, as capacidades de avaliacdo e julgamento, bem como a habilidade
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de escrever de maneira clara e logica (Saunders; Rojon, 2011). Diferentemente de
outras reavaliagdes, a sondagem critica ndo contempla a literatura completa e,
por isso, requer uma coleta de dados criativa com o intento de combinar novas
perspectivas e percepgdes em diferentes areas ou tradi¢des de pesquisa (Snyder,

2023). Por esse motivo, a lacuna de guias para realizar esta revisao € latente.

Cabe lembrar que a aplicagdo dessa estratégia metodolégica pode acarretar
criticas negativas no ambiente cientifico. Segundo Cordeiro et al. (2007), neste tipo
de pesquisa a selecdo de artigos é conduzida de maneira arbitraria pelos autores,
onde residem as maiores oposi¢des a sua aplicagdo: a falta de sistematizacdo
(Grant; Booth, 2009) e a demasiada presenca de subjetividade (Kraus et al., 2022).
A falta, nesse sentido, de sistematizacdo quanto a busca em bases de dados, por
esse motivo, as estratégias de busca foram expostas (Quadro 1). Ressalta-se que
a busca pelo termo “critical design” na Web of Science (WOS) ndo foi performada
devido a recuperagdo excessiva de documentos sobre outros tépicos. De todo
modo, esta analise configura-se como um primeiro passo para pesquisas futuras

mais sistematizadas e robustas.

Ditoisso, no primeiro momento definiu-se o tépico de pesquisa e detalhou-se a tipologia
darevisdo com base na taxonomia de Cooper e Hedges (2009). Em seguida, aplicaram-se
as perguntas recomendadas no trabalho de Snyder (2023). Enfim, se tinha o problema
de pesquisa, os objetivos, o método e a justificativa. Posteriormente, partiu-se para a
revisdo propriamente dita. Assim, se recuperou a literatura sobre o tema de andlise:
a busca foi realizada na Web of Science e Scopus, aplicando-se os termos “speculative
design”, “critical design”, “design fiction”separadamente, sem limite temporal nafiltragem.
Para serem incluidos os trabalhos deveriam: (i) abordar, majoritariamente, o design
especulativo, critico ou de ficgdo, (i) serem citados em outros documentos coletados e
(iii) estar em idioma inglés (devido a quantidade de documentos sobre os temas, bem
como trabalhos percursores estarem nesse formato). Limitou-se um ndmero de até
dez fontes para cada tdpico, a fim de dar énfase aos estudos fundamentais sobre eles.

Para conhecimento, critérios de exclusdo ndo foram aplicados. Em seguida, realizou-
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se a leitura dos materiais inclusos. A andlise foi conduzida mediante a leitura com
codificagdo qualitativa do tipo aberta, ou seja, enquanto o material era lido, os trechos
relevantes eram codificados consoante aspectos de interesse. Com isso feito, através
da sintese narrativa, compilaram-se os pontos relevantes (semelhangas, diferencas e

direcionamento para pratica) para responder ao problema do estudo.

Quadro 1 - Estratégias de busca

Bases Estratégia de busca Objetivo

TITLE-ABS-KEY ( “design fiction” )
TITLE-ABS-KEY ( “speculative design”)

Scopus
TITLE-ABS-KEY ( “critical design”) AND ( LIMIT-TO ( SUBJAREA , “SOCI") .
Documentos mais
OR LIMIT-TO ( SUBJAREA , “ARTS")) .
importantes
TI=("speculative design”) OR AB=("speculative design”) OR
WOS AK=("speculative design”)

TI=("design fiction”) OR AB=("design fiction”) OR AK=("design fiction")

Fonte: elaboracdo prépria.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Mesmo que o design especulativo, critico e ficcional tenham emergido nas ultimas
décadas(Baumannetal.,2017), suas raizes advém do antidesign, movimento italiano
dos anos 1960 (Jakobsone, 2017; Marji; Thibault; Shawash, 2023). Mesmo assim,
Lukens e DiSalvo (2011) garantem que elas ndo se refere a nenhum movimento ou
estilo. O design critico ganhou popularidade na década de 1990 com as publica¢bes
de Dunne e Raby (2001, 2013). Seu foco estd em investigar as consequéncias sociais,
culturais e éticas da pratica e dos objetos de design (Malpass, 2015). E visto, ainda,

como uma forma de pesquisa (Bardzell; Bardzell, 2013).

De acordo com Dunne e Raby (2013), o design bifurca-se em afirmativo e critico, e
distingui-los é importante, uma vez que essa disciplina ndo é, fundamentalmente,

uma pratica critica (Haylock, 2019). Enquanto o design afirmativo reforca valores
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predominantes nas esferas sociais, econdmicas e técnicas, o design critico se
posiciona como uma maneira de questiona-las (Malpass, 2012). Contudo, essa
dicotomia tem sido criticada pela falta de utilidade e abertura a interpretacdo e
consideragdo politica (Malpass, 2015). Para Malpass (2015), o design critico emergiu
das investiga¢des no campo da interacdo humano-computador e do design de
interacdo. Ainda assim, as solu¢des apresentadas nessa abordagem, mesmo sendo
utilitaristas, sdo especulativas e elaboradas em contextos ficcionais (Bardzell;
Bardzell, 2013), contribuindo, igualmente as outras abordagens similares, para sua

impopularidade (Dunne; Raby, 2001).

Uma forca destacavel do design critico € sua inclinagdo ao ativismo. Ao adotar
uma postura critica, principalmente pautada pela Teoria Critica, busca-se revelar
desafios com significancia sociocultural, permitindo uma conscientizagdo dos
consumidores acerca das dualidades da tecnologia (Bardzell; Bardzell, 2013).
Para alcancar tal objetivo, o design critico relne meios para expor ideologias e
estabelecer uma consciéncia coletiva através de um didlogo ativo. Ao fazer isso,
prové uma maneira de desenvolver sensibilidade critica (Bardzell; Bardzell, 2013).
Possui, assim, um poder transformativo sobre o social por meio de pensamento
critico. llustrativamente, um projeto de design critico é o Anatomy of an Al System
(Crawford; Joler, 2018) que faz uma analise sobre a infraestrutura da inteligéncia
artificial (IA) e suas consequéncias, como quantidade enorme de dados, trabalho
e extracdo de materiais ndo renovaveis. Ao buscar revelar o funcionamento
dessas tecnologias, os autores tentam incentivar a reflexao a respeito das normas

predominantes e as influéncias na relagdo humana com a tecnologia.

Ademais, o design critico é uma forma de design construtivo (Bardzell; Bardzell, 2013),
pois coloca a producdo de conhecimento, e suas camadas, na conexidade entre os
sujeitoseoambiente circundante como omodo peloqual ossignificados se constituem.
Da suporte para as pesquisas em interagdo humano-computador na analise do papel
tecnolégico em cenarios futuros, ao questiona-los sobre problematicas que ndo

apenas servem, satisfazem esteticamente e aumentam o crescimento econémico,
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mas que marginalizam, isolam e ameagam o planeta (Bardzell; Bardzell, 2013). Outro
atributo de interesse diz acerca de transgredir e vencer a passividade, conformidade
e outros valores ideologicamente capitalistas visando incrementar a emancipag¢ao
social (Bardzell; Bardzell, 2013). A desfamiliarizagao sobre os modos comuns de uso,
o qual os objetos se tornam um agente evocativo, bem como a parafuncionalidade
e retérica sdo as principais técnicas as quais esta pratica recorre (Malpass, 2013).
Em sua praxis, os usuarios devem experimentar um dilema e assumir alguma carga
interpretativa, estimulando sua imagina¢do e intelecto (Malpass, 2015). Enfim, o

Quadro 2 apresenta algumas técnicas relevantes.

Quadro 2 - Exemplos de técnicas utilizadas nas praticas orientadas pelo futuro

Técnicas Descrigao
Desfamiliarizagdo Mudanca na forma, fun¢do e interacdo para causar estranheza
Narrativa (de uso) Construgdo de cendrios, servindo para estabelecer o contexto de uso

o Informacional (questionar a validade da informacao), relacional (considerar novos
Ambiguidade . . . .
valores, atitudes e crengas) e contextual (questionar os discursos dos objetos)
Parafuncionalidade/ Tornar visiveis as partes do objeto costumeiramente ndo vistas (funcionalidade),
postoptimal objects encorajando a reflexdo (para)
o o Estabelece o contexto do objeto e os cenarios que dao sentido a ele (imagens,
Retérica/retérica de uso .
vignette, montages, filmes etc.)
Sati Técnicas narrativas de satira horaciana (exagero, burlesco e metafora) e satira
atira
juvenaliana (violéncia, antitese e obscenidade)
Reductio ad absurdum
Experimentos mentais  Contrafatual
What-if
Alegoria (satira) Realidades fisicas (objetos, usuarios e intera¢des devem representar o conceito)
. . O oposto ao exagero: por nao ser possivel exagera-lo, evidéncia o grau do
Eufemismo (sétira)
problema
. o A tecnologia é distorcida para mudar a perspectiva de uma condi¢do ou evento
Distorgdo (satira) .
(isolamento do seu contexto)
» Algum problema numa situagdo é exagerado, com o intento de causar
Exagero (satira) . . .
reconhecimento e admitir que ele existe
Domesticagdo da Adaptagdo da forma, fungdo e interacdo da tecnologia para encaixa-la no

tecnologia quotidiano

Fonte: elaboracdo a partir de Dunne e Raby (2013) e Auger (2012).
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Além disso, demais atributos incluem (Haylock, 2019): comunicagdo critica, expressa
através da visualizacao critica de dados e de comunicagdes intervencionistas a
luz das praticas situacionais de détournement; projetar criticamente, no sentido
estrito; praticas participatérias ou com base em métodos de sistemas suaves; e
praticas criticas em arquitetura e demais espacos. Para complementar, é comum
0 uso de técnicas narrativas polémicas, desenvolvendo a obscenidade e violéncia,
recorrendo ao humor acido e estabelecendo, ao fim, uma reflexdo contrafatual

acerca do status quo (Malpass, 2015).

Desde sua popularizagdo na década passada, o design especulativo é, numa perspectiva
terminoldgica, uma ideia que se sobrepde as demais praticas similares, dificultando
sua compreensdo. Nao sé, Dunne e Raby (2013, tradu¢do nossa) endossam a discussao
ao escrever que preferem “[...] o termo design especulativo a design de ficcao”. Nesse
ponto, o que se entende é uma mistura conceitual desatenta, mesmo que os autores
esclarecam o uso de “useful fictions” como sinbnimo para a conceitualizagdo da pratica
especulativa, existe a possibilidade de que ela, tal como as outras aqui discutidas, sejam
alvos de criticas sobre a sua solidez tedrica e real importancia. Contudo, enfatiza-se

que definir os limites do design especulativo € uma tarefa complexa (Auger, 2013), pois:

[..] as fronteiras do design especulativo sdo muitas vezes dificeis
de definir porque incluem ferramentas e abordagens conceituais
também partilhadas com o design critico, os estudos do futuro, a ficgao
cientifica [design de ficcdo] e muitas outras perspectivas (Ciaramitaro;
Costa, 2024, p. 326, traducdo nossa).

Como complementa Auger (2013, traducdo nossa):

H& muita sobreposicdo entre essas préticas; as diferencas séo sutis
e baseadas principalmente no uso geografico ou contextual: todas
removem as restri¢cdes do setor comercial que definem os processos
normativos de design; utilizam modelos e protétipos como o centro
da investigacao; e empregam a ficcdo para apresentar produtos,
sistemas ou mundos alternativos.
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Ao discutir sobre o design especulativo, Auger (2013) divide-o em futuros possiveis
e presentes alternativos. O primeiro tange a nocdo de futuros especulativos,
servindo como mecanismos para testar produtos e servi¢os antes de existirem,
num contexto expandido dos sistemas contemporaneos; o segundo, denominado
presentes alternativos, parte das tecnologias atuais e existentes, porém, Ihes
aplicam novas configura¢des e ideologias ao desenvolvimento atual de produtos
(Franke, 2010). Em outras palavras, é uma pratica concentrada nas tendéncias

sociotécnicas, produzindo novos cenarios de usos para os produtos (Malpass, 2013).

Para ilustra-lo, descreve-se o projeto The Ecological Intelligence Agency (Ardern
et al., 2023), considerando as potencialidades da IA na contemporaneidade,
principalmente os desafios referentes a d4gua doce nos préximos 20 anos, e como
ela poderia contribuir na tomada de decisdo acerca de questdes ecoldgicas. Para
tanto, conceitualizou-se uma IA que ndo reivindica acesso ilimitado as informacgdes,
ndo é somente uma das possibilidades de ver o mundo e sem perpetuar paradigmas
dominantes (Ardern et al., 2023. Usaram-se modelos generativos para os visuais e
large language models para criacdo de poesia e a IA foi antropomorfizada com a
voz de um rio. E evidente o interesse de imaginar como a tecnologia atual poderia
ser configurada mais adiante (presente alternativo) enquanto elaboraram cenarios
para cada uma das possibilidades escolhidas. A partir deles, é possivel refletir sobre
como a IA vem sendo desenvolvida, implementada e distribuida: “A IA poderia ser

uma defensora da saude ecoldgica?” (Ardern et al., 2023, traducdo nossa).

Se visto em termos de recorréncia, o design de ficcdo é uma pratica que esta
ganhando maior atengdo recentemente, sendo cunhado por Sterling (2005). DiSalvo
(2022) define o meio pelo qual o design € projetado para ser lido enquanto uma
narrativa sobre aquilo que pode ser. Neste escopo, criam-se espacos discursivos
onde novos artefatos culturais — isto &, futuros — consigam emergir (Hales, 2013).
E, desse modo, uma pratica que possibilita a prototipacao do futuro conforme os
materializa enquanto ficgdes projetuais (Markussen; Knutz, 2013). Por esse motivo,

ndo desenvolve especificidades para criagdes, mas sim, para arremates materiais da
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imaginacao (Franke, 2010), dando énfase a imaginagao dos designers e individuos.
Pode-se dizer, também, que o design de ficcdo € uma provocacao (Denison, 2012),
ao permitir argumentar-se a favor ou contra sobre o potencial futuro tecnolégico
(Tanenbaum, 2014), segurando um espelho voltado a sociedade para lhe perguntar
acerca do momento atual e sobre o que esta por vir (Franke, 2010), podendo ser
de interesse, ndo somente dos designers, mas do publico (Linehan et al., 2014). Em
geral, para aplica-lo se demanda: mundo da histéria (diegese), protétipo (artefatos),
discurso, posic¢des éticas, desenvolvimento de personagens e apelo retérico (Jensen;
Vistisen, 2017).

Diferentemente do design especulativo, no design de ficcao o discurso € mediado
pelo objeto, dentro daquilo que existe na realidade ficcional, a fim da audiéncia
atingir a reflexdo (Tharp; Tharp, 2018). Parailustrar, as séries televisivas, como Black
Mirror (Scourti, 2017), sdo um exemplo usado para refletir sobre o tempo por vir,
visto como uma inspiracdo para os designers. Para ilustrar, o projeto Our Friends
Electric (Ardern et al., 2017) teve o intento de explorar o relacionamento humano
com assistentes de |A por voz, refletindo como ele seria afetado no futuro. Foram
desenvolvidos trés protétipos diegéticos com base nas preocupacdes atuais, como
transparéncia e controle. Ao contrario do design especulativo, aqui o interesse
estava em refletir, ludicamente, como a interagdo com sistemas de IA possuem
condig¢des que, as vezes, escapam ao olhar e necessitam de materializacdo (Ardern
etal., 2017).

Em relacdo ao design especulativo, o design critico diferencia-se pela falta de
prototipa¢do de produtos funcionais (Malpass, 2015). Isso porque é usado para
visualizar novos modos de vida e sociedade, bem como desenvolver conexdes
entre o passado, presente e futuro (Mareis; Greiner-Petter; Renner, 2022).
Segundo Haylock (2019), essa pratica ndo possui um interesse comercial, mas é
eventualmente caracterizada com uma atitude ativista, com enfoque no social.
Ademais, o design critico pode incorporar inten¢des como educar os usuarios

sobre suas questdes enquanto cidadaos (Jakobsone, 2017), escanear o horizonte
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cultural atual, analisando o que existe (Malpass, 2015), questionar o status quo e
propor cenarios futuros (Haylock, 2019). Diante disso, o design critico possui uma

inclinagdo ao conhecimento ao invés do produto (Bardzell; Bardzell, 2013).

De qualquer forma, o design especulativo possui algumas forcas. Uma
caracteristica que chama a atencdo é o desenvolvimento de objetos especulativos,
que ndo possuem a intencdo de refletir a realidade, tampouco serem reais,
mas sim plausiveis (Dunne; Raby, 2013), isto é, especular acerca do que pode
acontecer com base no conhecimento atual. Outra peculiaridade identificada foi
a oportunidade de restaurar os fundamentos do design, isto é, alterar o foco das
solucBes voltadas para o mercado e as direcionar para sua capacidade discursiva
— produtos hipotéticos e criacdo de discurso (Auger, 2010) —, como a reflexao,
anadlise, antecipagdo, examinacdo de possibilidades, entre outros (Mitrovi¢; Hanna;
Helgason, 2021). Logo, o interesse esta em questionar o que os objetos deveriam/

poderiam fazer, e ndo como os construir (Galloway; Caudwell, 2019).

Uma ultima propriedade diz respeito a abordagem radical e imaginativa, bem como
o uso de design como medium (meio), permitindo antecipar o futuro e repensar
o presente mediante técnicas especificas, como gera¢do ou andlise de histérias
incorporadas nos artefatos (Mitrovi¢; Hanna; Helgason, 2021). Aléem disso, é
necessario que os objetos estejam em um contexto/quotidiano de uso (midias e
narrativa), para que as aplicagdes das técnicas de arte contemporanea se apliquem
(Mitrovi¢, 2016), através de filmes, fotografias ou pseudodocumentarios (Malpass,
2015). E, enfim, o agrupamento de ciéncia e arte, fato e ficcdo, com o intento de

pensar sobre a tecnologia (Denison, 2012).

Foi possivel verificar as relacdes do design especulativo com demais disciplinas.
Assim, vale mencionar a nogdo de alguns autores o associarem ao estudo
especulativo da filosofia da tecnologia, pois possibilita questionar o seu significado
(Dunne; Raby, 2013). Para Malpass (2013, p. 7, traducdo nossa), ele se vale da visao

substantiva da tecnologia, o que significa que “questiona o papel e o potencial da
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nova ciéncia e tecnologia, muitas vezes com um subtexto distépico. Os projetos
colocam desafios que tentam explorar as implicagdes éticas e sociais da ciéncia
aplicada”. Outros temas de convergéncia identificados, foram: formas visionarias
de arquitetura, design de interacdo, design critico, design for debate, metadesign,
ficcdo cientifica, estética, biotecnologia, consumo em massa, prototipos diegéticos,
provocagdo conceitual, storytelling, arte conceitual, design discursivo, critical making,
cultural probes e design friction (Auger, 2013; Baumann et al., 2017; Dunne; Raby,
2013; Franzato, 2014; Galloway; Caudwell, 2018; Lukens; DiSalvo, 2011; Smyth;
Auger; Helgason, 2021). Com isso em mente, pode-se concluir que “[...] o design
especulativo ndo se limita a encorajar a contemplagao do futuro tecnolégico, mas
pode também fornecer um sistema para analisar, criticar e repensar a tecnologia

contemporanea” (Auger, 2013, p. 2, tradugdo nossa) através de diversas perspectivas.

Para Tharp e Tharp (2018), o design especulativo surgiu em vista das criticas feitas ao
design critico acerca do elitismo alegado e seu desleixo conceitual. Lukens e DiSalvo
(2011) levantam um ponto que, se considerar a ideia de Tharp e Tharp (2018), é
interessante: ora, se o design especulativo surge apds a teorizacdo do design
critico, com inspiracdo num movimento ideolégico (Marji; Thibault; Shawash, 2023)
e como resultados as suas objec8es, parece formidavel que o design especulativo
e de ficgdo possuam um vinculo com correntes sociais de conhecimento. De todo
modo, Zhang (2023) enquadra o design especulativo como uma pratica de design
ético, enquanto o design critico é alocado pertencendo ao design social. Reflete, por
consequéncia, uma interrelacao forte entre essas praticas que, desconsiderando os
enquadramentos conceituais (suas fronteiras conceituais sdo maleaveis), afirmam

seu compromisso com uma atitude reflexiva dos designers.

As forgas do design de fic¢do, por sua vez, residem na sua capacidade de exploracao
do futuro da tecnologia, mediante estruturas narrativas (Bleecker, 2009; Tanenbaum,
2014). Para as narrativas terem poder de instigar a reflexdo, é necessario que a historia
seja construida tendo em mente sua diegese, os limites e restri¢cdes do mundo ficcional,

tornando-a credivel. Quando uma tecnologia é construida via ficgdes de design, é
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possivel analisar os impactos tecnoldgicos com implicagBes sociais (Bleecker, 2009;
Tanenbaum, 2014). Tem, assim, potencial de engajar os stakeholders com os desafios
éticos, servindo como fonte de inspira¢do, motivagao e exploracdo. A interpretacdo das
histérias elaboradas é compreendida como a experiéncia do usuario (Bleecker, 2009;
Tanenbaum, 2014). Competéncias em storytelling sdo fundamentais. A reflexividade &,

logo, uma forga significativa desta pratica (Bleecker, 2009).
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Quadro 3 - Semelhangas e diferencas

Design critico

Design especulativo

‘Design de ficcdo

Semelhangas

Futuros possiveis

Ficcdes projetuais

Presente alternativo

Narrativa

Capacidade discursiva (produtos hipotéticos, criacdo de discurso)

Filmes, fotografias ou pseudodocumentarios

Dificuldade de distingui-la de outras praticas

Limitagdo a cendrios hipotéticos e narrativas ficcionais

Sobreposi¢do conceitual

Multiplicidade de interpreta¢des do termo

Design as medium

Reflexibilidade

Diferencas

Oportunidade de reflexao
critico sobre questdes

éticas, sociais e culturais;
empatia pela ativismo; énfase
no conhecimento; pode
servir como um método de
pesquisa académica

Imaginar a tecnologia atual ou
inventada em configuracdes
futuras, informando o
desenvolvimento de
tecnologias existentes

Capacidade de gerar
narrativas que provoguem
a reflexdo sobre os efeitos
futuros da tecnologia

A eficiéncia e eficacia dos seus resultados

Pode ser visto como uma

técnica ou método ao invés

de uma pratica

Dificuldade de distingui-la
da arte

Diegese

Apesar de ser concebido
como uma pratica ndo
artistica, seus procedimentos
aproximam-se dela

Contexto/quotidiano de uso

Falta de foco comercial
pode ser questionado
pela capacidade de
entretenimento de alguns
resultados

Discurso elitizado

Filosofia da tecnologia

Enfase na teoria

O tom do discurso

empregado

Design construtivo

Fonte:

elaboracdo prépria.
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Além disso, outras limita¢des sao identificaveis. Por exemplo, o design critico sofre
criticismo devido sua subjetividade e ambiguidade (Malpass, 2013), enquanto o
design ficcional ndo tem demasiado interesse em promover mudanca e debate,
sendo mais inclinado ao entretenimento (Galloway; Caudwell, 2019). Design
especulativo pode referir-se um conjunto de praticas com interesse na conversacao
e reflexdo (Bleecker, 2009): uma abordagem calcada no “[..] comportamento
inesperado, que da forma visual ou material a futuros inesperados que sdo
possiveis, mas ndao provaveis” (Haylock, 2019, p. 9, tradu¢do nossa), em que
se nota o emprego do design ficcional e critico enquanto praticas que aplicam
as nogdes de especulagao (Galloway; Caudwell, 2019); uma visdo critica sobre o
desenvolvimento, implementac¢do e uso de novas tecnologias considerando seus
impactos sociais (Mitrovi¢, 2016). No Quadro 3, apresenta-se uma sintese de

diferengas e semelhangas.

Ainda assim, design ficcional tem sido usado como uma técnica de prototipagdo
(Rezwana; Maher, 2023) e construgdo de cenarios (Cox, 2021). Nao sé, as delimita¢bes
conceituais entre os topicos se encontram justapostas: o design especulativo como
uma variagdo do design critico e uma pratica adjacente ao design de ficcdo (Harb,
2020); contemplando o design for debate (Denison, 2012); ou, ainda, como uma
pratica critica de design por si (Jakobsone, 2017). Por fim, existem autores que
afirmam que o design de ficcdo existe entre o especulativo e o critico (Cox, 2021)
e sua pratica permanece flexivel e aberta a interpreta¢do (Rapp, 2018), enquanto
design especulativo e critico sao aplicados como termos intercambiaveis (Blythe,
2023). Por outro lado, ha quem afirme que o design de ficgdo e o design especulativo

sejam permutaveis (Dunne; Raby, 2013).
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Quadro 4 - Matriz de sintese das praticas

O qué? |Por qué? Como? Resultado? Quem?
Geracdo de historias,
g analise de historias
=} ) Dunne e Raby (2013), Auger
o . incorporadas o
2 |Questionar o que os Ficcoes fisicas, (2013), Malpass (2013), Bleecker
2 . . nos artefatos e o
o objetos deveriam, ) produtos hipotéticos|(2009), Haylock (2019), Galloway e
o . técnicas de arte L . ) o,
§ ou poderiam, fazer N e criacdo de discurso/Caudwell (2019), Mitrovi¢, Hanna
G contemporanea,
g e Helgason (2021)

domesticacdo da
tecnologia

Investigar as
consequéncias

Desfamiliarizacao,

Protétipos ndo-

Dunne e Raby (2001), Malpass

_8 sociais, culturais parafuncionalidade [funcionais e anélise (2012), Malpass (2015), Haylock
5 e éticas da pratica |e retdrica através de [da narrativa dos (2019), Dunne (2005), Bardzell e
C

2 le dos objetos de narrativas polémicas|objetos Bardzell (2013)

a design

o .

®®. Argumentar a favor [Storyboard, video,

o

“qj ou contra sobre o |lencenacdo, pastiche . Franke (2010), Hales (2013),

o . ) Artefatos culturais

= potencial futuro scenarios, what Tharp e Tharp (2018)

g tecnolégico if, etc

Fonte: dados da pesquisa.

De todo modo, as praticas de design abordadas neste trabalho podem ser

conduzidas através da Research through Design (RtD). Para fins de demonstragao,

consideram-se como constituintes dessa abordagem as seguintes etapas: ideagao,

experimentacdo e critica (Martin; Hanington, 2012). Diante disso, se deduziu que

o modo de critica é uma caracteristica que permite diferencia-las, facilitando a

sua compreensdo. Reconhece, também, que outras particularidades podem ser

identificadas, porém, a maneira como cada uma realiza uma critica se mostrou

mais evidente. A seguir, sdo expostas o modo de critica de cada pratica.

O impacto mutuo da tecnologia e do vetor social: critica através da narrativa. Nesta

pesquisa, notou-se que o design especulativo possui um enfoque especifico em
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abordar os impactos tecnolégicos no contexto social onde se encontram. Verificar
como a tecnologia, mediante orientagdo futura, pode afetar a vida humana, torna
seu principal diferencial. Outra dificuldade observada diz respeito sobre o aspecto
metodoldgico: o design especulativo € um método hibrido (Malpass, 2013), pois
se vale de praticas criticas, das artes contemporaneas, narrativas, filmes, videos
etc. Logo, aplica-lo demanda conhecimento de outras disciplinas. Além disso,
algo negativo notado foi a medida de sucesso e impacto: a acreditabilidade. Isso
porque, o design de ficcdo depende de como o publico compreendera a dinamica
da abordagem, dando margem para negacdo, desinteresse e credibilidade e/ou
engajamento insuficiente. Para evita-los, os designers devem imergir no mundo
‘real’ da audiéncia a fim de ajuda-los a construirem mundos ‘ficticios’ impactantes

segundo suas realidades.

Quadro 5 - Apontamentos para a pratica

IDEAGAO EXPERIMENTAGAO CRITICA
1° PASSO .
PRESENTE ST e & 3° PASSO 4°PASSO
ALTERNATIVO OU CONTEXTO CRIAR UM CENARIO MATERIALIZAGAO
FUTUROS POSSIVEIS?
< NARRATIVA DE USO _
RETORICA DE USO DOMESTICAGAO DA TECNOLOGIA

AMBIGUIDADE DA INFORMACAO

DESIGN DE FICCAO DESIGN CRITICO DESIGN ESPECULATIVO

ESTABALECER O 2 PASSO 3°PASSO _
CONTEXTO CRIAR UM CENARIO MATERIALIZACAO
RETORICA NARRATIVA DESFAMILIARIZACAO DA
TECNOLOGIA
ALEGORIA (SATIRA)
bl
ESTABALECER O 2 PAssO. > passo_
CONTEXTO CRIAR UM CENARIO MATERIALIZAGAO
RETORICA %Eff i_':; DOMESTICAGAO DA TECNOLOGIA
’ ALEGORIA (SATIRA)

Fonte: elaboragdo prépria.
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Questionamento provocativo: critica através do debate. Por sua vez, o design critico
esta preocupado em debater os produtos tecnolégicos em uso pelos individuos,
incentivando novos modos de pensar como tais artefatos moldam o seu agir
cotidiano. Com efeito, tais reflex8es impactam a pratica futura de design, ao
fazerem com que todos os elementos envolvidos no processo projetual repensem
as consequéncias, necessidades e propdsitos sobre os seus objetos. Principalmente,
o design critico € empregado em correntes ideolégicas anticapitalistas. Uma
fraqueza identificada foi a falta de direcionamento metodoldgico: ha ferramentas
para aplica-lo (retérica, parafuncionalidade, desfamiliarizacdo), mas ndo ha um
modo explicito de operagdo. Em contraste, o design critico ndo produz nenhum
objeto funcional, concentrando-se na narrativa extrinseca evocada pelos objetos
(Malpass, 2013). Complementarmente, sua maior inconsisténcia reside no seu
escopo epistemoldgico: usada para referir-se a diversas atividades, seu corpo
tedrico é maleavel e, por vezes, sua definicdo conceitual é abafada pelas no¢des

especulativas e ficcionais.

O protagonismo tecnoldgico: critica através da logica narrativa. O diferencial do
design de ficcdo é o seu interesse em investigar o futuro da tecnologia (Tanenbaum,
2014). Aqui, imaginar como os novos artificios técnicos, ao serem, hipoteticamente,
aperfeicoados, afetam a vida humana é o cerne da abordagem. Talvez por isso seu
atributo critico seja amenizado em vista dos outros métodos analisados. Nesse caso,
a tecnologia é situada e uma histdria é criada, com especial detalhe para o mundo
ficcional ser credivel (medida de sucesso) e, por isso, seu diferencial encontra-se na
diegese, isto é, em sua légica (Tanenbaum, 2014). Em contrapartida, a prototipagem
é mais evidente nesta abordagem (e.g., produtos, interfaces, histérias e cole¢des).
Sua aplicacdo demanda ambiente ficcional, prototipacdo e espaco discursivo
(Lindley; Coulton, 2015). Por fim, suas inconsisténcias sdo identificadas em vista
da sua capacidade critica: enquanto para alguns autores o design de ficgdo tem
competéncia suficiente para questionar o status quo e criticar o 6bvio (Malpass,
2016), por outro, hd quem afirme o desinteresse na promog¢do destes objetivos
(Brown et al., 2016).
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Finalizando, pode-se garantir que as abordagens existem no mesmo universo: se nota
que o design critico esta proximo de fatos, o de ficcdo intensifica-se nas narrativas e
projecBes de cendrios e o design especulativo na exploracao de cendrios e produtos.
Em outras palavras, o especulativo explora os provaveis impactos da tecnologia na
sociedade, o design critico foca-se a estabelecer uma discussdo, enquanto o ficcional
desenvolve protétipos diegéticos objetivando experimentacdo especulativa da

tecnologia. Por inferéncia, a linha conceitual que separa estas trés abordagens é ténue.

CONCLUSAO

Esta sondagem critica da literatura analisou fontes fundamentais acerca do design
especulativo, critico e ficcional. Ao final, se exp6s a principal caracteristica entre
topicos analisados (modo de critica) como um fator-chave para o entendimento dos
objetivos destas praticas, bem como enquanto possibilitadoras de transformarem
determinagdes histdricas baseadas nas tecnologias do tempo presente mediante
orientacdo futura em Design. Nesse ponto, a antecipacdo, enquanto qualidade
projetual, é posta num lugar ndo apenas direcionada para desenvolvimento
de produtos ou servicos, mas sim a favor da consciéncia sobre as possiveis

consequéncias tecnoldgicas.

A partir do conhecimento, as principais contribui¢cdes deste estudo foram: discussdo
conceitual sobre os temas, auxiliando a sua compreensdo e restringéncia teorica,
além do desvendamento de diferencas e similaridades, e o reforco conceitual da
competéncia de antecipacdo envolto na praxis projetual. Em termos praticos, as
estimativas configuram-se como um estimulo a pesquisa empirica, verificando sua
plausabilidade; e servem como uma fonte introdutéria as abordagens analisadas,

guiando proximos exames em profundidade, principalmente de carater sistematizado.

Concluindo, obstaculos e recomendagdes foram identificados como motrizes para

trabalhos subsequentes, a saber: o uso da estratégia metodoldgica da analise de
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contetdo ndo foi aplicada por motivos limitantes de tempo; as fontes significativas
sdo, em maioria, em inglés e com data de publicagdo antiga; e o0 mapeamento
dos tépicos, em conjunto ou individual, é altamente recomendado. Isto posto,
as praticas especulativas, criticas e ficcionais sdo praticas, hoje, com um poder

relevante no Design.
Notas: O presente trabalho foi realizado com apoio da Coordenagao de

Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior - Brasil (CAPES) - Cdodigo de

Financiamento 001.
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