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Este trabalho analisa a tendéncia recente de

emergéncia de movimentos de Design com
discurso idealista, que, em resposta a insuficiéncias
identificadas no modelo econémico atual, acreditam
que a massificacdo do acesso a tecnologias de
fabricacdo tem o potencial de democratizar
a autonomia produtiva - e assim catalisar a
emancipacdo social. Considera-se expoentes desta
corrente, por sua popularidade, os movimentos Do It
Yourself, Open Design e Makers. Para entender estes
grupos e como se inserem na dinamica do sistema
global, examina-se, através de revisdo bibliografica,
a afinidade de seu discurso com o capitalismo
contemporaneo e sua ideologia legitimadora; e
propde-se uma reflexdo sobre como suas narrativas
e propostas interagem com as atuais relacdes de
producédo.
Palavras  Chave:
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This paper analyses the recent trend of emerging Design
movements - with an idealistic discourse - which, in
response to shortcomings in the current economic
model, believe expanding the access to manufacturing
technologies has the potential to democratize the
productive  autonomy, thereby catalyzing social
emancipation. For their popularity, movements such
as Do It Yourself, Open Design and Maker Culture are
considered flagship examples of that trend. In order to
understand those groups and how they integrate into the
dynamics of the global system, we examine the dffinity
between their discourse and the legitimating ideology
of contemporary capitalism through a literature review
- thus presenting a reflection on how their narratives
and propositions interact with current production
relationships.
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TMOVIMENTOS EMERGENTES NO DESIGN

Nos ultimos anos, tem sido notavel o surgimento, no ambito do Design,
de movimentos advogando a adocdo de posturas e conjuntos de acdes com
o objetivo de solucionar problemas oriundos do modelo econémico atual. Sdo
iniciativas focadas em fomentar a criatividade proporcionando a massificacdo do
acesso a ferramentas projetuais e tecnologia de manufatura. Alguns exemplos
relevantes sdo o Do It Yourself, o Open Design e, particularmente, o movimento
Maker no Brasil — que chega a advogar “uma nova revolucao industrial através
da democratizacao da inovacdao” (MAKERS, 2017b).

Considerado precursor do incentivo a criatividade e a autonomia
produtiva, o Dot Yourself (D.1.Y), em portugués “facavocé mesmo”, se caracteriza
fundamentalmente como um método de producao, reconstrucdo e/ou conserto
manual de objetos do cotidiano a partir de materiais de facil acesso. Com a forte
popularizacao, o termo passou a abranger também outras habilidades além da
confeccdo de utensilios, como a producdo de musica independente. E se j& era
popular antes da era digital, com a internet a pratica ganhou outra dimensao:
nas redes sociais, sdo inUmeros os videos ensinando o passo a passo para a
confeccdo dos mais variados tipos de artefatos. A propagacdo dos tutoriais
nestas redes também potencializa a melhora incremental das técnicas que
retratam, conforme as pessoas interagem e publicam suas préprias criticas e
tutoriais em reacdo as publicacdes de outros.

Segundo Nunes (2010), a razdo desta pratica esta alinhada com
o pensamento de Ellen Lupton - de que a motivacdo esta na satisfacdo das
pessoas em transformar suas ideias em objetos reais e, em seguida, poder
compartilhar suas criacbes com os outros - acrescido de outras razées como a
falta de acesso a determinados recursos e materiais que impossibilita parte da
populacdo mundial de participar da sociedade do consumo (NUNES, 2010, p.
45).

Outro movimento é o Open Design, frequentemente associado com a
comunidade de software livre, na qual autores de programas de computador
divulgam seu cddigo-fonte para que outras pessoas possam executar, replicar,
redistribuir e modificar de acordo com suas necessidades, melhorando-o e
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adaptando-o constantemente. O sistema operacional Linux' e o navegador
Firefox?, sédo alguns exemplos notaveis de programas abertos.

O Open Design é a aplicacdo dessa légica a pratica do Design; solucdes
projetuaissdodisponibilizadas por seus criadores paraproducdo, aprimoramento
e compartilhamento. Mas ele tem ambicdes mais amplas e se prop&e a projetar
servicos, produtos, sistemas e até sociedades abertas e flexiveis, isto &, livres
para utilizacdo, adaptacdo e compartilhamento. Um movimento global que atua
localmente, de forma colaborativa, tanto fisica quanto virtualmente.

De acordo com Cabeza, Moura e Rossi (2014), é a promocéo de uma
“cultura livre” e pode ser considerado “uma filosofia projetiva do ambiente
humano, que por meio da inovacdo social, oferece solucdes diferentes,
autogestadas, que nem o Estado nem os modelos lineares oferecem” (CABEZA;
MOURA; ROSSI, 2014, p. 60). Neste sentido, é possivel compreender que, com
0 avanco das tecnologias de comunicacdo e informacao, ampliou-se o discurso
do aumento e fortalecimento do trabalho em rede que viabiliza projetar
solucdes para problemas de ordem social transformando o espaco urbano.
Na perspectiva do Open Design, este processo deve envolver a comunidade
local, com os designers atuando como mediadores e a tecnologia exercendo
um papel fundamental na otimizacdo dos resultados. Por fim, se caracteriza
também como uma tentativa de maior independéncia do mercado.

Outro exemplo, bastante proeminente nos ultimos anos, é o movimento
Maker, que assim como o Open Design, ¢ um movimento global que possui
caracteristicas préprias de acordo com os diversos ambientes em que atua.
No Brasil, os chamados “fazedores” produzem desde artesanato tradicional
até a alta tecnologia eletronica. Mas séo reconhecidos justamente pelo uso de
ferramentas digitais, utilizando maquinas de fabricacéo pessoal e, assim como
os adeptos do D.LY., compartilhando seus feitos pela internet.

Um ponto comum de articulacdo dos Makers e dos adeptos do Open
Design sdo os Fab Labs - uma rede global de laboratérios de fabricacdo digital
onde é possivel prototipar de forma répida e colaborativa os mais variados
objetos, usando méquinas como impressoras 3D, cortadoras a laser, faca ou
jato d'dgua, fresadoras CNC, etc. Para Eychenne e Neves (2013), esses espacos

1 Sistema operacional criado pelo programador finlandés Linus Torvald considerado
o exemplo mais relevante de software livre e de cddigo aberto, usado como base para o
desenvolvimento de outros softwares livres ou com fins comerciais. (LINUX, 2017).

2 Navegador livre e multiplataforma desenvolvido pela Fundacéo Mozilla. Ha controvérsias
quanto a sua classificacdo como software livre apesar de seguir essencialmente a filosofia da
comunidade e possuir cédigo aberto. Por haver restricdes que conflituam com as liberdades
fundamentais do usuario estabelecidas pela comunidade, pode ser definido como partidario do
movimento de Cédigo Aberto ou Open Source - iniciativa comunitaria de desenvolvimento de
softwares de cddigos abertos com interesses mercadoldgicos. (MOZILLA, 2017).
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ndo sdo destinados apenas a empreendedores, designers e artistas, sdo abertos
a todos, sem distincdo de experiéncia, diploma, projeto ou uso, tornando-os
espacos férteis para a inovacéo social (EYCHENNE; NEVES, 2013, p. 9-10).

Este tipo de pratica vem influenciando inclusive o poder publico, como
no caso do Fab Lab Livre SP (FAB LAB LIVRE SP, 2017) da prefeitura de Séo
Paulo. Esta iniciativa deu origem a uma rede de 12 laboratérios publicos com
ferramentas de fabricacdo digital, marcenaria e mecanica, computadores com
software de desenho digital e equipamentos de eletrénica e robética, além
de ofertas de oficinas, cursos e palestras. Segundo o site da rede, buscam
disseminar a producdo do conhecimento em tecnologia, ciéncia, arte e inovacéo,
democratizar o acesso a tecnologias e vivéncia, com o objetivo “fomentar o
desenvolvimento de ideias criativas e inovadoras que beneficiam a comunidade
e o surgimento de novas oportunidades profissionais” (FAB LAB LIVRE SP,
2017).

Outro exemplo da abrangéncia do movimento € o projeto de residéncia
Favelado 2.0 - Construindo Gambiarras para o Futuro, iniciativa do GatoMidia>.
A residéncia ocorreu durante duas semanas, no comeco de 2016, e debateu
temas como criatividade, inovacdo, movimento Maker, gambiarra. Desdobrou-
se no documentario “Quem sdo os makers da favela?” que busca questionar
porque a sociedade continua a debater todos esses temas sem valorizar a
origem das solucdes criativas e espontaneas: a massa popular.

A partir desse cendrio, € possivel apontar pelo menos dois fatores
presentes nesses movimentos. O primeiro, uma preocupacdo com o futuro da
sociedade sob o atual modelo econémico, numa expressdo do consenso cada
vez maior, no debate publico, sobre a necessidade de se colocar seriamente em
pauta a questdo da responsabilidade social. O segundo, especialmente no Open
Design e no movimento Maker, é o discurso entusiasmado e um tanto idealista
que mantém ou com que sao descritos, com énfase no potencial socialmente
disruptivo e transformador, ou mesmo “revolucionario”, da massificacdo do
acesso a métodos e ferramentas associados a pratica do Design.

Papanek (1984), ja na década de 70, alertava para a necessidade de que
os designers se conscientizem do potencial impacto de sua atuacédo na cadeia
produtiva e na sociedade, e passem a incluir esta consideracdo no conjunto
de critérios comuns de mercado que regem seu método de trabalho. Naquela
época, estas ideias pioneiras |lhe renderam escérnio e ostracismo académico
(PAPANEK, 1984).

Bonsiepe (2011) também fala sobre a responsabilidade do profissional
da drea em transcender a postura critica e passar a intervencdo com atos

3 Espaco de aprendizado em midia e tecnologia formado por jovens de espacos populares
no Complexo do Alem3o, Rio de Janeiro. (GATOMIDIA, 2017).
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projetuais; concretizar sua predisposicdo de mudar o que for necessario na
realidade, mas sem se distanciar dela. Ele espera

[...] formar uma consciéncia critica frente ao enorme
desequilibrio entre os centros de poder e os que sdo
submetidos a eles. A partir dessa consciéncia, podem-se
explorar espacos alternativos, ndo se concentrando com
a petrificacdo das relacbes sociais. Esse desequilibrio é
profundamente antidemocratico, uma vez que nega a
participacdo em um espaco auténomo de decisdo. Trata os

_

seres humanos como meros consumidores no processo de
coisificacdo (BONSIEPE, 2011, p. 21).

Hoje esses discursos sdo amplamente aceitos na comunidade
internacional e mesmo no senso comum — o que é significativo da evolucdo
da percepcdo publica a respeito do tema e da consolidacdo da visdo de
mundo que informa a narrativa dos “movimentos de Design” j& mencionados.
Contudo, o ativismo de tais movimentos em prol da mudanca social parece ndo
ser precedido de uma leitura realista da complexidade de forcas afetando o
contexto em que atuam, o que imprime um carater utépico ao seu discurso.

Cabeza, Moura e Rossi (2014), por exemplo, em artigo analisando o
conceito de Open Design, referem-se a essa pratica como o caminho para a
libertacdo de um modo de producéo individualista e monopolizador para outro
baseado no trabalho livre, colaborativo e cooperativo (CABEZA; MOURA,;
ROSSI, 2014).

O Open Design é a recuperacdo da capacidade do homem,
ou melhor, das comunidades, para adaptar e transformar seu
ambiente natural, que estava monopolizado por um modo de
producédo fechado, individualista, egoista e monopolizador.
O Open Design é agora a emancipacdo para um modo de
producdo comunitario, libertador, transparente, aberto,
baseado no trabalho livre, colaborativo e cooperativo.
(CABEZA; MOURA; ROSSI, 2014, p .65)

No entanto, ndo descreve como as relacdes de poder estabelecidas no
sistema capitalista seriam erradicadas para o fim pretendido.

O mesmo ocorre quando Cavallini, fundador da Makers - “plataforma de
educacéo e inovacdo focada na prototipagem e desenvolvimento de produtos
para a nova Revolucado Industrial” (MAKERS, 2017a) - descreve o movimento
Maker no site da empresa. Ele afirma que pessoas e pequenas empresas nao
estdo mais limitadas a producdo em pequena escala e a distribuicdo local
(MAKERS, 2017a).
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Qualquer pessoa pode criar, prototipar, produzir, vender e
distribuir qualquer produto [...]

Até entdo, acreditdvamos que este era o tipo de tarefa
viavel apenas para grandes indUstrias e corporacées. Mas o
mundo mudou... e continua mudando.

[..] A informacdo é abundante. O conhecimento (formal
e informal) esta cada vez mais acessivel na internet. Nao
dependemos mais das fontes tradicionais de investimento
e a tecnologia estd cada vez mais barata e acessivel,

_

inclusive nos trazendo solucdes [..] que tornam ainda
mais acessiveis (mais facil, mais barato e mais rapido) criar
produtos e servicos.

E uma nova revolucdo industrial através da democratizacéo
da inovacéo.

[...] pessoas, startups e pequenas empresas nédo estdo mais
limitados a producdo em pequena escala e de distribuicdo
local (MAKERS, 2017a).

Assim como no blog Fazedores (2017), mantido pelo engenheiro da
computacdo Manoel Lemos com o objetivo de fomentar e divulgar o movimento
Maker, ele é descrito como

[...] um movimento super forte e relevante que tem cara
de revolucdo e que estd mudando totalmente a forma
com que criamos e nos relacionamos com as coisas. O
empreendedorismo é super forte e presente no Movimento
Maker ja que cada vez mais vemos fazedores criando
novas empresas que nasceram de seus projetos pessoais
(FAZEDORES, 2017).

A despeito da veeméncia com que se afirma o carater revolucionario
destes movimentos, eles também parecem apresentar pontos de contato
com praticas tipicas da configuracdo do capitalismo contemporaneo e com
a narrativa legitimadora que o acompanha. Esta intersecdo permite esbocar
possiveis limites para seu impacto transformador, ou até mesmo, constatar que
no atual cendrio socioeconémico se tornam apenas pecas a servico do sistema
vigente.

2 CAPITALISMO CONTEMPORANEO

Este é o panorama do atual modo de producéo no qual surgem os
movimentos emergentes de Design, e a matriz ideoldgica na qual se funda seu
discurso:

7
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A segunda metade do século XX viu a gradual transicdo das formas
tradicionais de organizacdo do capitalismo industrial para modelos como o pés-
fordismo e toyotismo. O foco deixava de ser a producdo em massa rigidamente
padronizada e se voltava para a flexibilidade, buscando atender com mais
eficiéncia a particularidades na demanda de publicos especificos e responder
mais prontamente a transformacdes dos habitos de consumo.

Em meio a esse processo o mundo passou pelo desenvolvimento
vertiginoso das tecnologias de transporte e comunicacdo, mudancas que
impulsionaram a globalizacdo. Esse fendmeno catalisou uma integracdo
cultural mundial pela facilidade de acesso a informacéo, particularmente com
o advento e popularizacdo da internet; e deu causa, também, a pulverizacéo e
internacionalizacdo da atuacao capitalista, conforme as empresas se tornavam
transnacionais na busca por condicdes mais favoraveis de acumulacdo e
exploracdo, como mé&o de obra barata, impostos mais baixos e maiores
facilidades locais.

Cabe apontar, conforme Milton Santos (2006), que a globalizacdo nédo
acontece de forma homogénea. Ela se restringe aqueles que possuem capital
para adquirir ou desenvolver inovacdes tecnoldgicas, sobretudo no campo da
informacao; e que a distribuicdo em massa da informacao é um produto das
grandes corporacdes que detém o poder e a manipulam de acordo com a ldgica
do capital (SANTQOS, 2006).

Este contexto resultou numa configuracdo para o capitalismo
contemporaneo que Yann Moulier Boutang (2011) chamou de capitalismo
cognitivo.

[...] que é fundado na acumulacdo de capital imaterial,
na disseminacdo de conhecimento e no papel central
da economia do conhecimento. Esta forma se adapta
paradoxalmente ao mundo da competicdo exacerbada do
capitalismo Pés-Fordista e industrial (MOULIER BOUTANG,
2011, p. 50, traducdo nossa).

O autor descreve o sistema como um modo de acumulacdo cujo objeto
é principalmente o conhecimento, que se torna a principal fonte de valor e
foco do processo de valorizacdo. Direitos de propriedade, posicionamento
em redes, aliancas e gerenciamento de projetos tornam-se cruciais. As
estratégias organizacionais neste capitalismo se orientam para a busca de um
posicionamento que potencialize a capacidade de se engajar em processos
criativos e capturar seus beneficios (MOULIER BOUTANG, 2011).

Larsen (2014) acrescenta que, na atual divisdo de trabalho, tornou-
se “obrigacdo” na parte mais rica do Ocidente produzir e vender conceitos,
programas e sistemas de governanca para sobreviver e lidar eficientemente com
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a globalizacao. Conhecimento, conceitos, originalidade, viram forca estratégica
de producdo e mercadorias importantes.

No capitalismo atual, cada vez menos pessoas trabalham
na producdo material [...] enquanto cada vez mais pessoas
entregam produtos imateriais (produtos da economia
da experiéncia e atencdo, designs, dispositivos de
conhecimento). Visto por seus préprios olhos, o capitalismo
do amanhd é limpo, inteligente e esperto. A producdo

_

poluente e os trabalhos “sujos” sdo exportados para outras
regides onde a forca de trabalho é mais barata (LARSEN,
2014, p. 161, traducéo nossa).

Assim, a sociedade passa a consistir de uma proporcéo crescente de
trabalhadores de conhecimento, que tém de investir enormes quantidades
de energia em sua marca pessoal. Aprendizado vitalicio se torna chave, e ser
criativo se torna obrigacdo para todos, independente de formacées ou atuacdes
profissionais especificas.

Em termos ideoldgicos, Boltanski e Chiapello (2009) analisam como as
mudancas das condicées materiais e sociais afetaram a narrativa legitimadora
do capitalismo. Em resposta aos novos modos de vida surgidos nas ultimas
décadas e ao “sucesso publico” (BOLTANSKI; CHIAPELLO, 2009, p. 454)
das criticas ao mundo regido pelo capital, a rearticulacédo retérica do modo
de producéo a este novo contexto deu origem ao que chamaram de “terceiro
espirito do capitalismo” (BOLTANSKI; CHIAPELLO, 2009).

Casaqui (2016), analisando a expressdo do conceito de Boltanski e
Chiapello no empreendedorismo, resume este terceiro espitito:

[..] a mitica em torno do empreendedor é promovida
como a redencdo ante as histéricas mazelas do mundo
do trabalho, ante as dissonancias com o espirito libertario
juvenil que ganhou forca no contexto da contracultura da
década de 1960, ante a separacéo entre trabalho e lazer,
entre atividade laboral e felicidade.

Como contraponto a esse cenario anterior, emerge a
imagem contemporanea do homem conexionista, adaptado
ao trabalho em redes e a flexibilizacdo das relacées
laborais, identificado com a industria criativa, com o
espirito empreendedor, com a cultura globalizada, com as
tecnologias digitais [...] (CASAQUI, 2016).

Acrescenta que, ainda de acordo com Boltanski e Chiapello, tal sujeito
possui como atributo principal o uso estratégico das relacdes, manipulando
comportamentos como empatia e afeto para outros contextos em que os atos

7
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de colaboracéo e solidariedade possam resultar em vantagens financeiras. Em
sintese, “o cendrio em torno do homem conexionista é o da mercantilizacdo das
relacdes [...]" (CASAQUI, 2016).

E possivel notar que os movimentos analisados sdo, em certa medida,
pautados nesses termos. Um exemplo é a missdo da plataforma Makers (2018)
como promotora do movimento no Brasil, que é descrita, no site da empresa,
como “dar mais poder para os talentos brasileiros” (MAKERS, 2018). N&o
importando se este talento é um dentista, psicélogo, designer, engenheiro,
crianca, adulto, homem ou mulher. Uma verdadeira vocacdo para despertar o
potencial criativo do cidaddo comum, por meio do oferecimento de servicos —
mesmo que o lucro seja descrito como apenas um dos residuos positivos do
trabalho desenvolvido. Uma expresséo bastante precisa das caracteristicas do
homem conexionista.

3 A INSERCAO DA NARRATIVA DOS MOVIMENTOS DE DESIGN NO
CONTEXTO ATUAL

As semelhancas entre o discurso capitalista contemporaneo e o jargdo
dos movimentos de Design sugere uma proximidade das duas narrativas. Essa
conexdo pode ser mera expressdo da origem de ambas no mesmo contexto
cultural e produtivo.

No entanto, se o grau desta intersecdo de valores e modos de pensar
implicar em uma afinidade, mesmo inconsciente, de objetivos, tais movimentos
poderiam estar desempenhando um inadvertido papel de reforco das relacoes
de producdo que questionam - em mais um exemplo da capacidade do
capitalismo de se rearticular e assimilar a oposicao a si.

Casaqui (2016), por exemplo, ao analisar o discurso do
empreendedorismo, chama a atencdo para o esvaziamento dos conceitos
de transformacado social e revolucdo. “A inovacdo disruptiva abarca a ideia
de revolucdo, restringindo-a a pratica empreendedora, ao mercado como
entidade totalizante, que tudo comporta” (CASAQUI, 2016). Estes conceitos
sdo ressignificados e instrumentalizados como pecas retdricas a servico da
legitimacao do capitalismo.

Eis que encontramos, de forma nitida, o paradoxo
apontado por Boltanski e Chiapello (2009) sobre o
mundo conexionista e sua forma de mercantilizar as
relacbes. A solucdo de problemas graves do planeta, pela
formacéo discursiva, é praticamente um efeito colateral,
uma consequéncia quase improvavel do sucesso do
empreendimento. O empreendedor se coloca no lugar de
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lideranca, mas seu projeto de transformacdo da sociedade
é, antes de tudo, um projeto de negdcios, que mobiliza o
sentido da mudanca para encontrar seu lugar no mercado
competitivo e predatdrio (CASAQUI, 2016).

Um raciocinio semelhante ao da narrativa dos movimentos emergentes
de Design, segundo a qual a potencializacdo da entrada de novos atores na
arena capitalista serd suficiente para gerar efeitos como uma “nova Revolucédo
Industrial” e mudar a relacdo da humanidade com o modo de producéo.

A partir do pensamento de Haiven (2012) é possivel apontar ainda
alguns pontos cegos do discurso salvacionista no qual a criatividade e inovacdo
sdo tratadas como panaceias que vao revolucionar o mundo. O capitalismo
muda drasticamente os tipos de criatividade que valorizamos e orienta o esforco
criativo humano para o que é lucrativo para poucos. A mudanca sistémica
ndo € inerente a massificacdo da economia criativa® e se ela estiver a servico
dos mesmos objetivos, obterd os mesmos resultados. No contexto atual, o
conjunto do que consideramos criatividade se torna cada vez mais amplo. Mas
se isso potencializa a criacdo de novas formas de comunidade e de espacos
de decisdes, também continua ocorrendo como parte do aumento da pobreza
global, da exploracado e do caos social (HAIVEN, 2012).

"A despeito disso, professores e idedlogos do establishment declararam que a
nossa é uma era de “capitalismo criativo”. Capitalismo, eles argumentam, é o
melhor sistema por prover oportunidades criativas para todos” (HAIVEN, 2012,
traducdo nossa).

Para muitas pessoas - principalmente empreendedores - o capitalismo
prospera na dindmica conhecida como “destruicdo criativa”, uma competicéo
que forca empresas constantemente a se reinventar para ndo morrer ou serem
mortas por concorrentes. Acredita-se que essa busca permanente por lucro
causa inovacao e dinamismo.

O custo invisivel de toda essa “criatividade” sdo os
tremendos efeitos no ambiente humano e natural
conforme corporacdes competem para encontrar novos
meios de cortar custos (eliminar/degradar empregos) ou
“externaliza-los” por meio de subcontratacéo, globalizacdo
ou forcando governos a pagar por seus malfeitos. Sem contar
as enormes revoltas sociais quando uma firma fecha suas

4 Termo utilizado de acordo com a definicdo proposta pelo Plano da Secretaria da
Economia Criativa - Politicas, diretrizes e acdes 2011 a 2014 do Ministério da Cultura - MINC:
"definimos Economia Criativa partindo das dindmicas culturais, sociais e econémicas construidas
a partir do ciclo de criacao, producao, distribuicdo/circulacdo/difuséo e consumo/ fruicdo de
bens e servicos oriundos dos setores criativos, caracterizados pela prevaléncia de sua dimensado
simbdlica. (BRASIL, 2012, p. 23).
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portas ou se muda porque néo foi “criativa” o suficiente, ou
os custos ecoldgicos de inimeras corporacdes competindo
para “criar” milhares de marcas de produtos quase idénticos
(HAIVEN, 2012, traducéo nossa).

Haiven (2012) nota também que as disputas sob o capitalismo cognitivo
continuam as mesmas. Pessoas trabalham juntas por maior controle sobre suas
condicdes de trabalho; criam novas comunidades e modos de vida que tentam
operar fora da dinamica capitalista; rejeitam a forma como o sistema hierarquiza
a sociedade; tentam proteger seus governos da ganancia capitalista, e as vezes
conseguem transformar completamente sua economia e sociedade (HAIVEN,
2012).

Apesar de novos aspectos, a luta contra o sistema continua a mesma de
fases anteriores; mas o individualismo competitivo estimulado pelo capitalismo
criativo, aliado a inseguranca material que ele gera, contribui para a formacéo
de uma mentalidade que desampara os trabalhadores na busca dos seus
préprios interesses. Quando se véem como agentes criativos livres e individuos
econémicos com poder de decisdo, em vez de uma coletividade explorada,
a organizacdo coletiva de classe fica dificil; conforme pulam de emprego em
emprego ou de contrato em contrato para ganhar o sustento, sobra pouco
espaco para a organizacdo de coletividades permanentes e o desenvolvimento
de um habito de compartilhamento que estimule a solidariedade.

Do ponto de vista material, Harvey (1993), analisando as transformacées
da economia capitalista a partir da década de 70, descreve um quadro pouco
animador para as perspectivas revoluciondrias da democratizacdo produtiva:
"0 incremento da capacidade de dispersao geografica de producdo em pequena
escala e de busca de mercados de perfil especifico ndo levou necessariamente
[...] a diminuicdo do poder corporativo” (HARVEY, 1993, p. 149-150). Num
mundo em que a informacédo, o conhecimento e a capacidade de tomar decisdes
rapidas se tornaram cruciais, a grande corporacdo compete com vantagens
sobre pequenos negécios. A despeito das mudancas do pds-fordismo terem
aumentado o nimero de pequenos negécios, elas também levaram a uma maior
consolidacdo das grandes corporacdes (HARVEY, 1993).

4 CONSIDERACOES FINAIS

Neste quadro, o surgimento de movimentos como os analisados
neste trabalho, capazes de identificar defeitos no sistema e buscar resolvé-
los, € bem-vindo e louvavel. O Design, como abordagem de solucdo de
problemas com potencial de catalisar inovacdo social, tem capacidade - e
mesmo a responsabilidade - de ajudar e até protagonizar este esforco. Mas as
condicdes descritas sobre o modo de regulacdo e legitimacao do capitalismo
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- 0 conhecimento como fonte principal de valor, a precarizacdo do trabalho, a
obrigacdo de ser “criativo”, a mercantilizacdo das relacGes; a capacidade de
assimilar as criticas e ameacas e se rearticular em reacéo a elas, comoditizando
até mesmo a retdrica anticapitalista enquanto mantém intactas suas dinamicas
de poder e relacdes de producéo - indicam obstaculos que podem tolher este
potencial.

Somado a isso, a insuficiéncia e instabilidade do sistema econémico
atual e seus impactos globais sdo questdes que precisam ser abordadas pela
sociedade, e vém sendo discutidas seriamente por um ndmero crescente de
pessoas. Considera-se, entdo, a mudanca para um modo de vida mais sustentavel
e inclusivo uma necessidade.

No entanto, se tais movimentos perdem de vista os aspectos centrais do
modo de producéo, cujos defeitos querem solucionar, a pretendida “revolucdo”
é roubada de seu impacto transformador, e se torna apenas mais um foco de
adaptacdo e reforco desse sistema. A mera democratizacdo de ferramentas
produtivas e a consequente entrada de novos atores em um capitalismo ja
consolidado podem ter um efeito bastante limitado na maneira como sua dinamica
ocorre - principalmente para os ambiciosos fins declarados.

O fundamento do Design - independente de vertentes e visdes - tem
como condicdo a andlise complexa e sistémica do problema a ser resolvido,
abarcando néo sé a perspectiva do objeto, mas também o processo do entorno,
para que realmente atenda ao objetivo proposto. Os apontamentos levantados
neste trabalho sugerem que os movimentos de Design estudados parecem
partir de uma visdo acritica do sistema econémico em que estdo inseridos. Seus
discursos, na verdade, convergem com a narrativa legitimadora em construcéo
para o capitalismo contemporaneo, acirrando condicoes desiguais.

E imprescindivel, portanto, que estes movimentos ampliem sua percepcdo
de como funciona o contexto socioeconémico sobre o qual querem atuar, e como
suas iniciativas se integram neste quadro. Este é o primeiro passo necessario
para compreender o problema em sua totalidade e fundamentar um processo
de Design realmente revolucionéario, capaz de proporcionar uma transformacéo
social estrutural.
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