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O presente artigo analisa as contribuicdes da
interdisciplinaridade no projeto pedagdgico
do Bacharelado em Design de Moda da
Universidade Estadual de Londrina (UEL).
Tomando como plataforma a vivéncia de
praticas pedagdgicas integradoras, sob os
parametros das teorias que discutem o processo
projetual de design, analisa como a estrutura do
projeto pedagdgico do curso contribui para a

construcao do raciocinio projetual sistémico.
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This article examines the interdisciplinary
contributions in the pedagogical project in Fashion
Design BA of Universidade Estadual de Londrina
(UEL). Taking as a platform the experience of
integrated pedagogical practices, within the
parameters of theories that discuss project process
of design, analyzes how the structure of the
pedagogical design of the course contributes to the
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INTRODUCAO

O mundo atual é marcado por uma realidade multifacetada e veloz,
evidenciando um contexto sociocultural fluido e transitério. Moraes (2010),
confirma que a complexidade do cenério atual o tornou imprevisivel e carregado
de uma diversidade de cédigos, destacando a necessidade da flexibilizacdo e da
abordagem sistémica na conduta do raciocinio projetual de design.

Por isso, conforme Sanches (2010), a formac&o académica dos designers
da contemporaneidade deve solidificar a capacidade de sintese integradora
dos estudantes, ou seja, a competéncia para interpretar, gerenciar e conectar
variaveis, extraindo dessas interacbes a esséncia dos elementos envolvidos.
Paraisso, os docentes das graduacbes em design tém se dedicado a construcao
de conhecimento de forma mais auténoma e participativa, no que concerne ao
papel do aluno, bem como repensam os meios para efetivar essa interacéo.

Nestesentido,estaexplanacaodiscuteaimportanciadainterdisciplinaridade
na estrutura curricular do Curso de Design de Moda da Universidade Estadual de
Londrina, descrevendo as praticas interativas no ensino de projeto e analisando
as suas contribuicdes na construcéo do raciocinio projetual sistémico.

Desta forma, espera-se contribuir com relatos que auxiliem as analises
didaticas do ensino de projeto no campo da moda, tendo em vista a necessidade
de suprir a escassez de reflexdes que abordam o design de moda nas esferas
académicas

E importante destacar que parte do relato aqui apresentado j& foi
divulgado por Sanches (2010), na edicdo inaugural da Revista Projetica (UEL),
quando a autora discutiu os resultados da atividade denominada Projeto
Integrador na segunda série do curso em questdo. Entretanto, o presente artigo
amplia as discussdes, pontuando o Projeto Integrador (e outras atividades
interdisciplinares) na totalidade do trajeto formativo, para ponderar sobre o
papel da interdisciplinaridade e flexibilidade curricular no desenvolvimento da
competéncia para projetar. Tais consideracdes séo resultantes da apresentacéo
do PP do Curso de Design de Moda da UEL no CIRCUITO DESIGN UEL, em abril
de 2014, na UEL-Londrina.

O curso de Design de Moda da UEL

O projeto pedagdgico do Bacharelado em Design de Moda da Universidade
Estadual de Londrina foi implantado em 2005, a partir da reformulacédo do
antigo curso de Estilismo em Moda, fundado em 1997, com o propdsito de



atender a solicitacdo da comunidade empresarial do grande pélo confeccionista
de vestuario de moda da regido, o qual se estabelece como um dos maiores do
pals. Em vista dessa demanda, o primeiro curso focou seus esforcos no estudo
do desenvolvimento deste tipo de produto, ou seja, o percurso formativo foi
direcionado para a formacao de profissionais para a industria do vestuario de
moda.

Este foco se manteve na nova proposta, porém a estrutura curricular
foi completamente reconstruida sob a o6tica do design, enfatizando o
desenvolvimento do raciocinio projetual como o cerne do conjunto de
habilidades e competéncias que foram definidas para o perfil do egresso.

Na industria da moda, a maleabilidade e a capacidade de administrar
muitas varidveis sdo qualidades essenciais, como corrobora Emidio (2006
apud SANCHES, 2010), a qual afirma que a dindmica da moda exige
que o designer seja convergente com um cendrio de mudancas velozes,
determinando a incorporacdo de conceitos e posicionamentos gerenciais a sua
pratica profissional. Tais aspectos confirmam que a preparacdo académica do
profissional para este cenério deve ser conduzida com flexibilidade, autonomia
e abordagem sistémica, sob a qual seja estimulada a capacidade de pensamento
reflexivo, analitico, sintético e critico.

Porisso, projeto pedagdgico do Curso de Design de Moda foi elaborado por
uma equipe multidisciplinar (incluindo a contribuicdo de consultores da area de
educacdo e empresarios do setor) que, durante trés anos, estudou e conectou
as diretrizes do Ministério da Educacao para os cursos superiores de design e as
exigéncias do cenario atual da industria da moda. Assim, definiu-se que o curso
deveria preparar o estudante para a autogestdo e para “o aprender a aprender”,
por meio do ensino interativo. Sob esta diretiva, o PP atual visa formar designers
capazes de projetar objetos de uso e/ou sistemas de objetos, processos e
servicos, por meio do enfoque sistémico, considerando as caracteristicas dos
usuarios e do contexto sociocultural/econémico/ambiental, assim como as
potencialidades e limitacdes das unidades produtivas do vestuario.

Deste modo, a organizacdo curricular foi estruturada sobre cinco eixos
de conhecimento, a saber: 1) Fundamentacéo; 2) Representacdo e Expresséo;
3) Gestéo de Projeto; 4) Sistemas Produtivos; 5) Configuracdo do Produto. A
funcado de cada eixo na estrutura formativa pode ser visualizada na Tabela 1.
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Tabela 01 - Contribuicdes dos Eixos de Conhecimento.

EIXO CONTRIBUICOES NA FORMACAO

Visdo histdrica e prospectiva, promovendo a compreensdo das
relagBes usuario- sistema/produto de moda — ambiente.
FUNDAMENTAGAO
Desenvolvimento da capacidade de organizagdo e planejamento
na construgdo do conhecimento.

Desenvolvimento da capacidade de expressdo, para a elaboragdo

EXPRESSAO E REPRESENTAGAO . ~ .
de conceitos e solugbes em projetos de moda.

Gerenciamento do processo criativo, promovendo a efetiva

GESTAO DO PROJETO .. . S on A
atividade projetual e a visdo sistémica.
= Transposi¢do das especificagdes de projeto para a materializagdo
CONFIGURAGAO DO PRODUTO P ~C . P . ¢ proj P ¢
de solugOes eficazes e inovadoras.
. Interaga nsamen roj | com a reali r iv
SISTEMAS DE PRODUCAO teragdo do pensamento projetual com a realidade produtiva,

promovendo a viabilizagdo do projeto.

Fonte: Elaborada pelas autoras.

Cada eixo reline um conjunto de unidades curriculares (disciplinas), que
contemplam conteldos para a construcdo das competéncias e habilidades
imprescindiveis para um Designer de Moda. Nesta plataforma, as atividades
pedagdgicas de cada série se articulam de forma transversal, em busca de uma
formacéo integrada que propicie o desenvolvimento do raciocinio projetual
coeso e autdbnomo. Para tanto, o eixo central de Gestdo do Projeto, que, ao
contrario dos outros quatro restantes, inclui apenas uma disciplina por série,
acompanha o desenvolvimento da visdo sistémica, interagindo com os outros
eixos, por meio dos projetos integradores e projetos experimentais, até culminar
no Trabalho de Concluséo de Curso.

Embora o intercambio das unidades curriculares tenha sido definida,
no PP original, por meio dos Projetos Integradores e Experimentais, a
estrutura curricular interativa e o amadurecimento de posturas didaticas mais
colaborativas estimularam os docentes a adotarem condutas flexiveis e atuar
de modo mais interligado, o que impulsiona, cada vez mais, a realizacdo de
outras atividades interdisciplinares, além dos referidos Projetos.

Por outro lado, a grande carga horéaria de estagio obrigatério do curso,
bem como as possibilidades diversificadas para atividades complementares
e as parcerias com empresas locais, como campo de estudo para os projetos
integradores e experimentais, proporcionam uma boa conexdo dos estudantes
com o mundo do trabalho, possibilitando a insercdo da realidade produtiva
e mercadoldgica nas atividades pedagdgicas e, ainda, a relacdo desta com a
atividade projetual.



A Pratica Interdisciplinar como Diretriz do Projeto Pedagdgico do Curso de Design de Moda da Universidade Estadual de Londrina

Logo, o ambiente controlado da academia é permeado pelo fluxo de
variantes do contexto externo, instituindo uma interface que vai crescendo no
transcorrer do curso, até se mesclar completamente no Ultimo ano, quando
ocorre o estagio de imersédo e os alunos se dedicam totalmente ao trabalho
em empresas do setor do vestudrio, fortalecendo os subsidios para definicdo
do foco do seu TCC, o qual muitas vezes é extraido das vivéncias no campo de
estagio. Por conseguinte, os conhecimentos técnico-expressivos, a capacidade
criativa e as variaveis do contexto serdo equacionados com maior eficacia na

_

atuacao profissional, quando este individuo se integrar ao mercado de trabalho.

Para melhor apreensdo desta organizacdo, Sanches (2010) constréi um
diagrama que ilustra o percurso formativo, enfatizando a gestdo de projeto
como eixo central e a insercdo de parcerias com os ambitos produtivo e
mercadoldgico. (Figura 1).

Figura 01 - Estrutura Basica do Curso de Design de Moda da UEL.

mnzsslo GESTAO DE CONFIG.
' PROJETO DO i

PARCERIAS COM LOJAS

PARCERIAS COM INDUSTRIAS

PARCERIAS COM INDUSTRIAS

Fonte: Sanches (2010).

O nivel de complexidade dos Projetos Integradores e Experimental
aumenta a cada série, de acordo com a base de fundamentos que estéo alocados
em cada eixo. Assim, na primeira série o foco é a linguagem e a exploracédo
das ferramentas da criatividade, utilizando como usudrio o universo pessoal. A
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segunda série introduz a conexdo com o mercado a partir do estudo de publico-
alvo e conceito de marca para, enfim, na terceira série, interagir profundamente
com o contexto social e mercadoldgico, pois nesta fase o projeto é realizado
em parceria com uma industria, transportando o estudante para um cenério
de muitas limitacOes e variaveis, no qual o raciocinio projetual se amplia para a
concepcao de sistemas de produtos e servicos.

No decorrer de quase uma década, as diretrizes dos projetos de integracao

.

evoluiram de acordo com as constatacdes identificadas na pratica em sala
de aula e discutidas nas reunibes pedagdgicas, realizadas para feedback e
planejamento das atividades do curso em geral e de cada série. Com base nestas
analises, foram necessarios ajustes como, por exemplo, a reducdo do nimero
dos Projetos Integradores e Experimentais em cada ano, dando espaco para
praticas interdisciplinares menores e mais rapidas, possibilitando a interacdo de
acoOes didaticas especificas que preparariam melhor o estudante para a gestéo
de tais Projetos e do TCC.

Da mesma forma, o foco dos projetos principais em cada série também
evoluiu, visto que a coesdo entre os docentes propiciou o planejamento das
atividades em conjunto para cada etapa de formacdo. Assim, somou-se a
delimitacdo original, a demarcacao por segmentos de usuarios, de acordo com
os perfis corpdreos (estudados nas disciplinas que tratam de modelagem e
usabilidade) e comportamentos de consumo explorados em cada série. Estes
parametros podem ser visualizados na Tabela 2.

Tabela 02 - Delimitacao atual das atividades integradoras.

/
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Desen- Conhecere Desenvolver Canalizar
volver a exercitar as di- produtos as vivéncias
percepcio ferentes etapas (artefatos, pro- | 5cadémicas de
o) e, Vi do projeto de cessoseservi- | 40 tono-
. ! design, por meio | cos) de moda,
abilizando . mo e com a
de ferramentas aplicando o .
2 de'sen- de organizacdo pensamen- abrang?n'ma
volvimento projetual, pro- to projetual necessaria
e gerencia- | movendo avisdo | com dire- a integracdo
mento das | sistémica. cionamento ao mercado
habilidades mercadoldgico | de trabalho,
criativas, e ConCEItQS.de equaciona-
OBIJETIVOS através de sustentabili- ndo a visdo
DADISCIPLI- | técnicas dad. sistémica, a
NA e exer- pratica funda-
cicios que mentada e a
estimulem capacidade de
a ex- sintese para
pressao. a gestdo da
pesquisa na
concepcao de
produtos (e/
ou processos/
servicos)
inovadores e
factiveis.
SEGMENTO UNI- INFANTIL MASCULI- LIVRE
ABORDADO VERSO (MASCULINO | NO
PESSOAL E FEMININO)
DO ESTU-
DANTE
(FEMINI-
NO)
COMPETEN- 0O alu- O aluno sera O discente Por meio das
CIAS ALMEJA- | no serd conduzido a serd conduzido | experiéncias e
DAS conduzido construcédo a ampliacédo aprendizado dos
5 o de repertério do reperto- anos anteriores,
strucso de intermediario, rio anterior, o aluno devera
T associando os interatuando ser capaz de
re,p(.ertorlo conhecimentos com cenarios realizar um
basico, adquiridos na produtivos e projeto de alta
associando primeira série mercadolé- complexida-
os conhec- | com contelidos gicos, para de, gerindo,
imentos e sobre publico-al- | promover a de modo
conteldos | Vvoeconceitode | associacdodos | auténomo, a
abordados marca a pratica conhecimentos | interacdo entre
solbe s projetual. de gestao e a investigacao
técnicas sustentabili- cientifica, a
. dade a prética pratica projetual
d.e'crla- projetual. e a producéo
tividade material.
a pratica
projetual.

Fonte: Elaborada pelas autoras.
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Para que estas atividades sejam efetivamente concretizadas, cabe aos
professores que conduzem as disciplinas alocadas no eixo de Gestao do Projeto
de cada série, a coordenacdo dos Projetos Integrador e Experimental. Eles
também sédo responsaveis pelo acompanhamento do planejamento (realizado
em conjunto com os outros professores da série) e da coeréncia da conducéo
do raciocinio projetual, que podem ser adaptados durante o processo, conforme
indicado pelas verificacbes semanais.

E interessante destacar que os projetos vivenciados ao longo dos anos
indicaram que o cumprimento desta adaptacdo projetual sé ocorreria de
maneira satisfatoria se houvesse a flexibilizacdo de certas praticas pedagdgicas
institucionalizadas, como por exemplo, o horario de aulas. Isto porque, ao
contrario dos curriculos estruturados em grade (nos quais cada disciplina tem
hora e local estabelecidos para ser realizada da mesma maneira em todas
as semanas do semestre letivo), o ensino interdisciplinar conduz a acdes
inovadoras de ensino, a reorganizacdo continuada do tempo e das atividades
programadas, além da verificacdo constante do desempenho e das dificuldades
dos estudantes. Desta forma, no curso de Design de Moda da UEL é habitual
gue os professores alterem o planejamento e o percurso do projeto por diversas
vezes, no intuito de redesenhar o caminho da aprendizagem e da interacéo.
Tal apontamento é corroborado por Fazenda (2008a, p. 8), ao afirmar que
“nas questdes da interdiciplinaridade, é possivel planejar e imaginar, porém é
impossivel prever o que sera produzido e em que quantidade ou intensidade” e,
ainda, “Uma sala de aula interdisciplinar difere da comum desde a organizacéo
do espaco arquiteténico até a organizacdo do tempo” (FAZENDA, 2008b, p.
86). Por este motivo, a partir de 2014, o horério de aulas do curso de Design
de Moda deixou de ser definido por semestres e passou a ser alterado
semanalmente, de acordo com as necessidades identificadas em sala. Desde
entdo, muitas aulas tem sido ministradas por mais de um professor ao mesmo
tempo, o que intensifica a pratica integradora e favorece a interdisciplinaridade,
pois, como afirma Fazenda (2002, p. 25), “A interdisciplinaridade caracteriza-
se pela intensidade das trocas entre os especialistas e pelo grau de integracéo
real das disciplinas no interior de um mesmo projeto de pesquisa”.

Por tudo exposto até aqui, é possivel afirmar que o curso de Design de
Moda da UEL vem, sistematicamente, procurando aprimorar a proposta do seu
Projeto Pedagdgico, ainda que enfrente inimeros desafios, sejam de ordem
relacional, pratica, institucional, técnica, entre outras. Porém, é importante
ressaltar que apesar destas dificuldades, tem conseguido direcionar as acdes
de sala de aula para a unido entre teoria e pratica e a visao sistémica de projeto,
condicdes essenciais para o ensino do Design de Moda.



A praticainterdisciplinar na construcao do pensamento sistémico para
ensino de projeto

De acordo com Anastasiou (2010), no atual cenério de ensino superior, é
necessario que sejam propostas condicdes onde os estudos de diversas areas
possam convergir em torno de situacGes reais, buscando a teoria necessaria a
compreensdo das mesmas. Desta maneira, o curso de Design de Moda da UEL
desafia seus estudantes a desenvolverem projetos que se ligam a realidade com
grau de complexidade crescente.

Considerando os objetivos de contelidos trabalhados em cada série, bem
como as habilidades e competéncias que provém destes, formula-se diretrizes
basicas para cada atividade interdisciplinar, as quais devem contemplar estas
metas no decorrer do processo de projetacdo. Além disso, foi determinado
que a postura didatica deveria estimular o estudante a pesquisar e levantar
oportunidades, ampliando entdo a sua capacidade de identificar demandas
tangiveis e intangiveis na contextualizacdo do universo projetual.

Desta forma, pretende-se cumprir a premissa de afastar o aluno de
acepcdes exclusivamente pessoais, ou ndo fundamentadas, na analise das
demandas, ou seja, leva-lo a investigar o cenario sociocultural para perceber
comportamentos e cddigos vigentes. Esse mergulho na pesquisa de contexto
sera essencial a delimitacdo de parametros para tomar decisdes e avaliar a
coeréncia do projeto de forma mais auténoma.

Para maior entendimento das praticas interdisciplinares no curso, relata-
se a estrutura didatica de algumas estratégias pedagdgicas de interacéo,
comecando pelos Projetos Integradores e Experimentais, os quais vinculam
todas as unidades curriculares (de cada série) em prol de uma mesmo objetivo.
O percurso desses projetos inclui desde a identificacdo de necessidades até a
prototipagem e defesa das propostas finais. Assim, para efeito de organizacao,
esta atividade se divide em quatro grandes fases que auxiliam na administracédo
do cronograma e na organizacdo da interacdo das disciplinas que vao se
inserindo em cada fase do projeto. E essencial enfatizar, de acordo com Sanches
(2010), que estas etapas ndo ocorrem de forma linear e isolada, mas sim de
modo entrelacado, no qual também é comum retornar as fases ja transpostas
ou administra-las simultaneamente, até mesmo porque estas ndo presumem
uma sequéncia de procedimentos técnicos pré-determinados, apenas indicam
os focos de acdo em relacdo ao processo geral e auxiliam os estudantes no
gerenciamento do tempo.

Nesta linha de raciocinio, os Projetos Integrador (PI) e Experimental (PE)
sdo iniciados pela fase de pesquisa e sintese de direcionamentos, seguida
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normalmente por outras duas etapas, estreitamente entrelacadas, nas quais séo
geradas possibilidades que serdo avaliadas e selecionadas (e experimentadas
concretamente) a partir dos critérios da primeira fase, podendo ocorrer véarios
ciclos de retroalimentacao, uma vez que, ao selecionar uma idéia, esta podera
se desmembrar em outras, caracterizando um novo ciclo de geracao. Por fim, a
fase de producdo compreende a materializacao definitiva do projeto, envolvendo
prototipagem e documentacao técnica para confeccao. (Figura2)

Figura 02 - Fases dos Projetos Integradores e Experimentais.

GERACAO " )
PREPARAGAO SELECAO IRELE PRODUGAO

ELABORACAO ol
FOCO » Conceber/experimentar; FOCO » Depurar/detalhar; Foco» Cdon?ehdar,
produzir

testar novas possibilidades de conexdo avaliar a eficacia das interagdes
Selecionar conceitos

FOCO > Contextualizar;
especificar diretrizes

Fonte: Elaborado pelas autoras - Adaptado de Sanches (2010).

Sabe-se que é preciso ter cautela para que modelos ilustrativos ndo sejam
interpretados como um roteiro engessado de procedimentos pré-estabelecidos,
no qual ndo se reflete sobre as acées ali contidas ou ndo se abre espaco para a
mudanca de percurso, por isso, ressalta-se que a Figura 2 visa apenas esclarecer
as fases de projeto para o leitor, j& que o processo de design, ndo poderia ser
definido por um esquema horizontalizado, mas sim por um “ntcleo focal que
vai se ampliando em uma estrutura radial”, a qual estabelece um sistema de
interacOes possiveis, como descreve Sanches (2010).

Considerando a ressalva anterior, destaca-se, a seguir, o fluxo das
principais informacdes e procedimentos envolvidos nas etapas:

A) PREPARACAO: compreender o contexto onde se insere o projeto
é fundamental, por isso a fase de investigacdo é auxiliada pelas unidades
curriculares que estudam fatores sociais, mercadoldgicos e tecnolégicos,
sempre em interacdo com a disciplina de gestdo de projeto em cada série.

B) GERACAO E AVALIACAO: a etapa de geracdo e avaliacdo de
possibilidades de solucdo envolve principalmente as disciplinas do eixo de
configuracdo de produto, a exemplo de Composicdo e Laboratério da Forma,
mas também se entrelaca com as disciplinas do eixo de Processos Produtivos,
ja que o ciclo - geracdo - avaliacdo - selecdo - pode se repetir mais de uma
vez, como ja foi dito anteriormente, associando os conhecimentos técnicos aos
expressivos.



C) PRODUCAO: os Ultimos passos do trajeto sdo em direcdo a
concretizacado efetiva do projeto, quando serdo exercitados os conhecimentos
de sistemas produtivos para a confeccao de protétipos de teste e da peca piloto,
assim como as habilidades de representacéo e expresséo para a documentacéo
final do projeto.

Ressalta-se que asdisciplinas do eixo de Gestdo do Projeto sdo responsaveis
pelo acompanhamento destes processos, auxiliando o aluno em cada etapa e
garantindo que o planejamento seja cumprido (ou adaptado) durante o trajeto
até o resultado final.

Sob este direcionamento, estas disciplinas transformam-se em um
"espaco de reflexdo em torno do fazer” (COELHO, 2006, p. 40), onde os
estudantes sdo estimulados a decidir sobre as ferramentas metodoldgicas
que usardo em cada fase do projeto, dependendo do foco de acdo da fase em
guestdo e do conhecimento prévio ja exercitado. Todavia, existem momentos
de assessoramento com os professores para analise da coeréncia das escolhas
individuais. Destaca-se que os procedimentos peculiares a cada etapa séo
orientados pelo professor da area especifica. Para tanto, a documentacéo
continua do trajeto é essencial, por conseguinte, cada aluno produz uma série
de registros que facilitam a sistematizacdo da sua conduta projetual, assim
como a comunicacao e a interacdo entre os eixos de conhecimento do curso.

Uma das principais formas de registro para comunicacdo é a Ficha-
sintese, um documento criado neste curso para sintetizar as delimitacdes
do projeto de forma organizada e facilitar a interacdo entre as disciplinas
envolvidas no processo. O preenchimento da ficha ndo é imediato e definitivo,
ele vai ocorrendo gradativamente, de acordo com os questionamentos surgidos
nos ajustes de foco, no decorrer da etapa de preparacdo, até que ela esteja
completa para direcionar a geracédo de ideias.

Este exercicio de avaliar e selecionar as informacdes investigadas, para
sintetiza-las em parametros de projeto e depois registra-las de forma organizada
em um documento, estimula a percepcdo da importancia da indicacdo de
critérios para as decisdes projetuais e, muitas vezes, exprime a necessidade
de complementar algumas pesquisas, quando ndo se consegue conectar as
informacoes.

Para ilustrar algumas das vivéncias deste caminho, as Figuras 3 e 4
demonstram registros fotograficos de experimentacdo e documentacéo
projetual.
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Figura 03 - Estudo formal na modelagem tridimensional

de Thaina de Oliveira Goncalves.

Fonte: Sanches (2010).

Figura 04 - Encaixe com foco na reducéo de residuos e produtos

confeccionados do TCC de lana Uliana Perez.

Top Hampi

]

Fonte: Elaborado pelas autoras, adaptado de Perez (2012).

Como ja indicado anteriormente neste trabalho, outras atividades
interdisciplinares foram criadas a partir das experiéncias dos projetos
integradores, especialmente com o intuito de preparacédo dos estudantes para
os projetos maiores do 22 semestre letivo. Assim, foram introduzidos projetos
menores (chamados miniprojetos) no 12 semestre, que, por ndo possuirem
roteiro definido, podem ficar a cargo do docente da disciplina do eixo de Gestéo
do Projeto ou mesmo por qualquer outro docente, independente do eixo ao qual
pertenca (Figura5).

Figura 05 - Experimentacdo formal a partir da interacdo de

disciplinas de modelagem e metodologia visual



Autor: Gustavo Neves - Primeira Série - 2011
Fonte: Acervo das autoras.

Para que o estudante assuma uma postura mais participativa nas decisdes
sobre a gestdo do processo, percebeu-se que o desenvolvimento da visdo
panoramica pode ajudar a percepcdo de que todo projeto de design envolve
mais de uma possibilidade de resposta aos questionamentos que surgem em
cada fase e, ainda, que as decisdes se conectam umas as outras, em um rede
dindmica que se modifica a medida que absorve novas informacdes, exigindo
um pensar sistémico.

O pensamento sistémico é definido por Capra (2006) como aquele que
é consciente das inter-relacées e interdependéncias dos fenémenos da vida,
sejam eles bioldgicos, fisicos, culturais ou sociais. De acordo com o autor,
embora seja possivel particularizar os elementos dos sistemas, a natureza do
todo sempre seréa diferente do que a simples soma das partes e, portanto, pode-
se dizer que as inter-relacdes entre os elementos gerardo sempre dinamismo e
fluidez.

Talvisdo converge para aatual perspectiva dos estudos sobre metodologias
para a conducdo do projeto em design, cuja gestdo depende da interacdo de
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acbes coordenadas e o resultado esté atrelado as conexdes articuladas entre as
variaveis do contexto. Estendendo o raciocinio ao &mbito do ensino de projeto,
cabe ressaltar Coelho (2008b, p. 2), quando coloca o método “como a matriz
dos procedimentos laborais académicos”, mas o define também como algo
gue ndo se congela e é altamente dindmico; que se renova a cada projeto. Na
mesma linha de pensamento Baxter (1998, p. 6) afirma que “os problemas de
projeto nem sempre apresentam as mesmas exigéncias e, portanto, os mesmos
métodos de solucdo.” Diante destas confirmacées, fica claro que o papel do
método no design é sistematizar processos com um nivel de flexibilidade que
permita ajusta-lo a diversidade caracteristica das situacdes projetuais.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao estudar o dia a dia da pratica interdisciplinar Leis (2005) destaca
Bernstein, o qual reivindica que o conhecimento deve ser empirico, interpretativo
e critico, ao mesmo tempo. Esta proposta ratifica a esséncia do que se pretende
alcancar nas vivéncias aqui relatadas, nas quais a pesquisa, a experimentacéo
e a interacdo de conceitos e interpretacdes, promovem a construcdo conjunta
do conhecimento

Entretanto, esta interpenetracdo de conteldos e a evolucdo continua do
conhecimento vivenciado demonstram a relevancia do pensamento sistémico
para a gestdo do processo, ja que os métodos utilizados também podem
interagir e se transformar no transcorrer desta dindmica. Nesta direcdo, Coelho
(2008a), pondera gue o método se interioriza no processo projetual, viabilizando
a sistematizacdo dos passos para a realizacdo das etapas processuais. Porém,
este pode ser construido no decorrer de tais etapas e, da mesma forma, outras
partes do processo podem ser vislumbradas, a medida que se avanca em cada
passo.

Como se pode averiguar, a viabilizacdo de praticas interdisciplinares,
envolve um planejamento eficiente, um acompanhamento constante e muita
disponibilidade para novas adequacdes do percurso. No caso do curso em
questao, o projeto pedagdgico ja foi concebido com esta intencao integradora,
mas ainda existem muitas arestas a aparar, principalmente em relacdo ao
processo avaliativo integrado. Contudo, as supervisdes de estagio confirmam
gue os alunos deste curso, ao adentrarem o contexto de uma industria,
demonstram uma visdo ampliada em relacdo ao pensamento de gestdo de
projeto, atuando de forma &gil e participativa entre os diversos processos que
acontecem em uma empresa que produz moda.

De maneira geral, pode-se destacar como bons frutos do novo PP: a



viabilizacdo de uma sistematizacédo flexivel do projeto; o incentivo a autonomia
do aluno e a postura de gestdo abrangente e integradora; a ampliacdo da
capacidade de sintese e da visdo de ciclo de vida do produto; a possibilidade
de imersdo no campo de trabalho por meio do estagio obrigatério da 42
série; o estreitamento da relacdo com empresas, como no caso do Projeto
Experimental e dos estagios obrigatérios; a reducdo da ansiedade no ultimo
ano, com a priorizacdo do TCC e do estagio obrigatério; e finalmente, TCCs mais
conectados com o mercado e experimentando abordagens mais complexas.
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