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RESUMO

Ha varias formas de utilizagcdo das novas tecnologias em sala de aula, mas
as propostas publicadas, especialmente voltadas ao ensino da cartografia, ainda sao
escassas no Brasil. Neste artigo propomos a utilizagdo da webquest como metodologia
para aulas praticas de cartografia no ensino superior, na qual os alunos seréo orienta-
dos a construir mapas tematicos com a utilizacdo do software Philcarto e a analisar os
mapas construidos.

Palavras-chave: Cartografia tematica; Webquest, Geografia, Philcarto

WEBQUEST AS METODOLOGY IN CARTOGRAPHY PRACTICAL LESSONS

ABSTRACT

There are several ways of use of new technologies in classroom, but the
published proposals, especially the technologies directed to the education of the car-
tography, still are scarce in Brazil. In this article we consider the use of webquest as a
methodology in practical lessons of cartography for the college education in which the
pupils will be guided to construct thematic maps with the use of Philcarto software and
to analyze the constructed maps.

Key-words: Thematic cartography; Webquest; Geography; Philcarto

Portal da Cartografia. Londrina, v.1, n.1, maio/ago., p. 59 - 74, 2008.
Disponivel in; http://www.uel.br/revistas/uel/index.php/portalcartografia



ARCHELA, Rosely S.; PISSINATI, Mariza C. Webquest como metodologia em aulas praticas de Cartografia.
60

INTRODUCAO

E incontestavel que o uso da tecnologia esta presente na vida cotidiana de
pessoas de qualquer idade e classe socio-econdmica, despertando a curiosidade e,
principalmente, favorecendo a praticidade e a agilidade nas atividades diarias de todos
nos. Prova disso sdo as maquinas fotograficas ou filmadoras digitais, os recursos utiliza-
dos nos programas de televisao, os jogos eletrénicos, os caixas dos supermercados, 0s
caixas eletrbnicos bancarios ou os meios de transporte modernos. Nao podemos virar
as costas para a realidade de que o proprio aparelho de telefone celular, que se tornou
um objeto popular, ja ndo se restringe mais a comunicagao por voz entre pessoas, mas
possui também recursos de informacédo, como (em alguns modelos) o Sistema GPS,

mapas com fusos horarios e a propria Internet.

Considerando que a vida fora da sala de aula esta informatizada, nao po-
demos mais permitir que o ensino continue distante desse processo. Visto que o ato
de ensinar significa preparar o cidadao para a vida que esta la fora, a educacao deve
acompanhar o avanc¢o da tecnologia, tendo-a como recurso pedagdgico. O mundo esta
informatizando todos os setores do cotidiano das pessoas, inclusive os setores profis-
sionais, e nossos alunos precisam se preparar para esse mundo de trabalho.

Inseridos nessa “realidade virtual”, a quantidade de informagdes que vem
até nés é tdo grande que nem conseguimos absorver a maior parte delas. Assim, por
nao termos tempo suficiente para raciocinar sobre as mesmas, geralmente, acatamos
a interpretacdo que € passada pelos seus autores. Frente a esse problema, reconhec-
€emos que € necessario ensinarmos para os alunos como eles devem utilizar os recursos
da tecnologia, inclusive para a interpretacao das préprias informagdes que recebem por
esse meio.

Ora, como educadores, preparamos futuros profissionais que tém um con-
tato diario com as telas bidimensionais (TV, cinema, computador, painel automobilistico
e telefone celular) e a cartografia faz parte deste contexto. Contudo, enquanto a Internet
“hospeda” uma intensa produgao bibliografica sobre os fundamentos da alfabetizacao
cartografica e atividades convencionais relacionadas ao seu ensino, ha uma caréncia
de propostas de atividades praticas que valorizem as novas tecnologias de informacao
€ comunicagao para a cartografia. Em outras palavras, é possivel acessar estudos e
propostas convencionais que reforcam a necessidade e a importancia da orientagao
espacial e da iniciagdo cartografica na vida do aluno; mas ao se procurar por algo que
utilize o computador como ferramenta para executar essas atividades cartograficas, é
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necessario fazer adaptagdes de metodologias de outras areas do conhecimento cienti-
fico para aplicar ao ensino da cartografia.

Tratando-se de recursos mais especificos da area, encontram-se as fotogra-
fias aéreas e as imagens de satélite, os programas de cartografia digital, o Global Po-
sition System (GPS), as informagdes contidas na Internet, os ilimitaveis recursos da
computacao (softwares e hardwares) e inumeros mapas que podem ser acessados.
Pessoas de todas as idades tém contato com estes recursos; s6 ndo ha a consciéncia
popular de que eles fazem parte da cartografia. E € isso que a ensino basico precisa
ensinar. Ja que a tecnologia esta fazendo parte da vida de nossos alunos, temos que

leva-los a fazer a conexao entre a teoria dos livros e a pratica.

Além de criarem desafios educacionais, cientificos e culturais, as novas tec-
nologias estao possibilitando o desenvolvimento de um individuo diferente quanto a seus
habitos, percepgao, atitudes, gostos e processos mentais, ou seja, uma nova cultura,
apoiada nos recursos audiovisuais. Esta nova cultura no mundo da educagao pressupde
mudancgas de comportamento, concepcdes e método de ensino. E preciso repensar os
instrumentos de ensino para que, integrando a educacgao global do individuo possibilitem
sua participagdo como cidadao consciente das questdes que envolvem seu espaco.

Os recursos voltados a cartografia sao vastos e o leque de opgdes continua
crescendo numa velocidade assustadora. Sendo assim, quando se fala em trabalhar
com cartografia e tecnologia, ndo ha qualquer possibilidade de argumentagao sobre fal-
ta de material. Como exemplos, podem ser citados os softwares Microsoft PowerPoint®
e 0 Microsoft Excel® - ambos do ambiente operacional Windows - e entre os disponiveis
na Internet, as imagens de satélite e mapas do Google Maps, o qual como os guias de
rua, realiza busca por endereco; além, dos inimeros softwares livres, como por exem-
plo, o Philcarto (WANIEZ, 2007) e SPRING (INPE, 2007). Com todos estes recursos é
possivel construir boas webquests para o ensino de cartografia.

Contudo, o sistema escolar, sobretudo do ensino fundamental e médio, ain-
da esta despreparado para trabalhar com as novas tecnologias. Grande parcela dos
professores atuais ndo foram capacitados para compreender e repassar informacoes
que envolvem, por exemplo, a Internet. A propria alfabetizagdo cartografica, no que
diz respeito ao uso dos recursos pedagdgicos tradicionais, ja intimida muitos profes-
sores. Logo, trabalhar com mapas virtuais, junto aos alunos, € um grande desafio para
muitos professores, do qual eles temem e esquivam-se. Para esses professores, € mais

cémodo continuar trabalhando sob a concepcédo de que o importante € que o aluno
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entenda os conceitos, deixando a tecnologia a critério do proprio aluno. Porém, nao
podemos culpar somente os professores. Talvez os cursos de geografia, no Brasil, es-
tejam deixando a desejar no sentido de preparar o profissional da area de ensino para
trabalhar com esses recursos em sala de aula. Haja vista que, com relagao a producao
bibliografica, o numero de trabalhos desenvolvidos sobre o uso das novas tecnologias
na geografia ainda € muito limitado.

Em resumo, o problema parece ocorrer em duas vertentes: em uma esta a
falta de habilidade do professor para lidar com as novas tecnologias e, na outra, a falha
na capacitacao desse professor. Todavia, visto que os mapeadores estao utilizando re-
cursos da mais alta tecnologia para desenvolver os seus trabalhos, os leitores tém que
procurar se colocar a par destas tecnologias para poder usufruir bem dos resultados,

mesmo que isso seja feito individual e lentamente.

Os professores precisam deixar de ser simples observadores do avanco
tecnoldgico e passarem a ser participantes do mesmo a comecgar, por exemplo, com a
utilizacao da Internet como uma ferramenta de trabalho, o que ja seria um grande avan-
¢o para o ensino de modo geral. Neste sentido, apresentamos uma proposta de aula
pratica cujo objetivo é justamente orientar o aluno na navegagao em rede, consultando
apenas os sites necessarios para a realizagcao da tarefa.

AS NOVAS TECNOLOGIAS COMO FERRAMENTAS PARA O ESTUDO DA
CARTOGRAFIA TEMATICA

Ainda antes de apresentar um mapa para o aluno e pedir para que ele o in-
terprete, € necessario desenvolver aulas a respeito de conceitos cartograficos elemen-
tares e fundamentais para sua compreensao como, orientagao espacial, escala e leg-
enda. Neste sentido, ndo s6 as imagens, mas também os textos ensinam estes termos

e explicam como se conectam entre si para formarem o mapa.

Assim como as atividades ludicas convencionais, a pesquisa na Internet
também leva o aluno a descobrir coisas novas, de forma divertida e empolgante. Heide
e Stilborne (2000) sugerem varias metodologias de ensino com o uso da Internet. Existe
uma gama de sites relacionados a geografia e, mais especificamente, a cartografia,
que tanto professor quanto alunos podem consultar. Contudo, o leque de opgdes vai se
abrindo de tal forma que a probabilidade de mudar a pesquisa de rumo e de interesse é
maior do que a de canaliza-la a ponto de nao se desviar do foco. Por isso, os limites se
fazem necessarios.
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E nesse sentido que podemos utilizar a webquest, cujo processo de trabalho
impede que a curiosidade leve o pesquisador a perder tempo com outros assuntos, pois,
ao navegar na Internet, ele nao ficara a deriva para vir a naufragar, antes de encontrar o
farol do ancoradouro. A webquest € apenas uma das formas de ensinar cartografia pela
Internet, mas sendo a proposta de atividade, com o uso das novas tecnologias, colocada
neste artigo, nos limitamos a ela. Essa proposta vai ao encontro da idéia de Passini (2001,
p. 177) e de Weisz (2002, p. 40) sobre o professor gerar a duvida e a curiosidade que
levarao o aluno a tomar uma posi¢ao de investigador, diante da motivagdo e do desafio
causados pela webquest, mesmo que este seja um graduando ou pés-graduando.

E importante propor atividades que oferegam desafios para os alunos e con-
tribuam para que desenvolvam suas habilidades intelectuais. A busca de solugéo satis-
fatoria para um problema podera contribuir para que o aluno desenvolva uma autonomia

de aprendizagem.

A palavra webquest significa Pesquisa na Internet (OLIVEIRA et al, 2004,
p. 132) e € um método de pesquisa virtual criado e desenvolvido em 1995, por Bernie
Dodge, professor de tecnologia educacional em San Diego State University, Estados
Unidos (DODGE, 2006). Neste método, o professor estipula uma tarefa para seus alu-
nos e oferece as ferramentas (links de sites de pesquisa, previamente escolhidos pelo
professor) para que eles mesmos busquem o conteudo e atinjam um resultado, que
sera exposto de forma virtual (pelo computador) ou convencional (produgao manual).
Numa perspectiva construtivista da aprendizagem, as webquests fundamentam-se em
estratégias de psicologia cognitiva e construtivista que levam os alunos a transformar a
informacao em conhecimento.

A webquest pode ser curta (usando de uma a trés aulas) ou longa (usando
mais de trés aulas, podendo chegar a um més, desde o inicio até a conclusao da ativi-
dade). A aplicagdo da atividade em sala de aula requer computadores conectados a
Internet e demais softwares necessarios a sua realizagao (de acordo com a tarefa a ser
proposta), materiais de uso convencional para anotag¢des e para a apresentagcado dos
resultados e alunos dispostos em grupos (critério colocado pelo criador Bernie Dodge).
Apos a definicao dos grupos e a acomodacgao de cada um diante de sua maquina, o pro-
fessor informa o endereco eletrbnico da atividade e da uma explicagéo geral sobre o que
ela trata. O resto é por conta dos proprios alunos. Eles mesmos verao, no corpo da we-
bquest, o que é para ser feito e 0 caminho que deve ser seguido. Da mesma forma, eles
também saberao avaliar seus proprios resultados e corrigir, se necessario, alguma falha
que ficou para tras. As informacgdes colhidas nos sites indicados serao transportadas
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para arquivos com extensdo em doc, html, ppt, e poderéo ser publicadas na web, em
sites ou blogs construidos por eles; ou para um material convencional, como cartazes,
painéis, entrevistas e interpretagcdes diversas, apés serem sistematizadas pelos alunos
e transformadas em textos ou imagens produzidos por eles (PISSINATI, 2006, p. 69).

Vale a pena o professor avaliar a webquest antes de desenvolver com seus
alunos no sentido de explorar bem os recursos que a tecnologia oferece. Quando o
professor der mais espaco para a introducéo de novos aprendizados, vera o quanto a
tecnologia é util e pratica para o seu trabalho como educador. Os alunos, por sua vez,
estdo avidos por aprender a manusear esses recursos. Logo, a interagéo entre o ensino/
aprendizagem da cartografia e a tecnologia tem tudo para dar certo e, ainda, para gerar
muitas surpresas futuras para todos nos.

O processo de producao da webquest leva o professor a “navegar” em varios
sites, sobre 0s quais € 0 bom senso que deve pesar para escolher quais deles serao in-
tegrados a atividade. Os sites selecionados devem ser direcionados ao objetivo da aula
e interessantes, para que o aluno tenha prazer em trabalhar com os seus conteudos.

Embora exija dedicagao e disponibilidade de tempo por parte do professor, o
processo de construgdo de uma webquest é facil, desde que ele tenha um bom conheci-
mento sobre o uso da Internet e dos softwares que pretende utilizar. A partir desses crité-
rios, o professor passara pelas trés fases necessarias para a elaboragao da atividade:

a) planejamento: o professor traga seus objetivos e a tarefa que o aluno
devera executar para atingi-los, desde a estratégia de motivacéo até a con-
clusao; entao ele pesquisa sites que contenham o conteudo que os alunos

precisarao para cumprir a tarefa;

b) formatacdo: € a montagem da atividade, onde se define e organiza a
introducao, a tarefa, o processo e as fontes de informacéo, a avaliagéo e a
concluséao;

c) publicacado: o professor coloca seu produto na Internet, a disposi¢cao dos
seus alunos e de outros internautas que queiram utiliza-lo. Ha espacos
livres para hospedagem gratuita, no dominio do Yahoo <br.geocities.com>,
no caso de home-page, ou no dominio do Google < www.blogger.com>, no
caso de publicagéo de blog.

Todas as fases sdo dependentes uma da outra, mas € na fase de planejamen-
to que o professor definira a abordagem dos cinco itens que dao o formato da webquest:
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a) introducgao: é o problema que deve ser resolvido. Nessa parte, cria-se
uma pequena histéria que motive os estudantes para resolverem tal prob-
lema, gerando curiosidade sobre os resultados. Por isso, a histéria deve ter
um “clima” de realidade;

b) tarefa: € a forma como os resultados da pesquisa serdo apresentados
como conclusao da atividade;

c) processo e fontes de informacao: sao as etapas que os estudantes de-
verao percorrer para realizar toda a atividade, assim como as fontes de con-
sulta e os materiais que deverao utilizar em todo o processo;

d) avaliacdo: contém os niveis de desempenho que serdo usados pelos
estudantes para que estes fagam sua propria avaliagao. Cada nivel deve
conter os erros e acertos a que se referem, de acordo com o que o professor
estipulou na tarefa;

e) conclusado: é o fechamento da atividade, congratulando os estudantes
pelo resultado obtido. Nesta parte também pode ser acrescentada alguma
informacao extra que seja interessante para os alunos consultarem mais
tarde, independente da realizagdo desta atividade.

Acreditando nisso, desenvolvemos uma webquest especifica para o ensino
de cartografia tematica objetivando a construgdo de mapas tematicos com o Philcarto,
um software de facil manuseio desenvolvido na Franga pelo Geografo Philippe Waniez
(2007) que se encontra disponivel na internet para download.

Os mapas tematicos foram definidos pelos cartégrafos como produtos de
métodos padronizados que utilizam variaveis visuais graficas na sua representacao e
geram os principais tipos de mapas: mapas de simbolos pontuais nominais, mapas de
linhas pontuais nominais, mapas corocromaticos, mapas de simbolos proporcionais,
mapas de pontos, mapas coropléticos, mapas isopléticos ou de isolinhas, mapas de
fluxos e mapas diagramas. (LOCH, 2006, p.211).

O modelo apresentado a seguir foi experimentado na disciplina de cartografia
tematica do curso de geografia da UEL (2007). A partir do tema cartografia digital, desen-
volvemos uma atividade voltada para a fixagcao de conceitos de cartografia, a qual foi pub-
licada temporariamente, na Internet para que os alunos tivessem acesso. Seu objetivo era
apresentar o software Philcarto aos alunos e explorar algumas de suas especificidades
para a construgdo de mapas tematicos, com base nos conhecimentos basicos da disci-
plina ja adquiridos pelos alunos. A webquest foi estruturada da seguinte forma:
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Introducao

... € 0 havegador voltou de suas viagens trazendo nas maos os mapas que de-

senhara nos mares por onde navegara...

O nome daquele mar eu nao sei, nao o naveguei. Por isso nada tenho a lhe dizer.
E mar desconhecido, ainda por navegar. Entretanto, com o que sei sobre os out-

ros mares, posso lhe ensinar a se aventurar por mares desconhecidos.
E o tempo da pesquisa... (adaptado de Rubem Alves)

Nesta webquest vocé vai conhecer o software Philcarto e explorar algumas de
suas especificidades para a construgdo de mapas tematicos.

Tarefa
Construir os seguintes mapas tematicos utilizando o software Philcarto

1. Taxa de urbanizagdo dos municipios do estado de Sao Paulo em 2000 -
Mapa coroplético com informagéo ordenada no modo de implantagdo zonal.

2. Populacdo urbana dos municipios do estado de S&o Paulo em 2000 -
Mapa de circulos proporcionais com informac¢ao quantitativa no modo de
implantacao pontual.

3. Populagéo total em 2000 dos municipios paulistas - Mapa de nuvem de
pontos com informacgao quantitativa no modo de implantagao pontual.

4. Populagao feminina em 1996 e 2000 - Mapa de semicirculos opostos
com informacao quantitativa no modo de implantacéo pontual.
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5. Populacao total em 2000 e taxa de alfabetizacdo em 2000 dos munici-
pios paulistas - Mapa analitico com circulos proporcionais sobrepostos ao

coroplético, representando aspectos de um unico fenémeno.
6. Realizar uma analise geografica dos mapas produzidos.

7. Elaborar slides com os mapas e textos utilizando o software Power
Point.

8. Expressar seu ponto de vista pessoal sobre a cartografia tematica como
instrumento para a geografia.

Processo

A. Para construir os mapas da tarefa proposta vocé devera conhecer alguns
aspectos especificos da linguagem cartografica:

Mapa coroplético

Mapa coroplético é elaborado com dados quantitativos; apresenta a legenda
ordenada em classes conforme as regras proprias de utilizacdo da variavel visual valor
por meio de tonalidades de cores ou uma sequéncia ordenada de cores que aumentam de
intensidade conforme a sequiéncia de valores apresentados pelas classes estabelecidas;
este sdo representados no mapa de acordo com o modo de implantagdo zonal. Como
0s mapas coropléticos ou zonais sao os mais adequados para representar distribuicdes
espaciais de dados que se refiram as areas, sao indicados para expor a distribuicdo das
densidades (habitantes por quildmetro quadrado), de rendimentos (toneladas por hect-
are), ou de indices expressos em percentagens os quais refletem a variacado da densidade
de um fendmeno (médicos por habitante, taxa de natalidade, consumo de energia) ou

ainda, outros valores que sejam relacionados a mais de um elemento.

http://philgeo.club.fr/GalerieCartes.pdf

Mapa de circulos proporcionais

Mapa de circulo proporcionais, ao contrario do coroplético, é utilizado para
representar dados absolutos, tais como populacéao total, populagao urbana, populacao
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rural, populagado masculina, populagao feminina etc. Isso devido ao fato dele nao utilizar
para a representacao a area do poligono, mas sim a localizagao de pontos previamente
selecionados (como por exemplo, a localizagdo da sede municipal). Esse tipo de mapa
consiste em elaborar circulos proporcionais aos valores que cada unidade apresenta

em relacdo a uma determinada variavel.

http://philgeo.club.fr/GalerieCartes.pdf

Mapa de nuvem de pontos

Mapa de nuvem de pontos representa os dados segundo o preenchimento
dos poligonos com pontos. A quantidade de pontos de cada poligono é relativa aos
dados das variaveis, sendo que para cada quantidade X da variavel é adicionado um

ponto no poligono.

http://philgeo.club.fr/GalerieCartes.pdf

Mapa de semicirculos opostos

Especialmente, quando & necessario representar duas informagdes quantita-
tivas com implantacéo pontual, pode-se recorrer ao mapa de semicirculos opostos que
permite a comparacao de uma mesma variavel obtida em periodos diferentes. Este tipo de
representacao é recomendado para a apresentacao de uma mesma informagao em perio-
dos distintos, ou para duas informagdes diferentes com dados ndo muito discrepantes.

http://philgeo.club.fr/GalerieCartes.pdf

Mapa analitico com circulos proporcionais sobrepostos ao coroplético

Neste tipo de mapa a representagao das variaveis é feita da seguinte forma:
uma variavel absoluta nos circulos proporcionais vazios e uma variavel taxa, relagao ou

categoria como gama de cores nos poligonos.

http://philgeo.club.fr/GalerieCartes.pdf
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B. Para trabalhar com o software de Cartografia Tematica Philcarto é
necessario ter uma base de dados e uma base cartografica. Para tanto, sao utilizados
dois aplicativos: o software Microsoft Excel® para a elaboragéo da base de dados e o
software Adobe lllustrator® para a elaboracao da base cartografica. Porém, na elabora-
¢ao desses arquivos € necessario que se tenha alguns cuidados, executando algumas
configuragdes exigidas pelo software Philcarto para que posteriormente essas bases

sejam cruzadas.

1. Verifique se o programa Philcarto esta atualizado em seu computador.
Vocé podera fazer o download a partir do endereco:

http://philgeo.club.fr/Index.html

2. Faga o download da base cartografica do estado de Sao Paulo para seu
computador: http://www.geo.uel.br/didatico/basesp.zip

3. Faca o download da base de dados em txt e xls para seu computador:
http://www.geo.uel.br/didatico/dadossp.txt e http://www.geo.uel.br/didatico/

dadossp.xls
C . Para a elaboragao dos mapas siga os seguintes passos:

1. Abra o Philcarto, que deve estar atualizado em seu computador, selecione
o idioma, em seguida selecione o local onde esta salva sua base cartogra-
fica .ai (Adobe llustrator) clique em ok; selecione o local onde esta salva sua
base de dados. txt ou xls, clique em ok.

2. Escolha o modo de representacdao de seu mapa (coroplético, nuvem de
ponto, circulos proporcionais etc), em seguida o programa vai abrir o mapa
produzido com os dados fornecidos pela base dados.

3. Para salvar o mapa va até o menu: Mapa (gravar como ilustracao.ai), para
que depois o arquivo possa ser aberto no Adobe llustrator para configuragéao
do layout.

4. Apés a elaboracdo no mapa no Philcarto, abrir o Adobe llustrator e ir no
menu File (open) e selecionar a imagem que foi gravada como ilustragéo no
Philcarto. Com a imagem aberta, ela pode ser editada e melhor trabalhada
com as ferramentas do Adobe, principalmente a legenda, tamanho e tipo da
fonte, acréscimo de outras informag¢des como (organizador, fonte, escala,

titulo etc...)
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D. Para apresentar os resultados:

Elaborar slides com os resultados em mapas e textos da analise geografica

no software em PowerPoint

Avaliagao
Incompleto Médio Bom Excelente
1 2 3

Mapa 1
Construcdo de mapa
coroplético com
informagéo ordenada
no modo de
implantacéo zonal.
Analise geografica e
apresentacédo em
PowerPoint.

Desenvolvimento

incompleto da tarefa, ndo
fez, ndo compreendeu,

néo assimilou os

contetidos da linguagem

grafica.

A informagéo
selecionada na base
de dados para a
elaboracéo do mapa
néo condiz com o tipo
de representagéo
solicitado.

Mapa coroplético com
informacéo ordenada
no modo de
implantagéo zonal,
sem andlise.

Construcéao de
mapa coroplético
com informagéo

ordenada no

modo de
implantagéo zonal
e andlise do mapa

final com
apresentagéo em
slides com étimo

layout.

Mapa 2
Mapa de circulos
proporcionais com
informagéo
quantitativa no modo
de implantagéo
pontual. Analise
geografica e
apresentagédo em
PowerPoint.

Desenvolvimento

incompleto da tarefa, ndo
fez, ndo compreendeu,

néao assimilou os

contetidos da linguagem

grafica.

A informagéo
selecionada na base
de dados para a
elaboracéo do mapa
néo condiz com o tipo
de representagéo
solicitado.

Mapa de circulos
proporcionais com
informagéo quantitativa
no modo de
implantagéo pontual.

Mapa de circulos
proporcionais com
informacao
quantitativa no
modo de
implantacéo
pontual. Andlise e
apresentagéo em
PowerPoint.

Mapa 3
Mapa de nuvem de
pontos com
informagéo
quantitativa no modo
de implantagéo
pontual. Andlise
geografica e
apresentacéo em
PowerPoint.

Desenvolvimento

incompleto da tarefa, ndo
fez, ndo compreendeu,

néo assimilou os

contelidos da linguagem

grafica.

A informacéo
selecionada na base
de dados para a
elaboragéo do mapa
néo condiz com o tipo
de representagéo
solicitado.

Mapa de nuvem de
pontos com informacéo
quantitativa no modo
de implantagédo pontual
no qual se visualiza
uma mancha mais
clara ou mais escura
consoante a ocorréncia
do fenémeno
representado, sem
andlise.

Mapa de nuvem
de pontos com
informagéao
quantitativa no
modo de
implantacéao
pontual no qual se
visualiza uma
mancha mais
clara ou mais
escura consoante
a ocorréncia do
fendmeno
representado.
Andlise geografica
e apresentacdo
em PowerPoint.

Mapa 4
Mapa de
semicirculos opostos
com informacéo
quantitativa no modo
de implantagéo
pontual. Analise
geografica e
apresentagédo em
PowerPoint.

Desenvolvimento

incompleto da tarefa, ndo
fez, ndo compreendeu,

néo assimilou os

contetidos da linguagem

grafica.

A informagéo
selecionada na base
de dados para a
elaboracéo do mapa
néo condiz com o tipo
de representagéo
solicitado.

Mapa de semicirculos
opostos com
informagéo quantitativa
no modo de
implantagéo pontual,
sem andlise.

Mapa de
semicirculos
opostos com

informagéo
quantitativa no
modo de
implantacéo
pontual. Analise
geogréfica e
apresentacéo em
PowerPoint.

Mapa 5
Mapa analitico com
circulos
proporcionais
sobrepostos ao
coroplético,
representando
aspectos de um
unico fenémeno.
Analise geografica e
apresentacéao em
PowerPoint.

Desenvolvimento

incompleto da tarefa, ndo
fez, ndo compreendeu,

néao assimilou os

contetidos da linguagem

grafica.

A informagéo
selecionada na base
de dados para a
elaboracéo do mapa
néo condiz com o tipo
de representagéo
solicitado.

Mapa analitico com
circulos proporcionais
sobrepostos ao
coroplético,
representando
aspectos de um Unico
fenémeno, sem
analise.

Mapa analitico
com circulos
proporcionais
sobrepostos ao
coroplético,
representando
aspectos de um
Unico fenémeno.
Andlise geogréfica
e apresentacao
em PowerPoint.
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Conclusao

Agora que vocé ja sabe utilizar o Philcarto, aventure-se a explorar seu bairro, sua
cidade, o pais e o mundo!!!

A préxima etapa sera a elaboragao da base cartografica e da base de dados, para a
construcao de mapas tematicos do Centro Histérico e a analise geografica.

Neste link vocé encontrara bases cartograficas de varios paises e do Brasil http://
philgeo.club.fr/FondsDeCartes.html

Créditos e Referéncias
Comunicagao Cartografica - O Mapeamento dos Resultados Eleitorais no Brasil

http://www.puc-rio.br/editorapucrio/comun_cartografica.html

Com a webquest ja publicada na Internet, basta explicar aos alunos como
a atividade funciona e o tempo que eles terdo para executa-la e a atividade ja podera
ser iniciada. Porém, para que apresentem bons resultados, dois aspectos precisam ser
observados com antecedéncia. Primeiro, os alunos terdo que ler para compreender
a tarefa e realizar seu trabalho, pois poderao se perder no processo por falta de uma
leitura atenciosa; o segundo aspecto diz respeito ao dominio das ferramentas basicas
do computador. O trabalho em dupla ou grupo facilita a troca de conhecimentos sobre o
assunto e sobre o uso das ferramentas basicas dos programas de informatica.

Como a webquest é uma metodologia nova, desafiadora, com tarefas espe-
cificas bem direcionadas, chama a atencao do aluno, incentivando a sua participacao.

CONSIDERAGOES FINAIS

Geralmente os alunos da disciplina de cartografia tematica do curso de
geografia necessitam de algum tempo para compreender o funcionamento do software
Philcarto e associar sua utilizagdo aos conceitos relacionados ao método de mapea-
mento que da origem aos mapas tematicos. Isto ocorre, na maioria das vezes, com a
utilizacdo de metodologias convencionais por meio de aulas expositivas com leitura
prévia do tutorial em portugués de autoria de (WANIEZ, et al 2002).
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Na ansia de construir mapas, quase sempre esquecem de relacionar sua
construcao aos conceitos fundamentais da gramatica cartografica, estudados anterior-
mente para a produgcdo de mapas Uteis, ou seja, mapas que transcrevam as relagoes
apresentadas entre os dados. No entanto, com a utilizagdo da webquest como met-
odologia de ensino, verificou-se maior eficacia na aprendizagem sobre a utilizagédo do
software para a construgdo de mapas tematicos como também, para a construgéo da
base cartografica e da base de dados como instrumento essencial para a elaboracao de

novos mapas com novos dados.

Entendendo o mapa tematico como uma ferramenta basica para a comuni-
cacao de muitas informacdes € importante desenvolver e aplicar atividades que utilizem
as novas tecnologias na formagéao do profissional. Também ressaltamos as adaptagdes
das atividades da webquest de acordo com o perfil da turma: numero de alunos, grau de
interesse sobre determinados assuntos e atividades, estrutura fisica da sala de aula ou
da escola, experiéncia de vida dos alunos, relacionamento entre eles para se trabalhar
em equipes, dentre outros aspectos.

Além da webquest, ha varias outras formas de se usar as novas tecnologias
na sala de aula, mas as propostas publicadas, especialmente voltadas ao ensino da
cartografia, ainda sao escassas no Brasil. De qualquer forma, lembramos que este tipo
de atividade ndo substitui as atividades convencionais, mas vem somar-se a estas no
processo de ensino e aprendizagem, colocando a escola lado a lado com a evolugao
tecnoldgica existente em outras esferas do nosso dia-a-dia.
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