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RESUMO

Introducéo: Este trabalho se baseia na ideia de que, em tempos de modernidade liquida, as
cidades, principalmente os espacos urbanos, se modificam constantemente e ganham mais
destaque enquanto espacos de fluxo de comunicacdo. E o atual modelo de cidade, a
cibercidade, consiste numa fusdo entre os espacos fisicos e virtuais, possibilitada a partir da
internet e das diversas ferramentas e dispositivos mdveis de comunicagao.

Objetivo: Apresentar algumas das caracteristicas do tempo presente e propor uma
discussdo sobre a participagdo das tecnologias da comunicagdo na configuracdo e
reconfiguracdo dos espagos urbanos, assim como das relagdes e praticas sociais.
Metodologia: Revisdo bibliografica

Resultados: As tecnologias da comunicagao participam de um processo de reconfiguracao
tanto do espago urbano quanto cultural.

! Este trabalho é um recorte de uma pesquisa mais ampla, em desenvolvimento, junto ao Programa
de Pés-Graduacao em Estudos de Cultura Contemporanea da Universidade Federal de Mato Grosso
— ECCO/UFMT.
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Conclusées: Percebe-se que os avancos tecnologicos e as novas possibilidades de
conexao e comunicagdo geram inumeras perspectivas de relacionamento, de se fazer
presente no meio social e de se relacionar com a nova estrutura de espago urbano que vem
se formando, assim como com o espago digital, de forma a (re)configurar espacos e praticas
e relacdes sociais.

Palavras-Chave: Cibercidade. Tecnologia da comunicagdo. Modernidade liquida. Praticas
sociais.

1 INTRODUGAO

O tempo presente € lido, relido, compreendido, interpretado e caracterizado
de diversas formas. Diante a essa situacao, é possivel observar e dizer que hoje se
vive em um tempo em que as pessoas querem tudo e querem agora, porém esse
tudo ndo dura para sempre, ele esta em constante movimento e renovagéao.

Apesar de toda essa possibilidade de movimento e mudanca, esse trabalho
visa apresentar algumas das caracteristicas do tempo em que se vive agora e
propor uma discussdao sobre a participacdo das tecnologias da comunicacdo na
configuracdo e reconfiguracdo dos espacos urbanos, assim como das relacoes e
praticas sociais.

Vive-se em um tempo em que a tecnologia — que também avanca e se renova
a cada dia — e a comunicacao merecem certo destaque por estarem tdo presentes
na vida cotidiana das pessoas de forma a participarem de processos de
reconfiguracdo de praticas sociais e culturais.

Essa visao vai ao encontro da forma como Bauman (2001) enxerga e analisa
esse tempo presente, que é designado por ele como ‘modernidade liquida® — que
seria oposta a ‘modernidade sélida’. O autor explica que

[...] os liquidos, diferentemente dos sélidos, ndo mantém sua forma
com facilidade. Os fluidos, por assim dizer, ndo fixam o espaco nem
prendem o tempo. [...] os fluidos nao se atém muito a qualquer forma
e estdo constantemente prontos (e propensos) a muda-la; assim,
para eles, o que conta é o tempo, mais do que o espaco que lhes
toca ocupar; espaco que, afinal, preenche apenas ‘por um momento’.
(BAUMAN, 2001, p. 8).

2 E valido ressaltar que o termo utilizado por Bauman (2001) faz referéncia ao tempo presente,
equivale a nogéo de contemporéneo e/ou pés-moderno utilizada por outros autores.
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O autor também aponta que, hoje, as pessoas vivem uma certa insatisfacéo
constante, no sentido de estarem sempre em busca de algo novo — seja um novo
desafio, novos equipamentos eletrbnicos, nova aparéncia, novas formas de se
relacionar, etc. E preciso avancar, transgredir, estar a frente do outro e de si mesmo.
Aparentemente, pode se dizer que, se nao ha movimento, ndo ha vida.

Tal insatisfacao pode estar relacionada ao fato de hoje existir uma infinita
quantidade de possibilidades e oportunidades a serem exploradas. E isso acaba por
gerar, nas pessoas, um sentimento de ansiedade e até mesmo receio, pois se
existem tantas possibilidades e oportunidades, também passa a existir a
necessidade de se fazer escolhas e, consequentemente, de se descartar opgoes.

Nesse sentido — e também reforcando a ideia da fluidez do tempo presente -

Bauman (2001) aponta que

Nesse mundo, poucas coisas sao predeterminadas, e menos ainda
irrevogaveis. Poucas derrotas s&o definitivas, pouquissimos
contratempos, irreversiveis; mas nenhuma vitéria é tampouco final.
Para que as possibilidades continuem infinitas, nenhuma deve ser
capaz de petrificar-se em realidade para sempre. (BAUMAN, 2001, p.
74).

Ou seja, vive-se hoje uma cultura do efémero, do passageiro, nada mais
precisa, obrigatoriamente, durar ‘para sempre’. E tal fato se refere aos mais diversos
aspectos da vida cotidiana e, principalmente, aos objetos: hoje existe mais facilidade
em mudar de emprego, de cidade, de amigos, de aparéncia, de personalidade;
assim como 0s objetos sdo praticamente descartaveis: celulares e computadores
tornam-se obsoletos em questdo de meses ou até de dias, por exemplo. E conforme
explica Bauman (2001), esse rapido envelhecimento dos produtos que leva a
necessidade de sua substituicdo é o que gera lucro para as empresas; a ideia nao é
vender um produto que dure muito tempo, e sim oferecer, e vender, uma infinita
quantidade de produtos que tenham um curto “tempo de vida Gtil”.

E, segundo Bauman (2001, p. 71), “..] viver em meio a chances
aparentemente infinitas tem o gosto doce da ‘liberdade de tornar-se qualquer um’.”.
E essa possibilidade de ser qualquer um esbarra na questdo da identidade, que no
tempo presente também é liquida e, portanto, pode adquirir varios formatos e
caracteristicas, ela é multipla. Para o tedrico,
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As identidades parecem fixas e sélidas apenas quando vistas de
relance, de fora. A eventual solidez que podem ter quando
contempladas de dentro da prépria experiéncia biografica parece
fragil, vulneravel e constantemente dilacerada por forcas que expdem
sua fluidez e por contracorrentes que ameagam fazé-la em pedacos
e desmanchar qualquer forma que possa ter adquirido. (BAUMAN,
2001, p. 98).

E possivel dizer que, em um mundo de infinitas possibilidades de acdo,
construgdo e relacionamento, € possivel que um mesmo individuo transite por
diversos espacos, se relacione com diferentes grupos e exerca diversas atividades,
de diferentes maneiras.

Desta forma, em cada ambiente o individuo pode assumir uma determinada
postura. Por exemplo, um individuo que trabalhe como professor, quando estiver em
seu ambiente de trabalho tera um comportamento diferente de quando estda em um
restaurante na companhia de amigos. Na sala de aula ele é identificado como
professor; em casa é pai/filho/irmao/marido; em uma loja € um cliente; etc.

E, de acordo com Bauman (2001), na atual sociedade de consumo, 0
sentimento de liberdade estd na possibilidade de a pessoa escolher, alterar,

transformar a sua identidade, o seu “verdadeiro eu”.

[...] é a capacidade de ‘ir as compras’ no supermercado das
identidades, o grau de liberdade genuina ou supostamente genuina
de selecionar a propria identidade e de manté-la enquanto desejado,
que se torna o verdadeiro caminho para a realizacdo das fantasias
de identidade. Com essa capacidade, somos livres para fazer e
desfazer identidades a vontade. (BAUMAN, 2001, p. 98).

Ainda na busca por expor sua visao sobre o cenario do atual mundo moderno,
o autor aponta que, também em decorréncia a essas caracteristicas ja expostas,
esta ocorrendo uma modificagcdo em algumas Institui¢des, tais como: familia, bairro,
comunidades. Elas estdo ao mesmo tempo mortas e vivas, ou seja, elas ainda
existem, porém estdo adquirindo novas caracteristicas.

Podem ser citados como exemplos disso o fato de as familias hoje ja nao
serem tao numerosas quanto era a cerca de 50 anos atras, assim como nao serem
apenas formadas por mae, pai e filhos, jA que hoje existem varios casais de
homossexuais que possuem filhos. Ou o fato de comunidade nao significar apenas
um grupo de pessoas fixados em um mesmo determinado espaco fisico, hoje
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existem comunidades virtuais que sdo compostas por membros de diversos locais,
porém que possuem algum elemento, caracteristica ou interesse em comum.

As mudancas também podem ser vistas nas cidades e, consequentemente,
no dia a dia das pessoas como um todo. Pois, por exemplo, o constante avancgo e
utilizacdo, pelas pessoas, das tecnologias de comunicacdo participam de forma
incisiva na constituicdo de novos modos de ver, estar, participar e construir espacos
urbanos, constituindo-se inclusive novas configuracdes desses espacos, nao apenas
no que se refere a estrutura fisica e material, mas também, no olhar do sujeito que
dele participa.

No que diz respeito a comunicacgao, especificamente a midia, em relagdo a
cidade, Duarte (2006) destaca que:

O advento da midia implica numa reformulagcao profunda do sentido
de cidade e nos valores que levam ao deslocamento do desejo de
cidades. Os meios de comunicagdo de massa permitem que se
multipliquem e amplifiquem as temporalidades das urbes. (DUARTE,
2006, p. 109).

Ele ainda afirma que os meios de comunicacao contemporaneos possibilitam
que se criem varias cidades (ou imagens de cidade) a partir da mesma cidade. Por
exemplo, Rio de Janeiro é, ao mesmo tempo, a cidade maravilhosa e a cidade das
grandes favelas e da violéncia.

Essa imagem midiatica € um reflexo da cidade possivel, uma
imagem que se constréi com aspectos reais, mas que cria uma
temporalidade e um sentido préprio descolado do sentido do vivido, e
que retorna para o vivido redimensionando sua existéncia. (DUARTE,
2006, p. 109).

E em relacdo a existéncia de uma cidade, o tedrico também aponta que
condicbes geograficas, histéricas, tecnoldgicas e elementos simbdlicos séo
responsaveis por tragar as condicdes fisicas de sua existéncia; e que existe um
movimento social coletivo que também ajuda a moldar (e remoldar) o espaco urbano
€ a criar novas perspectivas.

Segundo o autor, “Cada salto de complexidade de uma sociedade pelo

agenciamento de uma técnica, faz emergir uma nova condi¢cao de cognicao coletiva
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no mundo e por sua vez novos desejos gestados a partir desse novo referencial
coletivo de pensar.” (DUARTE, 2006, p. 105).

Duarte (2006) também estabelece uma relagcdo entre o homem, as
tecnologias e as cidades ao dizer que “O homem constrdi tecnologias que constroem
o homem e seus espacos.” (DUARTE, 2006, p. 112). Ou seja, trata-se de um
processo em cadeia. Essa relacdo estabelecida pelo tedrico, somada as
caracteristicas do tempo presente, apontadas por Bauman (2001), - como as
infinitas possibilidades e as constantes mudancas e avancos - permitem se que diga
que se trata de um processo infinito, ou seja, ao longo do tempo 0 homem construira

novas tecnologias que construirdo novos homens e novos espacgos.

2 A PARTICIPACAO DA TECNOLOGIA NA CONSTRUCAO DE NOGOES DE
TEMPO, ESPACO E CULTURA

No que se refere ao homem, tecnologias, comunicacéo e cidades, a internet,
enquanto ferramenta tecnolégica que possibilitou o surgimento do ciberespaco, e o
proprio ciberespaco merecem certo destaque. E necessario salientar que a internet
se diferencia dos meios tradicionais pela potencializacdo da interatividade e pela
possibilidade de participacao ativa do usuario; pela forma nao-linear de producao de
conteudo e divulgacao/disseminacado de informacéo; apresentacdo e controle dos
materiais e pela facilidade em publicacdo de contetudo. Seu advento e a chamada
revolugcdo digital provocaram tanto mudangas sociais quanto comunicacionais e
disponibilizaram, entre outros beneficios, opcdes de producdo, consumo e
compartilhamento de informagdes ao possibilitar a convergéncia midiatica, ou seja, a
uniao do texto, som, imagem e telefonia em uma unica midia.

Trata-se de uma tecnologia que favorece a difusdo ampla de informacéao,
conhecimento e relacdes interpessoais. Neste sentido, se propde neste trabalho
uma reflexdo acerca do processo que permite reconfiguracdes de praticas sociais a
partir das tecnologias de comunicacao.

Dessa forma, a internet € a principal tecnologia (atual) direcionada a
comunicacao e informacao, pois ao possibilitar o surgimento do ciberespaco e a
modificacdo da férmula estatica: emissor-mensagem-receptor, permite que o
usuario também produza a mensagem. Contribuindo assim para democratizar os

processos comunicacionais.
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Para Lévy (2005, p. 367) “...] a internet propde um espaco de comunicacao
inclusivo, transparente e universal”, pois permite que qualquer usuario deixe de ser
apenas receptor e passe a ser emissor, participando ativamente do processo
comunicativo. Afinal, o que essa nova midia “...] oferece ao consumidor €
precisamente a mais ampla liberdade de expressao (espaco Web, féruns de
discussdo etc.) e de navegacdo.” (LEVY, 2005, p. 371). Ou seja, ela esta causando
uma revolucdo social ao dar novas alternativas de se estabelecer algum tipo de
comunicagao.

Contudo, é importante ressaltar que a tecnologia, por mais avang¢ada que seja
s6 evolui e modifica 0 meio social apo6s ser idealizada e concretizada por um grupo
da sociedade. De acordo com Castells (2005),

A internet € um instrumento que desenvolve, mas que nao muda os
comportamentos; ao contrario, os comportamentos apropriam-se da
internet, amplificam-se e potencializam-se a partir do que s&o.
(CASTELLS, 2005, p. 273).

Ou seja, as trocas de informacoes e as relacoes estabelecidas através desse
meio existiam anteriormente, mas de forma diferente, elas foram adaptadas para o
meio digital e ganham novas caracteristicas proporcionadas por ferramentas e
suportes disponibilizados na internet.

Porém ndo s6 a comunicacao e a informacao sofreram impactos, o avango
tecnoldgico e digital gerou novos habitos sociais e culturais. Para Castells (2005), a
sociedade contempordnea é uma sociedade globalizada centrada no pleno
aproveitamento de informacao e do conhecimento. Nesse sentido, Barbeiro (2005, p.
60) mostra que essa sociedade “[...] € ao mesmo tempo um movimento de
potencializacao da diferenca e de exposicao constante de cada cultura as outras, de
minha identidade aquela do outro.”.

A tecnologia da informacgéao e da comunicagao transformou o sentido de lugar
no mundo, e passou-se a ter uma nova nog¢ao do espaco. Pessoas de diferentes
paises, culturas, linguas passam a se relacionar através da rede. Ao viabilizar a
conexao com qualquer parte do mundo em tempo real, o ciberespaco aniquilou as
distancias impostas pela geografia e permitiu tentar controlar o tempo. Para Pierre
Lévy (2005),
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As midias ndo se ligam mais a um publico localizado, mas a uma
comunidade virtual distribuida por toda a parte no mundo de
ouvintes, expectadores, leitores, contribuintes. Assim, as
singularidades locais universalizam-se e todos os pontos de vista
estao virtualmente presentes em cada ponto da rede. (LEVY, 2005,
p. 373).

Nesse sentido, o ciberespaco passa a ser um local de consolidagao,
expressao e ligacao entre os processos, interesses, valores e instituicbes sociais,
econbmicas, politicas e culturais. Para Lévy (1999), o ciberespaco é o fruto de um
verdadeiro movimento social, que tem em sua lideranca a juventude metropolitana

escolarizada. O autor ainda aponta que:

Simbolo e principal flordo do ciberespaco, a internet € um dos mais
fantasticos exemplos de construcdo cooperativa internacional, a
expressdo técnica de um movimento que comegou por baixo,
constantemente alimentado por uma multiplicidade de iniciativas
locais. (LEVY, 1999, p. 126).

Ele aponta, ainda, que esse espaco tem como objetivo estabelecer uma nova
relacdo entre as pessoas, através de qualquer tipo de ligacéo fisica. E que “[...] trés
principios orientam o crescimento inicial do ciberespaco: a interconexao, a criacao
de comunidades virtuais e a inteligéncia coletiva.” (LEVY, 1999, p. 127).

Ainda segundo o autor, o ciberespago é considerado como um meio mais
inclusivo que os demais meios de comunicagao por permitir a expressao publica aos
diversos grupos e individuos, assim como por proporcionar que qualquer pessoa
tenha acesso a uma maior quantidade de informagdo. Consequentemente, ‘[...]
poderdo se revelar cidaddao mais bem informados, politicamente mais ativos e
socialmente mais conscientes que os cidadaos off line.” (LEVY, 2005, p.376).

Seguindo o raciocinio de Castells (2005), é possivel desenvolver, dentro do
ciberespaco, novas formas de relacdo social, que se originam fora dele, mas que
nao sobreviveriam sem ele. No sentido de que, dificilmente comportamentos e
relacdes inexistentes fora do ciberespaco passarao a existir dentro dele.

Ainda para Castells (2005, p. 286), a internet € o meio de comunicagdo que
“...] constitui a base material e tecnolégica da sociedade em rede”, a medida que

processa a virtualidade e a transforma em realidade. Ele percebe a internet como
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sendo sociedade e que expressa 0S processos, interesses, valores e instituicdes

sociais.

[...] & a infra-estrutura tecnolégica e o0 meio organizativo que
permitem o desenvolvimento de uma série de novas formas de
relagdo social que ndo tém sua origem na Internet, que séo fruto de
uma série de mudancas histéricas, mas que ndo poderiam
desenvolver-se sem a Internet. Esta sociedade em rede € a
sociedade que eu analiso como uma sociedade cuja estrutura social
foi construida em torno de redes de informacao a partir da tecnologia
de informacao microeletrénica estruturada na Internet. (CASTELLS,
2005, p. 286-287).

Dentro dessa sociedade o que se busca € uma conexao social (seja através
de troca de e-mails, listas de contatos, blogs, féruns, comunidade virtuais de
relacionamentos, programas de conversacdo em tempo real, etc.), isso expressa a
necessidade de estar inserido e ser um agente ativo no mundo virtual e deter e

divulgar informacgéo. Para Lévy (1999),

O desenvolvimento do digital é, portanto, sistematizante e
universalizante ndo apenas em si mesmo, mas também, em segundo
plano, a servico de outros fenbmenos tecno-sociais que tendem a
integragdo mundial: finangas, comércio, pesquisa cientifica, midias,
transportes, produgéo industrial, etc. (LEVY, 1999, p. 113).

Ou seja, os avancgos tecnolégicos e as novas possibilidades de conexao e
comunicagado disponiveis nos dias de hoje, levam a uma outra alternativa de
relacionamento, de se fazer presente no meio social. A cibercultura, do virtual, passa
a coexistir com o real e com as formas tradicionais de se comunicar. De acordo com
Lévy (1999), a cibercultura é um movimento social e cultural propagado pelo
ciberespaco cada vez mais potente e vigoroso, e converge sobre uma forma de
comunicagao nao midiatica, interativa, comunitaria, transversal e rizoméatica.

Contudo, é valido ressaltar o pensamento de Santaella (2003), de que nao se
deve julgar que essas transformagdes culturais sejam apenas frutos de novas

tecnologias e novos meio de comunicacao e cultura, mas também dos

[...] tipos de signos que circulam nesses meios, 0s tipos de
mensagens e processos de comunicacdo que neles se engendram
os verdadeiros responsaveis ndao s6 por moldar o pensamento e a
sensibilidade dos seres humanos, mas também por propiciar o
surgimento de novos ambientes socioculturais. (SANTAELLA, 2003,
p. 24).
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Santaella (2003) vé a atual situacdo comunicacional e cultural como uma
unido de varios fatores. Tanto que afirma que hoje a cultura de massa, a cultura das
midias e a cultura digital coexistem e devem sem distinguidas, no sentindo de evitar
confusdes. Porém, a autora ressalta que, mesmo que se necessite perceber essas

distin¢des,

[...] ndo podem nos levar a negligenciar o fato de que hoje vivemos
uma verdadeira confraternizacdo geral de todas as formas de
comunicacao e de cultura, em um caldeamento denso e hibrido: a
comunicacao oral que ainda persiste, no design, por exemplo, a
cultura de massas que também tem seus pontos positivos, a cultura
das midias, que é uma cultura do disponivel e a cibercultura, a
cultura do acesso. Mas é a convergéncia das midias, na coexisténcia
com a cultura de massas e a cultura das midias, estas ultimas em
plena atividade, que tem sido responsavel pelo nivel de exacerbagéo
que a produgéo e circulagdo da informagao atingiu nos nossos dias e
que € uma das marcas registradas da cultura digital.” (SANTAELLA,
2003, p.27-28).

Nesta mesma linha de argumentacao, Lemos (2005, p. 1) compreende por
cibercultura “[...] as relacdes entre as tecnologias informacionais de comunicacéo e
informacdo e a cultura, emergentes a partir da convergéncia
informatica/telecomunicacdes na década de 1970”. E que esta € caracterizada por
trés leis fundadoras, que seriam a liberagcdo do polo da emissdo, o principio de
conexao em rede e a reconfiguracao de formatos midiaticos e praticas sociais.

Entretanto, este aparato tecnolégico que tanto permite o emergir da
cibercultura quanto a prépria cibercultura participam de forma incisiva na
constituicdo de novos modos de ver, estar, participar e construir espacos urbanos,
constituindo-se inclusive novas configuracdes desses espacos, hdo apenas no que
se refere a estrutura fisica e material, mas também, no olhar do sujeito que dele

participa.

2.1 A presenca das Tecnologias Moéveis de Comunicacao na Configuracao e
Manutencao das Cibercidades

E possivel dizer, que nesses tempos de modernidade liquida, as cidades,

principalmente os espagos urbanos se modificam constantemente e ganham mais
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destaque enquanto espacos de fluxo de comunicacdo. Em relagdo as cidades,

Duarte (2006) afirma que:

[...] poderiamos dizer que uma cidade € um conjunto de tempos
criados coletivamente, num espaco que se desdobra gradativamente;
mesclando a meméria de um marco zero ecossistémico, politico e
econémico, com o sonho de futuros, através do agenciamento dos
movimentos de seu desejo em constante devir. (DUARTE, 2006,
p.113).

Nesse mesmo sentido, partindo da compreensdo de Lemos (2004a, p. 1)
quando o mesmo afirma que as cidades “[...] sdo artefatos que se desenvolvem
sempre em relacdo as redes técnicas e sociais.”, quando se pensa na cidade
contemporanea, € preciso ter a clareza de que esta é resultado, também, de
impactos da cibercultura, o que gerou — e continua gerando — uma reconfiguracédo do
espaco urbano e na forma como as pessoas vivem e se relacionam umas com as
outras nesses espacos, assim como na forma como essas mesmas pessoas se
relacionam com esse espago em Ssi.

Ainda segundo o autor, essa cidade contemporanea tem o ciberespaco
enquanto nova rede técnica e as diversas formas de sociabilidade online formam
uma nova rede social. A unido e constante mudanca dos elementos das redes
técnicas e sociais sdo responsaveis pelas mudancas nas cidades.

Esse novo modelo de cidade recebe diferentes nomenclaturas - cidades
digitais, cibercidades, cidade-ciborgue - que fazem referéncia a transformacéao das
cidades contemporaneas a partir do avango tecnolégico, principalmente relacionado
a informacao e comunicacao.

Tal modelo de espago urbano consiste numa fusao entre os espacos fisicos e
virtuais, possibilitada a partir da internet, do ciberespaco e das diversas ferramentas
e dispositivos méveis de comunicacdo que possibilitam que se conecte a ela.

Segundo Souza e Jambeiro (2005),

A partir das novas tecnologias das redes digitais de informacgéao e
comunicacdo, que penetraram no Estado e na Sociedade Civil,
constituiram-se novas formas de interatividade, que interligaram
diferentes sujeitos em pontos distintos de espaco e tempo. As
cidades informacionais sdo formas de interagdes do espaco urbano
com estas redes digitais de comunicagdo e informacao. (SOUZA E
JAMBEIRO, 2005, p. 10).
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Os autores ainda afirmam que a relacao entre cidades e o ciberespaco pode
ocorrer de diversas formas, como pela relacdo entre comunidades territoriais com
comunidades virtuais, assim como “[...] por meio da substituicdo das fungdes da
cidade classica pelos meios técnicos do ciberespaco.” (SOUZA, JAMBEIRO, 2005,
p. 5, grifo do autor).

A possibilidade de se fazer compras e transacdes bancarias em casa,
utilizando a internet, podem servir como exemplos de servigos que anteriormente sé
eram oferecidos em espacos reais nas cidades - lojas e bancos — e que hoje
também estao presente no espaco virtual. Ou seja, a presenca fisica ja& ndo € mais
necessaria para exercer algumas atividades ou ter acesso a certos servicos.

Quando se fala em cibercidades é necessario compreender que

Nao se trata da emergéncia de uma nova cidade, ou da destruigao
das velhas formas urbanas, mas de reconhecer a instauracao de
uma nova dindmica de reconfiguracdo que faz com que o espaco e
as praticas sociais das cidades sejam reconfiguradas com a
emergéncia das novas tecnologias de comunica¢des e das redes
telemédticas. (LEMOS, 20044, p. 2).

Ou seja, 0 que passa a existir € uma inter-relacao entre os espacos fisicos e
0s espacos virtuais. A cibercidade é uma cidade que se torna um ponto de
convergéncia e dispersao de informacdes, que através da tecnologia da informacéao
e comunicacao consegue conectar o local ao global.

Hoje, por meio dos diversos dispositivos eletrénicos, o espago de
lugar € complexificado pelo espago de fluxo: relagcdes estabelecidas
online repercutem em encontros reais, compras e home banking
interferem no dia-a-dia da cidade de concreto e aco, ativistas usam a
rede para organizar manifestagdes politicas ou hedonistas como as
atuais flash mobs. Na cidade-ciborgue, o espaco virtual estad em
sinergia com o espaco de lugar. (LEMOS, 2004b, p. 136).

Essa nova estrutura de cidade possui uma sociedade que tem sua atencao
voltada para a comunicacdo e informacdo. A nocdo de pertencimento a essa
sociedade passa pela necessidade de se estar, quase a todo 0 momento, conectado
ao mundo, emitindo e consumindo informagcdes. As pessoas buscam facilitar o
acesso do outro a elas e estdo em constante interacdo umas com as outras. Tanto

que Lemos afirma que:
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Se na era da modernidade industrial ser excluido significava estar
fora do circulo do consumo de produtos, bens e servigos, na cidade-
ciborgue da era pés-industrial ser excluido significa nao ter
instrumentos materiais e/ou cognitivos para surfar o0 mundo do
ciberpespago, para interagir de forma auténoma com o fluxo cada
vez mais crescente de informagdes digitais em rede. (LEMOS,
2004b, p. 143).

Ainda amparado em Lemos (2007), € possivel compreender que essa nova
configuracédo social € influenciada e possibilitada, principalmente, pelas tecnologias
méveis. Ou seja, a tecnologia de internet wi-fi, internet movel, celulares e outros
equipamentos portateis que possuem acesso a internet sdo responsaveis por
possibilitar essa constante conexao. Conforme Pellanda (2009),

Aparelhos como o Blackberry comeg¢am a popularizar o uso do e-mail
com servigos push, que proporcionam o recebimento instantaneo de
mensagens. Para a navegacao em paginas da web, aparatos como o
iPhone comegam a viabilizar o acesso ubiquo e outros smartphones
seguem o caminho aumentando a competicao.” (PELLANDA, 2009,

p. 12).

E, dessa maneira, se torna possivel dizer que essa quantidade de
ferramentas tecnoldgicas disponiveis hoje, como celulares, conexao wi-fi, estao
modificando a sociabilidade no espaco urbano e redefinindo os espacos. Nesse

mesmo sentido, Bauman (2001) afirma que:

Quando a distancia percorrida numa unidade de tempo passou a
depender da tecnologia, de meios artificiais de transporte, todos os
limites a velocidade do movimento, existentes ou herdados,
poderiam, em principio, ser transgredidos. Apenas o céu era agora 0
limite, e a modernidade era um esforgo continuo, rapido e irrefreavel
para alcanga-lo. (BAUMAN, 2001, p. 16).

Sendo assim, através de equipamentos mdveis com acesso a internet, por
exemplo, as pessoas podem estar em mais de um lugar ao mesmo tempo. Durante
um momento de lazer em um bar a pessoa pode também estar fazendo transacoes
bancérias, compras em lojas e compartiihando informagcées em sites de redes
sociais, por exemplo. Ou seja, essas tecnologias moveis de comunicacdo estdo

possibilitando que haja uma conexao entre real e virtual. Segundo Bauman (2001),
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[...] o advento do telefone celular serve bem como ‘golpe de
misericérdia’ simbdlico na dependéncia em relacdo ao espacgo: o
proprio acesso a um ponto telefénico ndo é mais necessario para que
um ordem seja dada e cumprida. Nao importa mais onde esta quem
da a ordem — a diferenca entre ‘proximo’ e ‘distante’, ou entre o
espagco selvagem e o civilizado e ordenado, esta a ponto de
desaparecer. (BAUMAN, 2001, p. 18).

Nessa mesma linha de pensamento, Lemos (2007) ainda aponta que as
tecnologias de comunicacdo moveis podem ser desterritorializante, assim como

podem servir como ferramentas de territorializagdo. Partindo do entendimento que:

Definimos territério através da idéia de controle sobre fronteiras,
podendo essas serem fisicas, sociais, simbdlicas, -culturais,
subjetivas. Criar um territério € controlar processos que se dao no
interior dessas fronteiras. Desterritorializar é, por sua vez, se
movimentar nessas fronteiras, criar linhas de fuga, re-significar o
inscrito e o instituido. (LEMOS, 2007, p. 4).

E possivel dizer que essas tecnologias séo desterritorializantes a medida que
possibilitam processos n6mades, a partir do momento em que permitem a
mobilidade, principalmente das informacdes, o que significa que favorecem a criagao
de linhas de fuga no que diz respeito a um certo controle global de informacgdes que
existia anteriormente. E sao territorializantes no sentindo de que elas permitem que
as pessoas tenham um maior controle sobre o espaco e o tempo. Com o0 uso dessas
tecnologias méveis de comunicacdo as pessoas conseguem quebrar a barreira
espaco/tempo e agilizar/acelerar o processo de comunicacao, independente do local
fisico onde estdo e passam a controlar informacées. Com o auxilio tecnolédgico
“Qualquer espago pode transformar-se no ‘meu territério’ ja que passo a controla-lo
informacionalmente.” (LEMOS, 2007, p. 11).

3 ALGUMAS CONSIDERACOES

Em outras palavras, o uso dessas tecnologias méveis de comunicacao esta
modificando 0 modo de viver das pessoas nhas cibercidades, alterando velhos
habitos e criando novos. O teletrabalho, as tele/videoconferéncias, o ensino a
distancia via internet, as comunidades virtuais sao alguns exemplos disso.

Essa nova possibilidade de estrutura de cidade do tempo presente possui

uma sociedade que tem sua atencéo voltada para a comunicacao e informacéo. A
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nogdo de pertencimento a essa sociedade passa pela necessidade de se estar,
quase a todo o momento, conectado ao mundo, emitindo e consumindo
informacdes.

As pessoas buscam facilitar o acesso do outro a elas e estdo em constante
interacdo umas com as outras. E € imprescindivel que essas agdes ocorram da
maneira mais rapida possivel, nada pode esperar, a novidade se torna noticia velha
em poucos minutos. E é nesse sentido que Bauman (2001, 2011, p. 147) aponta que

o tempo presente é uma era da instantaneidade, que promove mudangas na

[...] modalidade do convivio humano — e mais conspicuamente o
modo como 0s humanos cuidam (ou n&o cuidam, se for o caso) de
seus afazeres coletivos, ou antes 0 modo como transformam (ou néao
transformam, se for o caso) certas questdes em questdes coletivas.

Ou seja, os avancgos tecnolégicos e as novas possibilidades de conexao e
comunicacao disponiveis nos dias de hoje, levam a uma gama de possibilidades de
relacionamento, de se fazer presente no meio social e de relacionar com a nova
estrutura de espago urbano que vem se formando, assim como com o espaco digital.
E o sentimento de insatisfacdo que existe no tempo presente, assim como a ansia
por mudancas e pelo novo fardo com que esse processo de comunicacao e
interacao entre individuos e espaco se mantenha em constante movimento.

Diante desse cenario aqui exposto, ndo seria muita ousadia dizer que as
cidades “travariam” sem os diversos equipamentos e ferramentas que hoje a
caracterizariam como uma cibercidade e que tendo a mao um celular com
capacidade de acesso a internet, uma pessoa pode se sentir, praticamente, em
casa, mesmo estando longe dela. Afinal, como afirma Pellanda (2009), o celular,

hoje, € uma casa movel.
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Cibercities: communication technologies and the reconfiguration of social practices

Abstract:

Introduction: This paper is based on the idea that, in times of liquid modernity, the cities,
especially urban spaces, constantly changing and stand out as spaces of communication
flow. And the current model of city, the cybercity, consists in the fusion between physical and
virtual spaces, which has emerged from the internet and the various tools and mobile
communication devices.

Objective: To bring forward some of the features of the present time and propose a
discussion about the involvement of communication technology in the configuration and
reconfiguration of urban spaces, as well as relations and social practices.

Methodology: Literature review.

Results: The communication technologies participate in a process of reconfiguration of both
the urban space as cultural.

Conclusions: It was observed that technological advances and new possibilities for
connection and communication create numerous perspectives of relationship, to make itself
present in the social sphere and to relate to the new structure of urban space that has been
forming, as well as with the digital space, in order to (re) configure spaces, and also practical
and social relations.
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Introduccidn: Este trabajo se basa en la idea de que, las ciudades, principalmente los
espacios urbanos, se modifican constantemente y ganan mas destaque como espacios de
flujo de comunicacién.

Objetivo: Presentar caracteristicas del tiempo presente y discutir sobre la participacién de
las tecnologias de la comunicacién en la configuracién y reconfiguracidon de los espacios
urbanos, asi como de las relaciones y practicas sociales.

Metodologia: Revisién bibliografica

Resultados: Las tecnologias de la comunicacién participan de um proceso de
reconfiguracion tanto del espacio urbano como cultural.

Conclusiones: Se percibe que los avances tecnolégicos y las nuevas posiblidades de
conexién y comunicacién generan innumeras perspectivas de relacion, de hacerse presente
en el medio social y de relacionarse con la nueva estructura de espacio urbano que viene
formandose, asi como con el espacio digital, de modo a (re)configurar espacios y practicas y
relaciones sociales.
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