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RESUMO

Introducao: Propbe-se como estudo de caso através de pesquisa documental, tendo como
objeto o filme Jogo de Cena, dirigido por Eduardo Coutinho em 2007.

Objetivo: Observar os niveis sintaticos e semanticos do texto audiovisual, identificando o
reforco ou a atenuacdo de questbes relacionadas ao Género Feminino, conceitos que
possam funcionar como conceitos representativos do conteudo tematico do filme.
Metodologia: Aplicou-se o Método de Andlise de Conteudo, proposto por Bauer (2008),
tendo como complemento o método de Andlise de Imagens em Movimento, proposta por
Rose (2008).

Resultados: Observou-se articulagdo dos niveis sintatico e semantico do texto filmico
através do uso da lente zoom, atribuindo-se, com base na teoria de Scott (1990) sobre o
conceito de Género Feminino e de Santeiro (1978) sobre o conceito de Ator Natural, valor
de representagao de conteudo social aos conceitos produzidos por essa articulagéo.
Concluso6es: Reconheceu-se a transfiguragdo dos elementos informacionais do filme Jogo
de Cena em elementos representativos do conteddo temético do objeto audiovisual
estudado.

Palavras-chave: Género feminino. Cinema documentario. Andlise de Imagens em
movimento. Dramaturgia natural. Ator natural.
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1.  INTRODUGCAO

O cenario social contemporaneo apresenta uma sobrecarga de dispositivos
tecnoldgicos que influem no processo de comunicagao e promovem o fluxo dinamico
de objetos culturais em formatos e contetdos informacionais diversos, propondo, por
meio dos seus discursos, leituras e definicdes acerca de grupos e categorias sociais,
delimitando-lhes perfis nem sempre coadunados com as realidades que constituem
tais grupos ou com a nocao que estes tém de si mesmos.

O Cientista da Informacéao depara-se, como profissional devotado a tratar os
objetos informacionais dos mais diversos formatos, com um aumento de conteudos
documentais - tanto graficos (livros, periddicos, anais de congresso) quanto nao
graficos (audiovisuais, visuais e sonoros) -, interessando-se pelo seu fluxo no intuito
de identificar-lhe direcionamento e origem, visando a disponibilizacdo eficiente
desses objetos aos grupos que deles possam se interessar, indexando-0s por meio
de conceitos pertinentes.

Num sentido amplo Langridge (1976, p. 119) define o ato de indexar como
“...] all the activities directed to finding of particular documents, or parts of
documents”, atribuindo sua execuc¢do a um profissional indexador que: “[...] analyses

the subject matter of the document in_his own words, which may or may not

correspond to those in the text, and then translates this analysis into a controlled
language of subject headings or of notation.” (LANGRIDGE, (1976, p. 123, grifo do
autor).

Esses elementos (linguagem controlada, cabecalho de assunto e notagdes),
designados por Langridge (1976) como receptores das tradugdes feitas pelo
indexador, foram considerados, no ambito desse trabalho, como ferramentas de
comunicacao entre usuarios (individuos interessados em determinado assunto) e
um sistema de informacéao (espaco de interacdo para localizacdo e/ou recuperagao
de determinado objeto, assunto) estabelecido num ambiente socialmente partilhado
(virtual ou fisicamente).

Essa perspectiva interativa do processo € assumida, num primeiro plano
como acao de direcionamento - pela proposicao feita por Hjdrland (2008, p. 95) no
campo de Organizacdo do Conhecimento -, pelo principio de Andlise de Dominio,
em que a representagcdo de um documento “[...] is made in order to ebable users to
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make relevant discriminations. The document should be looked upon with the eyes
of pontential users.”

O aspecto de comunicabilidade foi, por sua vez, considerado como segundo
plano dessa perspectiva, como um sistema informagdo que se apresenta
caracterizado pelo atual funcionamento em rede, promovendo interacdes entre
grupos sociais de interesse especifico, dinamizando trocas, fortalecendo relagdes e
construcao de sentidos compartilhados por meio de conceitos idem.

A comunicacao é definida por Le Coadic (2004, p. 11) como “[...] um processo
intermediario que permite a troca de informagdes entre as pessoas”, situando tal
processo num campo interdisciplinar em que concorrem disciplinas (Ciéncia da
Informacdo entre elas) interessadas no uso da informacdo como um ingrediente
ativo no processo de constru¢cao do conhecimento.

Guerra (2009, p. 80), ao estudar a construcao epistemolégica do Movimento
Feminista, confere grande importancia ao fenébmeno comunicacional, concebendo-
o como construto social produzido: “[...] num cenario em que o “o sujeito social”, 0
“ator da histéria” aparece como agente propagador de sua forca e nao apenas
como receptor de estimulos externos.”

Essa ideia de participacdo “engajada” é, por sua vez, entendida como
elemento condicionante da atuacado do QWOCMAP (Queer Women do Color Media
Arts Project), estudada por Ferreira (2012) no contexto de producao audiovisual de
tematica Queer nos EUA a partir dos anos 2000.

O QWOCMAP é considerado, nesse sentido, um movimento que repercute
os interesses do Movimento Queer (NEPOMUCENO, 2009) ao questionar as
definicbes convencionais atribuidas aos géneros, padronizados a partir das
matrizes hetero ou homossexuais - consideradas insatisfatérias pelos individuos
Queers - e contestadas através de sua producao midiatica.

Martins (2002), por outro angulo, tratando da construgéo histérica do conceito
de Género Feminino, observa - pelo processo de analise da evolugdo da medicina,
obstetricia e ginecologia - a formulagdo de conceitos referenciais dos sujeitos a partir
de suas conformacgdes bioldgicas.

A mencéao destes estudos visa demonstrar tanto o poder e valor social desses
engajamentos quanto o poder e o valor social dos objetos informacionais
produzidos, para e por esses movimentos, como veiculos disseminadores de

conceitos por eles considerados referenciais.
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Trazendo essa discussao para o foco dessa pesquisa — o objeto audiovisual
como documento passivel de analise e Representacao — recorre-se a Molina, Garcia
Marco e Agustin Lacruz (2002) quando estes observam que a abordagem do
audiovisual em ambientes informacionais se d4 em duas vertentes analiticas: formal
e de conteudo (interesse desse trabalho).

Os autores reconhecem na analse de conteudo do objeto audiovisual o maior
desafio para os servicos de informacdo, sobretudo por esses objetos se
caracterizarem pelo uso combinado “...] de los distintos cauces comunicativos
(sonoro-visual) y sistemas informativos (linglistico, iconico y musical).” (MOLINA;
GARCIA MARCO; AGUSTIN LACRUZ, 2002, p. 94) e apresentarem uma
conformacédo baseada em trés subsistemas:

- Sonoro: referenciado por realidades acusticas naturais ou artificiais;

- Visual: relacionado com a visao e psicologia da percepc¢ao visual; e

- Transformagbdes audiovisuais técnicas e retoricas: intervencdo dos

mecanismos linguisticos (recursos narrativos de montagem/edicao,

selecdo sonora/visual, etc...).

Partindo dessas premissas, o presente trabalho se define como um estudo de
caso sobre o filme documentario (objeto audiovisual) Jogo de Cena, dirigido pelo
cineasta Eduardo Coutinho, em 2007, com aplicacdo do método de Analise de
Conteudo, proposto por Martin W. Bauer (2008), tendo como metodologia auxiliar a
Andlise de Imagens em Movimento, proposta por Diane Rose (2008).

Se propds a analisar o conteudo tematico do filme Jogo de Cena (2007),
observando, pelo seu subsistema de transformacdes audiovisuais técnicas e
retéricas, o grau de articulagdo entre seus canais comunicativos (sonoro-visual) e
seus sistemas informativos, identificando a producdo de sentidos conotativos
(sentidos de expressao) resultantes dessa combinacdo (na forma de conceitos
passiveis de representacdo de seu conteudo tematico), tendo como referéncia na
analise, a Funcao Contextualizadora do agente indexador, fundamentado, segundo
Molina, Garcia Marco e Agustin Lacruz (2002, p. 92), nos:

[...] esquemas o marcos interpretativos del analista, basados en su
experiencia y conocimiento del mundo. Estos marcos le permitiran
distinguir entre las posibles opciones interpretativas, asi como
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identificar temas principales y secundarios y decidir qué peso asignar
a un fragmento concreto del documento.

Buscou-se identificar - por meio da analise das articulacdes entre os niveis
sintatico (recursos cinematograficos) e semantico (enunciacdoes verbais) — as
énfases sobre os enunciados verbais dos agentes em acao no filme documentario —
atrizes naturais, segundo as proposicdes de Santeiro (1978) -, atribuindo-se, pela
interpretacdo de tais énfases pelo agente indexador, conceitos considerados
relevantes a representacdo de Género Feminino como categoria — com base nas
proposi¢cdes de Scott (1990) -, passiveis de funcionarem como elementos
representativos do conteudo tematico de Jogo de Cena (2007) aos grupos
interesados no assunto Género Feminino, segundo as proposi¢coes de Hjdrland

(2008) sobre o principio de Analise de Dominio.

2 ESTUDOS: IMAGENS, GENERO FEMININO E DRAMATURGIA NATURAL

Os principais estudos relacionados ao uso da imagem — sobretudo a imagem
em movimento - no campo da Ciéncia da Informacao apresentam interesse de
abordagem de representacao descritiva desses objetos, principalmente no campo da
Computacéao, visando sua representacdo em sistemas de informacao ou seu carater
l6gico.

Exemplifica-se esse interesse, em ambito nacional, pelo trabalho de Aragao e
Coutinho (2008) que investigam a qualidade estética da informacao como elemento
de abordagem analitica do documento cinematografico, concebendo-o como objeto
informacional construido por aspectos sonoros e imagéticos, categorizado pelos
autores através de elementos graficos do campo do design e do cinema.

Quando relacionados a representacao tematica dos documentos para fins de
recuperacao, as pesquisas demonstram enfoque Semiolégico, sobretudo na analise
do sentido simbdlico de imagens estaticas — interesse exemplificado pelo trabalho de
Maimone e Gracioso (2007) — ou dindmicas (em movimento), investigadas pelos
seguintes autores, com 0s seguintes focos:

- Cordeiro e Amancio (2005): processo de representacao de filmes de ficcdo

a partir de uma colecdo de objetos audiovisuais numa unidade de

informacao;
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- Cordeiro (2006, 2013): interessados, respectivamente, pelo conteudo
estético de um objeto informacional, observando-lhe sua qualidade de
Informacdo Estética Tangivel; e recuperagdo de imagens e filmes em
unidades de informacao a partir dos espacos de cognigao do usuario e do
sistema de informacgao: contexto situacional sugerido pela demanda

- Cordeiro e Toutain (2010): recepcao de filmes de ficcdo de conteudo
estilistico temporal (relagéo social, artistica e historicamente construida);

- Silva (2013a, 2013b): acercando-se do filme documentario,
respectivamente, pelo seu processo de Indexacao Social promovido pela
midia jornalistica; e pela sua categorizacao a partir da qualidade indicial de

suas imagens.

A observacado sobre Género Feminino no filme Jogo de Cena (2007) tera
como base tedrica a abordagem feita por Scott (1990, p. 24), em que a expressao
Género Feminino € observada como convencionalmente associada a atribuicao de
uma funcao determinista de “[...] referirse a la organizicion social de las relaciones
entre sexos.”

Scott (1990, p. 29) afirma que as acepcdes do termo Género, nas diversas
abordagens teoérico-feministas, o refletem como um ‘[...] concepto asociado con el
estudio de las cosas relativas a las mujeres”, propondo que o conceito Género seja
apreendido com um sentido carregado de valor analitico, uma categoria analitica em
si, definida em dois planos.

No primeiro desses planos Género é entendido como: ‘[...] elemento
constitutivo de las relaciones sociales basadas en las diferencias que distinguen los
sexos [...].” (SCOTT, 1990, p. 44), constituido, por sua vez, de quatro elementos:

- Simbolos culturais: elementos culturalmente construidos, evocados por

representacées multiplas e contraditérias;

- Conceitos normativos: administradores das interpretacées dos simbolos

culturais, limitando e estabelecendo suas possibilidades metaféricas;

- Estrutura societaria: amplificacdo das redes de relagdes, estruturalmente

familiares (sociais, econdmicas ou politicas); e

- lIdentidade subjetiva: construcdo de um ideal de sujeito por meio das

relacdes sociais adjacentes.
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Num segundo plano Género é definido pela autora como “[...] una forma
primaria de relaciones significantes de poder [...] campo primario dentro del cual o
por medio del cual se articula el poder.” (SCOTT, 1990, p. 47), conferindo ao termo
caracteristicas que lhe outorgam, ou nao (conforme o contexto), administracdo do
poder dentro de uma determinada tradicdo social, politica e culturalmente
compartilhada.

Para os objetivos desse trabalho, retomando as observacdes feitas por Scott
(1990) sobre os elementos constituintes da definicdo de Género em seu primeiro
plano, o foco principal da analise empreendida foi o elemento Simbolos Culturais,
por considera-lo um elemento-chave na articulacao dos niveis sintaticos (recursos
cinematograficos utilizados para atenuar ou destacar enunciagcdes) e semanticos
(falas das entrevistadas e diretor), ambos constitutivos da narrativa filmica de Jogo
de Cena (2007), considerados como elementos produtores de espacos de interacéao
simbdlica.

Outro conceito utilizado como complementar na andlise do conceito de
Género foi o de Dramaturgia Natural e de Ator Natural, formulados por Sérgio
Santeiro, em 1978, no artigo Conceito de Dramaturgia Natural.

As proposicdes de Santeiro se localizam no ambito do Cinema Documentario
(em relagao direta com o objeto em analise nesse trabalho - o filme Jogo de Cena) e
estdo alicercados na ideia de sujeito como um personagem, uma mascara social
utilizada por um individuo para apresentar-se a circunstancia de tomada da camera
documental (flmagem do acontecimento do mundo real).

Esse personagem-mascara € entendido como uma representacao (numa
composigao intuitiva) que o individuo da de si mesmo, tendo como norteadores de
sua expressao os valores que o situam enquanto sujeito social.

Dramaturgia Natural é definida pelo autor como um:

[...] fenémeno tornado mais evidente com a adogao pelo cinema do
som direto — gravagao simultanea do som e da imagem -, permitindo
que os retratados se expressem também pela propria voz — e ndo a
do cineasta — e mais, que essa expressao apareca integrada e
mutuamente comentada, o som criticando a imagem e vice-versa
(SANTEIRO, 1978, p. 80).

A Dramaturgia Natural decorre, portanto, da representacdo de uma situacao

em circunstancia de tomada filmica documental apresentada sem a interferéncia de
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uma voz externa (a “Voz de Deus” do documentario tradicional') e a mercé do atrito
dindmico entre o discurso do sujeito e sua consciéncia de expressao (recursos
empregados para se fazer entendido) do quadro sociocultural do qual se sente
representante.

O Ator Natural, dentro dessa estrutura funcional, oferta um desempenho
que:

[...] visa a passar, ao invés do papel estético, como ocorre de
ordinario nas encenagdes, o seu préprio papel social que é o modo
pelo qual assume a realidade social na qualidade de sujeito [...] suas
acoes banais do cotidiano sdo feitas demonstrativas ou exemplares
de sua visao de mundo (SANTEIRO, 1978, p. 81).

A consideragao desses conceitos como complementares na analise do filme
Jogo de Cena (2007) se justifica pela acepgdo de que seus personagens,
considerados tanto na funcdo de mulheres entrevistadas quanto na funcao de
atrizes profissionais e nao profissionais, funcionam como Atrizes Naturais,
elementos ativos em circunstancia de tomada (cada qual em sua modalidade),
oferecendo representacbes de universos socialmente compartilhados (enquanto
individuos do mesmo género sexual), em constante autoavaliacdo de seus
processos de expressdo® sobre seu género.

Suas atuagbes como sujeitos femininos respondem aos condicionantes
sociais pelos quais se sentem avaliadas e valoradas (critério pelo qual se infere a
qualidade de Dramaturgia Natural as expressdes enunciativas por elas
formuladas), propondo leituras do mundo através de conceitos, ideias e opinides
registrados pela camera e promovidos pela interacao expectador-filme, provocando
o que se denominou Indexagao de conceitos sobre o tema Género Feminino.

Considera-se, portanto, que as proposicées teoricas apresentadas nesse
predmbulo servirdo de base para se abordar, sistematicamente, o filme Jogo de
Cena (2007) — obra multiforme e complexa -, objetivando identificacdo de conceitos
que possam funcionar como conceitos indexadores representativos de seu contetido

tematico.

' A voz de um locutor colocada em off sobre as imagens, funcionando como “narrador” das situac¢oes
apresentadas.

2 Cabe observar que essa constante auto-avaliagio ndo infere um processo mental racional
(calculado) do ator natural e sim, pelo contrario, intuitivo e emocionalmente realizado. Ou seja,
determinado pela presséo social, por ele presumida, em dois niveis de audiéncia: do entrevistador
(em circunstancia de tomada) e da categoria social a qual pertence (em circunstancia de exibigao do
registro filmico).
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3 O FILME JOGO DE CENA

Jogo de cena (2007) € um filme documentario em estilo interativo e auto-
reflexivo que, pelas afirmacdes de Nichols (2005b), se define, enquanto tradigao
estética, pela constante interacdo de seus agentes em circunstancia de tomada
(flmagem) e pela apresentagéo de elementos constituintes do fazer cinematografico
(equipe e equipamentos em planos de conjunto simultdneos aos planos de
captacao).
Pelo recurso de montagem sao apresentadas entrevistas originais (de
mulheres de varias faixas etarias, classes sociais e profissionais) que séao
conectadas, interpostas e contrapostas as suas versoes interpretadas (executadas
por atrizes profissionais conhecidas e desconhecidas, em fungdes nem sempre
identificaveis), na seguinte conformacao:
- Entrevistas de mulheres anénimas: Aleta Gomes Vieira, Claudiléa
Cerqueira de Lemos, Gisele Alves Moura, Maria de Fatima Barbosa,
Marina D’Elia e Sarita Houli Brumer;

- Interpretacdo e presenca de atrizes conhecidas: Andréa Beltrao,
Fernanda Torres e Marilia Péra; e

- Interpretacdo e presenca de atrizes desconhecidas: Mary Sheila, Débora

Almeida e Lana Guelero (creditadas pela ficha técnica do filme).

O espaco fisico utilizado na filmagem foi um palco de teatro no qual tanto
entrevistas quanto interpretacbes sdo apresentadas em planos que mostram, na
maioria das vezes, a plateia vazia ao fundo, em penumbra.

O encadeamento simétrico dessas sequéncias (que evidencia relagdes de
equivaléncia, divisdo aparente entre atrizes e entrevistadas) é abandonado no
transcorrer da narrativa (pelo recurso de montagem), provocando a mistura entre
depoimentos “reais” e “ficcionais”, resultando numa mescla entre sentidos de
expressao reais e ficcionais, filme de género documental e de ficgao.

O carater de filme hibrido promovido por essa estratégia de montagem foi
reconhecido como “eco” das proposicoes tedricas sobre o tema de qualidade indicial
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da imagem® em Walton (2005), relacionadas & imagem fotografica estatica; em
Carroll (2005), Nichols (2005a, 2005b) e Ramos (2005) relacionadas a imagem

cinematografica (imagem em movimento).

4 O METODO DE ANALISE

O carater multiforme e complexo pelo qual Jogo de Cena (2007) se orienta
necessitou, pela o6tica dessa pesquisa, a aplicacdo de uma metodologia que
contemplasse tanto a analise do seu nivel sintatico (uso de recursos imagéticos para
sua construcao narrativa: planos, cortes e efeitos de movimento) quanto de seu nivel
semantico (uso de recursos sonoros para enunciacao de seu tema: entrevistas e
intervencées de seus agentes em acao na circunstancia de tomada: diretor,
entrevistadas e atrizes profissionais).

4.1 Analise de Conteudo e Analise de Imagens em Movimento

Bauer (2008, p. 191) apresenta sua Analise de Contelddo como uma técnica

utilizada para

[...] produzir inferéncias de um texto focal para seu contexto social de
maneira objetivada [...] a fim de criar nova informagéo [...] julgada
ndo contra uma “uma leitura verdadeira” do texto, mas em termos de
sua fundamentagdo nos materiais pesquisados e sua congruéncia
com a teoria do pesquisador, e a luz de seu objetivo de pesquisa.

Sua aplicacao, segundo Bauer (2008), implicaria na interpretacdo de unidades
textuais (frases) tendo como parametro o numero de ocorréncias de termos/sentidos
de interesse do pesquisador (aspectos relacionados ao Género Feminino, no caso)
produzidos pela articulagao entre os niveis sintaticos e semanticos do texto (no caso
estudado: de carater audiovisual).

Supondo-se que o conteudo discursivo do filme Jogo de Cena (2007) era
resultante da articulagdo do nivel semantico (falas de seus agentes: diretor,
entrevistadas, atrizes profissionais conhecidas e desconhecidas) com o nivel

% Pelo pressuposto dos autores mencionados, e & guisa de simplificagdo, a qualidade indicial da
imagem residiria no carater de indice que a mesma contém, ou seja, sua capacidade de
representacdo de objetos do mundo real na circunstancia de tomada da camera no ato de filmagem
ou no ato de registro fotografico. Observa-se que esse tema foi analisado em Silva (2013b),
mencionado anteriormente no Tépico 2 deste trabalho.
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sintatico (mecanismo discursivo cinematografico: quadros e movimentos de camera),
deduziu-se que a Andlise de Conteudo do texto audiovisual, pela proposicdo de
Bauer, deveria se dar pelo uso complementar do Método de Analise de Imagens em
Movimento proposto por Rose (2008).

Rose (2008) define seu método como uma série de decisdes que devem
orientar a abordagem analitica de um objeto audiovisual, estabelecendo como
premissa dessa abordagem a defini¢cdo, por parte do analista, de uma base teérica
pela qual se objetive a observacdo de determinado tema/assunto (similar a de
Bauer).

Pressupbs-se que a aplicacdo do Método de Andlise de Imagens em
Movimento definiria os aspectos sintaticos e semanticos - conteudos informacionais
(verbal e imagético) - a serem analisados pelo Método de Anadlise de Conteudo,
sendo, por essa razao que a aplicacao do Método de Rose (2008) precedeu a do
Método de Bauer (2008).

Da aplicacao dos procedimentos preconizados por Rose (2008) resultaram as

acoes de:

- Dividir o filme em unidades de anadlise sintatico-imagética (planos) e
semantico-verbal (falas e/ou formas de enunciac¢do vocal);

- Transcrever essas unidades em arquivos textuais que registraram a forma
de apresentacdo das imagens, as ocorréncias sonoras que as
complementaram e o tempo em que ocorreram;

- ldentificar em cada uma dessas unidades os momentos de utilizacdo dos
recursos de movimento de camera em concomitancia aos aspectos
derivados de categorias identificadas na exploragdo teorica do Género
Feminino — na proposicao tedrica de Scott (1990).

- Da aplicacdo dos procedimentos preconizados por Bauer (2008)
resultaram as acoes de:

- ldentificar os temas das elocucdes verbais proferidas nos momentos de
uso do recurso imagético;

- Atribuir funcées (destaque ou atenuacdo) aos recursos empregados e ao
teor das enunciacdes (sentidos expressos/aspectos) produzidas nessas

articulacdes.
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- Atribuir sentidos as articulacdes entre recursos e frases, interpretando no
contexto de formulacao as relagées com a teoria sobre Género Feminino
e Dramaturgia Natural;

- Contabilizar ocorréncias identificando  énfase discursiva sobre
determinada categoria/aspecto, formulando conceitos representativos do

tema.

4.1.1 Jogo de Cena e sua estrutura sintatica

Em analise da estrutura sintatica de Jogo de cena (2007) constatou-se que o
filme evolui, essencialmente, pelo uso de enquadramentos em primeiros planos
(PP), planos médios (PM), planos americanos (PA) e planos de conjunto (PC),
formando blocos narrativos orientados, tematicamente, por depoimentos
identificados na ordem: de histéria pessoal das entrevistadas; de apropriacao e
interpretacdo dessas historias pelas atrizes profissionais (conhecidas e
desconhecidas); e de auto-avaliagdo das performances pelas atrizes conhecidas.

Também foi observado o uso de movimentos de camera (cAmera na mao) em
planos-sequéncia, identificados em trés pontos ao longo do filme (situados em
momentos de entrada de entrevistadas no set de flmagem) e o emprego do recuo e
avanco do quadro por meio da lente zoom.

Na analise das unidades de estudo (planos) — pelas proposicdes de Rose
(2008) - foi possivel verificar o uso recorrente da lente zoom para destacar ou
atenuar os momentos de fala ou a situagdo de filmagem registrada pela camera,
razdo pela qual se escolheu analisar os momentos de uso deste recurso como

elemento sintatico principal da construgcao narrativa do filme.

4.2 Analise semantica a partir do uso da zoom

A metodologia empregada para analise do plano semantico se caracterizou
pela aplicacdo de Andlise de Conteudo as enunciagdes verbais, definindo-se como
foco de andlise as frases destacadas pelo uso da lente zoom, sendo cada sequéncia
do filme abordada como um espacgo simbdlico dedicado a expressao discursiva de
uma personagem real e/ou de uma atriz profissional que representa - de forma
justaposta ou contraposta (pelo recurso de montagem) — um texto real, pertencente

a um sujeito do Género Feminino.
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A vinculagdo de um estado de expressdo técnica ou intuitiva derivou da
consideracao de que tais estados ocorrem em camadas de representacao simbdlica
desses sujeitos, tendo como referéncia dessa divisdo (visando sistematizacdo da
analise) a identificacdo de segmentos as sequéncias, pelas seguintes
denominagodes:

- Segmento um da sequéncia: circunstancias de expressao em que uma
entrevistada e/ou uma atriz profissional apresentam um texto original de
uma personalidade (auténtica ou ndo) expondo-se acerca de um tema ou
situagao reais através de recursos técnicos ou intuitivos; e

- Segmento dois da sequéncia (bastidor): circunstancias de expressdao em
que wuma atriz profissional dialoga sobre o processo de
composicao/expressdao de uma personagem real - ou sobre os efeitos e
técnicas exigidas por esse processo de representacao (circunstancia de

auto avaliacao de sua performance).

4.2 .1 Efeito de recuo

Pelo emprego do efeito de recuo da zoom no filme Jogo de Cena (2007)
(apresentados pelo Quadro 1) foram identificados destaques de sentidos de
expressao (categorias e aspectos) na ordem de distanciamento do tema discursado
ou da situacao apresentada, provocando a atenuacao de seu conteludo dramatico ou

representacional.
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Quadro 1 - Aspectos e categorias colocados em destaque pela articulagcdo do
recurso de recuo da zoom e transcricdo de acontecimento/fala dos
agentes em acao no filme Jogo de Cena (2007).

. . Categoria Aspecto
Seq. | Seg. Transcricao de acontecimento/fala destacada destacado
2 2a | Diretor - (siléncio) O que vocé sentiu... [Vocé Psicolégica | Incongruéncia
preparou]... O que vocé fez agora... discursiva
Primeira pergunta que eu fago assim...
2b | Andreia - Acho que eu tivesse me preparado Psicolégica | Incongruéncia
como atriz, pra chorar... discursiva
3 1 Nilza - [...] Ai eu cheguei e falei: ‘P&, me falaram | Bioldgica Sensualidade
que o Mauricio ia ta aqui... e maternidade
4 1 Nanda - [...] ai fui com ela... (pausa) pra, pro lado | Psicolégica | Incongruéncia
de fora, assim, ai ela pego aquela pomba. [...]. discursiva
7 1 Jeckie - [...] (pausa) Mas assim... Eu posso faze Profissional | Inseguranca e
meio que no ‘embromeichon’ aqui (pausa, competéncia
movimento de bragos ritmados, riso).
8 1 Maria de Fatima - [...] Sé é bom depois que sai. Bioldgica Maternidade
(mao no peito) um alivio, [...].
9 1 Diretor - Diz. Psicolégico | Incongruéncia
discursiva
11 1 Andréia - [...] Eu adorava (olha em direcao da Psicolégica | Cumplicidade
axila) dormia assim, enfiada no brago dela, sabe. e maternidade
[...].
12 1 Claudiléa - [...] (pausa) E ele vinha correndo Psicolégica | Maternidade
(pausa) ai ele falava pra mim assim: Mae, mae,
hoje eu me formei. (voltando o choro) [...].

Fonte: Jogo de Cena (2007).

Desse processo de articulacdo do recurso de recuo da zoom e dos
enunciados verbais produzidos pelos agentes no filme interpretou-se o destaque de
aspectos tematicos (sentidos expressos) em categorias atribuidas ao sujeito do
género feminino (apresentados pela Tabela 1), na seguinte composicao:

Tabela 1 - Quantidade de énfases em aspectos e categorias do Género
Feminino pelo emprego do recurso de recuo da zoom em
Jogo de Cena (2007).

. Ocorréncias
Categoria Aspecto destacado Sea. Seg. Total
2 2a, 2b
Incongruéncia discursiva 4 1 4
Psicoldgica 9 1
Cumplicidade/maternidade 11 1 1
Maternidade 12 1 1
Biolégica Sensuglidade/maternidade 3 1 1
Maternidade 8 1 1
Profissional | Inseguranca/competéncia 7 1 1

Fonte: Jogo de Cena (2007).

A analise dessa composicao derivou a identificacdo de focos tematicos

apresentados pelos Quadros 2, 3 e 4.
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Quadro 2 - Focos tematicos decorrentes da énfase na categoria Psicolégica pelos
aspectos de Incongruéncia discursiva, Cumplicidade/maternidade e
Maternidade, tendo como referéncia a relacao
agente/personagem/circunstancia de tomada em Jogo de Cena (2007).
Categoria Psicoldgica
Pelo aspecto de Incongruéncia discursiva

Seq. | Seg. | Agente Personagem | Circunstancia Foco tematico
2 2a, 2b | Andréia Gisele Dialogo  sobre | Contraposi¢éo da falta de fé
Beltrao performance de Andréia na continuidade

da vida ao posicionamento
de Gisele, absoluta e
irracionalmente devotado ao
exercicio e defesa dessa fé.

4 1 Fernanda | Nanda Entrevista  ou | Mecanismo performatico
Torres encenacao marcado pelo carater da
“‘identidade” discursiva

incongruente: duvida se a
fungdo de Fernanda é de
intérprete ou de entrevistada
pelo teor dubio de sua fala
(real ou nao?).

9 1 Fernanda | Aleta Entrevista e | Consciéncia da atriz de um
Torres encenacao descompasso entre sua

performance e a

personagem real,

evidenciando o o senso de
ética profissional da atriz na
execucdo de seu trabalho.
Pelo aspecto de Cumplicidade/maternidade

11 1 Andréia Indefinido Entrevista ou | Mecanismo performatico
Beltrao encenacao marcado pelo carater da
“identidade” discursiva

congruente: forma (Andréia
em quadro) e conteldo
(discurso  projetado) que
destacam a sensacao de
cumplicidade e sentimento

maternal.
Pelo aspecto de Maternidade
12 1 Claudiléa | Ela mesma Entrevista Opde o carater intimo do

depoimento ao carater de
representagdo da  mae,
observando-lhe 0s
elementos expressivos de
maneira menos emocional.

Fonte: Jogo de Cena (2007)
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Quadro 3 - Focos tematicos decorrentes da énfase na categoria Bioldgica pelos
aspectos de Maternidade/sensualidade e Maternidade, tendo como
referéncia a relagdo agente/personagem/circunstancia de tomada em
Jogo de Cena (2007).

Categoria Bioldgica
Pelo aspecto de Maternidade/sensualidade

Seq. | Seg. | Agente | Personagem | Circunstancia | Foco tematico

3 1 Débora | Nilza Encenacao Reune aspectos contraditérios
Almeida sobre o0 simbolo Mae numa mesma
composicao, tendo como motor
propulsor da personagem 0s
beneficios devotados a filha.
Pelo aspecto de Maternidade

8 1 Maria Ela mesma Entrevista Reconhecimento de componentes
de desagradaveis nos periodos do
Fatima parto e da gestacdo, defendendo,

no entanto, como positivo seu
desfecho: tornar-se mae.

Fonte: Jogo de Cena (2007).

Quadro 4 - Focos tematicos decorrentes da énfase na categoria Profissional pelo
aspecto de Inseguranca/competéncia, tendo como referéncia a relacao
agente/personagem/circunstancia de tomada em Jogo de Cena (2007).

Categoria Profissional
Pelo aspecto de Inseguranca/competéncia
Seq. | Seg. | Agente | Personagem | Circunstancia | Foco tematico
7 1 Jeckie | Ela mesma Entrevista Explicita a personalidade

Brown absorvente da entrevistada em sua

busca de condicbes materiais

(base ritmica) na execugao do rap

ao mesmo tempo em que se

mostra sua inseguranga,
finalizando pela execugcdo da
muUsica solicitada.

Fonte: Jogo de Cena (2007).

4.2.2 Efeito de avanco

Pelo emprego do efeito de avanco da zoom em alguns momentos do filme
(apresentados pelo Quadro 5) foram identificados destaques de sentidos de
expressao (categorias e aspectos) na ordem de aproximacao do tema discursado ou
da situagdo apresentada, provocando a atenuacdo de seu conteudo dramatico ou

representacional.
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Quadro 5 - Aspectos e categorias destacadas pela articulagao do recurso de avango
da zoom e transcricdo de acontecimento/fala dos agentes em acao no
filme Jogo de Cena (2007).

. . Categoria Aspecto

Seq. | Seg. Transcricao de acontecimento/fala destacada destacado
1 1 Mary Sheyla - Ela é forte, né? Biolégica Forga interior
2 1 Andréia - [...] Eu tenho... (contendo o Biolégica Cumplicidade

choro) Eu tenho hoje um namorado que...
Nossa, ele é muito meu amigo...

5 2 Marilia - Teve um momento que eu falei Psicolégica Maternidade
da... Dafilha dela... E veio a imagem da...

8 1 Maria de Fatima - [...] (pausa) nessa época | Psicolégica Senso de
é... Ele foi a casa da minha ‘vo’ ma... resolucao
Paterna. Que ¢ falecida hoje também. E,,,

9 1 Diretor - Vocé ficou gravida com quantos Psicoldgica Maternidade
anos?

9 2 Diretor - Vocé é... ‘Pens6’ em inclui alguma | Profissional Representacao

coisa do bruto, ou... Algum trecho...
Fonte: Jogo de Cena (2007).

Desse processo de articulacdo do recurso de recuo da zoom e dos
enunciados verbais produzidos pelos agentes no filme interpretou-se o destaque de
aspectos tematicos (sentidos expressos) em categorias atribuidas ao sujeito do

género feminino (apresentados pela Tabela 2), na seguinte composicao:

Tabela 2 - Quantidade de énfases em aspectos e categorias do Género Feminino

pelo emprego do recurso de avanco da zoom em Jogo de Cena (2007).
. Ocorréncias
Categoria Aspecto destacado Seq. | Seg. | Total
: 5 2
M
Psicolégica aternidade 9 1 3
Senso de resolucao 8 1
Bioléaica Forga interior 1 1 1
9 Cumplicidade 2 1 1
Profissional | Representacéo 9 1 1

Fonte: Jogo de Cena (2007).

A anadlise dessa composicao derivou a identificacdo de focos tematicos

apresentados pelos Quadros 6, 7 € 8:
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Quadro 6 - Focos tematicos decorrentes da énfase na categoria Psicolégica pelos
aspectos de Maternidade e Senso de resolucao, tendo como referéncia a
relacdo agente/personagem/circunstancia de tomada em Jogo de Cena

(2007).

Categoria Psicoldgica

Pelo aspecto de Maternidade

Seq.

Seg.

Agente

Personagem

Circunstancia

Foco tematico

2

Marilia
Pera

Sarita

Dialogo  sobre
performance

Sobrepbe a camada pessoal
da atriz a camada
circunstancial da
personagem real -
sentimental e
emocionalmente instavel ao
tratar de suas relagbes
parentais (pai e filha).

Aleta

Ela mesma

Entrevista

Contraposicao da nogao de
si mesma como sujeito
feminino em  formacao
versus atrelamento desse
sujeito ao fator biolégico da
maternidade como
valor/norma.

Pelo aspecto

de senso de resolucao

Maria de

Fatima

Ela mesma

Entrevista

Carater resoluto da
personagem como trago
relevante de sua situacao.

Fonte: Jogo de Cena (2007).

Quadro 7 - Focos tematicos decorrentes da énfase na categoria Biolégica pelos
aspectos de Forca interior e Cumplicidade, tendo como referéncia a
relacdo agente/personagem/circunstancia de tomada em Jogo de Cena

(2007).
Categoria Bioldgica
Pelo aspecto de forca interior
Seq. | Seg. | Agente | Personagem | Circunstancia | Foco tematico
1 1 Mary Jeckie Brown Encenacao Sintetiza uma persona, uma
Sheyla mascara utilizada como
elemento de ligagdo entre
facetas femininas: a forca
interior, tendo a questédo racial
como fator preponderante.
Pelo aspecto de Cumplicidade
2 1 Andréia | Gisele Entrevista e | Estrutura psicolégica
Beltrao encenacao (emocionalmente instavel)
apresentada pela atriz Andréia
Beltrdo ao representar questdes
de cumplicidade e
companheirismo demonstrados
pelo namorado de Gisele.

Fonte: Jogo de Cena (2007).
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Quadro 8 -Focos tematicos decorrentes da énfase na categoria Profissional pelo

aspecto de Representacdo, tendo como referéncia a relacao
agente/personagem/circunstancia de tomada em Jogo de Cena (2007).

Categoria Profissional

Pelo aspecto de Representacao

Seq. | Seg. | Agente Personagem | Circunstancia | Foco tematico
9 2 Fernanda | Aleta Dialogo sobre | Dilemas éticos que a atriz
Torres performance apresenta pelo seu-
reconhecimento das

limitagbes de sua atividade
de representacdo de uma
personagem real.

Fonte: Jogo de Cena (2007).

5 RESULTADOS E DISCUSSAO

Como resultante das analises empreendidas no topico anterior observou-se

que a representacdo do Género Feminino no filme Jogo de Cena (2007)

estabeleceu-se pelo uso do recurso da lente zoom, nas seguintes categorias, nas

seguintes condicoes:

Psicologica: atenuando ou fortalecendo, nas falas das atrizes naturais
(atrizes profissionais e entrevistadas), aspectos referenciados pela
autoimagem que estas tém de si enquanto mulheres, refletindo a
consciéncia critica que cada uma exercita ao representarem-se como
identidade social conflituosa (aspecto de Incongruéncia discursiva) -
sobretudo, pelas performances apresentadas pelas atrizes profissionais no
Segmento 2 das sequéncias — ou pela relacao de dependéncia psicoldgica
(aspectos Maternidade e Cumplicidade marital), interpretada pela
dependéncia emocional expressa em relacdo aos elementos filho e
companheiro;

Bioldgicas: atenuando ou fortalecendo formulagdes sobre as funcdes de
mulher, filha, esposa ou de mée por elas ocupadas, explorando, por meio
de negacdes ou afirmacdes, representagdes ou expressdes de si
(entrevistadas), sobre o questionamento de essas fungbes serem
naturalmente determinadas pelas suas conformagdes anatbémicas
(gravidez), raciais (cor negra) ou fisiologicas (instabilidade emocional); e
Profissionais: atenuando ou fortalecendo posicionamentos das atrizes
profissionais — sobretudo as conhecidas em circunstancia de bastidor -

enquanto individuos preocupados com o exercicio de seu fazer
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profissional, tendo como elementos comprobatérios desse interesse: o0s
dilemas, insegurancas e crises (em plena circunstancia de tomada)
resultantes da autocritica e do cuidado com que consideram suas acoes

profissionais.

Considerou-se que a maior taxa de ocorréncia prevaleceu sobre a categoria
Psicologica, tanto no tdpico de avanco (4) quanto de recuo (3) da zoom,
interpretando-se como causa dessa predominancia a valorizacdo desses
personagens (reais ou nao), do valor de suas expressdes enquanto agentes
femininos — expressbes elaboradas tecnicamente pelas atrizes profissionais e
intuitivamente pelas entrevistadas.

Subentendeu-se que esse peso adveio da responsabilidade que essas
expressdes representam, ou seja, da importancia dramatica de sua fungao: atuacao
como sujeitos do Género Feminino/Atrizes Naturais — respectivamente, pelas
preposicoes de Scott (1990) e Santeiro (1978) - em momentos de expressao
modelados por estruturas culturais simbdlica, normativa e socialmente partilhadas.

Constatou-se, dessa forma, a énfase discursiva (oferecida pelo uso da lente

zoom) sobre temas que definiram o Género Feminino no filme Jogo de Cena (2007)
pelas seguintes categorias/conceitos:

Psicologica: Autoafirmacgao, Valores subjetivos, Auto representacao;

Biologica: Fungao maternal, Feminilidade, Carater histribnico; e

Profissional: Representacéo cénica, Etica.

Observa-se que tais atribuicbes inscrevem tais conceitos como
representativos do conteudo tematico de Jogo de Cena (2007), sendo, portanto,
passiveis de indexacao do filme em ambientes interessados no assunto Género
Feminino — segundo as proposi¢cdes de Hjdrland (2008) sobre indexacdo de

assunto pela abordagem de Analise de Dominio.

6 CONCLUSAO

Concluiu-se que a articulacdo dos conteudos informacionais imagéticos
(planos e uso da lente zoom) e verbais (falas de agentes em acao em circunstancia
de tomada) presentes no filme Jogo de Cena (2007), identificada pela aplicacdo do
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Método de Anélise de Conteudo sobre objeto audiovisual - tendo como metodologia
complementar a Andlise de Imagens em Movimento -, promoveu representacdo do
conceito Género Feminino através de categorizacbes e aspectos simbdlicos do
sujeito feminino (agente) em agao nas circunstancias de tomada.

Considerou-se que a caracterizagao do tema se deu na condi¢éo de processo
comunicacional isento de enderecamento proposital - ou seja, nao dirigido a grupos
de interesse no assunto Género Feminino -, 0 que ndo o exclui da condicdo de
objeto repleto de conteldos passiveis de uso por tais grupos e, portanto, aptos a
indexacao sob a forma de Conceitos do assunto Género Feminino em ambientes

especializados no assunto.
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Title
Concepts of Indexing about Female Gender in Film Jogo de Cena
Abstract

Introduction: Proposed itself as a case study through of a desk research, having as study
object the movie Jogo de Cena, directed by Eduardo Coutinho in 2007.

Objective: Observe the syntactic and semantic levels of the audiovisual text, identifying
strengthening or weakening of questions related to Gender Female, concepts that could
function like representative concepts of the thematic content of the film.

Methods: Was applied the method of Content Analysis proposed by Bauer (2008), having
how complement method Analysis Motion Pictures, proposed by Rose (2008).

Results: Were observed articulation in the syntactic and semantic levels of the filmic text
through the use of the zoom lens, assigning itself, based on the theory of Scott (1990) about
the concept of Female Gender and Santeiro (1978) about the concept of Natural Actor,the
value of representation of social contents at concepts produced this joint.

Conclusions: Was recognized the transfiguration of informational elements of the film Jogo
de Cena in representative elements of the thematic content of the visual object studied.
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Keywords: Female gender. Documentary film. Analysis of Moving Images. Natural
dramaturgy. Natural actor.

Titulo
Conceptos de Indexacién acerca del Género Feminino en la Pelicula Jogo de Cena
Resumén

Introducciéon: Se propone como un estudio de caso a través de la investigacion
documental, que tiene como objeto la pelicula Jogo de Cena, dirigida por Eduardo Coutinho
en 2007.

Objetivo: Observar los niveles sintactico y semantico del texto audiovisual, la identificacién
de la potenciacién o atenuacién de los problemas de Género Femenino, los conceptos que
podrian servir como conceptos representativos del contenido tematico de la pelicula.
Métodos: Se aplicé el método de Andlisis de Contenido propuesto por Bauer (2008) y
complementamos con el método de Analisis de Imagenes en Movimiento, propuesto por
Rose (2008).

Resultados: Observamos la articulacion de los niveles sintactico y semantico del texto
filmico a través del uso de la lente zoom, se fij6, con base en la teoria de Scott (1990)
acerca del concepto de Género Femenino y Santeiro (1978) acerca del concepto de Actor
Natural, el valor de representacion de los contenidos sociales a los conceptos producidos
por la articulacion observada.

Conclusiones: Fue reconocida la transfiguracién de los elementos de informacién de la
pelicula Jogo de Cena en la forma de conceptos representativos del contenido tematico del
objeto audiovisual estudiado.

Palabras clave: Género femenino. Pelicula documental. Analisis de las Imagenes en
movimiento. Dramaturgia Natural. Actor Natural.
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