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RESUMO: Atualmente vive-se em uma sociedade imersa em uma cultura digital,
ocasionando mudangas no ensino e na aprendizagem. Destarte, esta pesquisa objetiva
investigar como as narrativas transmidia contribuem para a producao de géneros textuais no
ensino e a aprendizagem de lingua portuguesa na cultura digital. Fundamenta-se
teoricamente em Buckingham (2010) e Kenski (2018) quanto a cultura digital; Figueiredo
(2016), Jenkins (2009) e Moura e Franco (2023) sobre as narrativas transmidia; Domingos
(2013) e Falcédo (2021) acerca do ensino e aprendizagem de Lingua Portuguesa. Na
metodologia, adota-se uma abordagem de pesquisa qualitativa, documental e aplicada. O
corpus compde-se de trés narrativas transmidia: Dinastia M (2005), WandaVision (2021) e
Doutor Estranho no Multiverso da Loucura (2022). A anadlise revela as seguintes
caracteristicas das narrativas transmidia selecionadas: inter-relacdes, expansao para outras
midias, difusdo através das plataformas e presenca de fio narrativo principal. Os resultados
revelam as seguintes contribuicées para o ensino e a aprendizagem de Lingua Portuguesa:
desenvolvimento de habilidades e competéncias, produgdo de géneros textuais digitais,
criacdo de narrativas transmidia, incentivo ao pensamento critico e mobilizacdo de
mecanismos cognitivos. Conclui-se que as narrativas transmidia em salas de aula sao
demandas cotidianas e possibilitam desenvolver competéncias e habilidades dos alunos
exigidas pela sociedade contemporanea.
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ABSTRACT: Currently, we live in a society immersed in a digital culture, leading to changes
in the teaching and learning. This research aims to investigate how transmedia storytelling
contributes to the production of textual genres in the teaching and learning of Portuguese in
digital culture. She is theoretically divided on Buckingham (2010) and Kenski (2018),
regarding digital culture; Figueiredo (2016), Jenkins (2009) and Moura and Franco (2023),
about transmedia storytelling; and Domingos (2013) and Falcao (2021), about teaching and
learning of Portuguese. The methodology is based on a qualitative, documentary and applied
research approach. The corpus consists of three (03) selected transmedia narratives: House
of M (2005), WandaVision (2021) and Doctor Strange in the Multiverse of Madness (2022).
The analysis of the corpus reveals that they present: interrelationships, expansion to different
forms of media, diffusion across platforms and presence of a main narrative thread. The
results show the following contribution to the teaching and learning of Portuguese:
development of skills and competences, production of digital textual genres, creation of
transmedia narratives, encouragement of critical thinking and mobilization of cognitive
mechanisms. It is concluded that transmedia storytelling in classrooms is a demand in
day-to-day education, facilitating the development of students' skills and abilities required by
contemporary society.

KEYWORDS: transmedia storytelling; portuguese language; digital culture.

RESUMEN: Actualmente vivimos en una sociedad inmersa en una cultura digital, provocando
cambios en la ensefianza y el aprendizaje. Asi, tenemos como objetivo investigar como las
narrativas transmedia contribuyen a la produccién de géneros textuales en la ensefianza vy el
aprendizaje de la lengua portuguesa en la cultura digital. Para esto, se basa en Buckingham
(2010) y Kenski (2018), sobre la cultura digital; Figueiredo (2016), Jenkins (2009) y Moura y
Franco (2023), sobre narrativas transmedia; y Domingos (2013) y Falcao (2021), sobre la
ensefanza y el aprendizaje de la lengua portuguesa. Metodolégicamente adoptamos una
investigacion cualitativa, documental y aplicada. El corpus esta compuesto por 03 (tres)
narrativas transmedia: Dinastia de M (2005), WandaVision (2021) y Doctor Strange en el
multiverso de la locura (2022). El analisis revela las siguientes caracteristicas en las
narrativas transmedia: interrelaciones, expansion a otros medios, difusion por plataformas y
presencia del hilo narrativo principal. Los resultados revelan que contribuyen a la ensefianza y
aprendizaje de la lengua portuguesa: desarrollando destrezas y competencias, produciendo
géneros textuales digitales, creando narrativas transmedia, motivando el pensamiento critico y
movilizando mecanismos cognitivos. Concluimos que las narrativas transmedia son
demandas cotidianas y posibilitan el desarrollo de destrezas y capacidades en los estudiantes
que requiere la sociedad contemporanea.

PALABRAS CLAVE: narrativas transmedia; lengua portuguesa; cultura digital.

Introducao

No contexto atual, vivemos em uma sociedade marcada por mudangas sociais
e tecnoldgicas, com destaque para a presenga de tecnologias digitais que se
relacionam com os processos de ensino e aprendizagem, mais especificamente de

Lingua Portuguesa. A esse respeito, Lima, Mercado e Versuti (2017, p. 1317)
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afirmam que “se a cultura muda, o sujeito cultural muda e, consequentemente, as
praticas pedagogicas oferecidas a esses sujeitos devem mudar, justapondo-se a
essas novas maneiras de comunicagao”.

A demanda para investigacdes se da devido ao fendmeno da narrativa
transmidia ser parte do cenario atual. O estudo de Henry Jenkins (2009) sobre a
cultura da convergéncia, aliado a expanséo da industria cultural e do entretenimento,
abriu espacgo para a difusdo das narrativas transmidia (NT). Na visao de Jenkins
(2009, p. 141-142), “uma histéria transmidia desenrola-se através de multiplas
plataformas de midia, com cada novo texto contribuindo de maneira distinta e valiosa
para o todo. Na forma ideal de narrativa transmidia, cada meio faz o que faz de
melhor [...]". O autor argumenta que esses aspectos sd0 necessarios para uma
histéria ser veiculada em diferentes midias, como introduzida em um filme e
expandida pela televisdo, romance e histéria em quadrinhos (HQ).

Diante disso, a decisdo de pesquisar as narrativas transmidia surgiu do
entendimento sobre como sao disseminadas por meio de diversos meios midiaticos,
demandando uma abordagem plural de conhecimentos relacionados a significacao
da linguagem verbal e n&o verbal.

Problematizamos o tema e levantamos o seguinte questionamento: De que
forma as narrativas transmidia contribuem para as aulas de Lingua Portuguesa na
contemporaneidade?

Para responder a essa questao, a pesquisa tem como objetivo geral investigar
como as narrativas transmidia contribuem para a producdo de géneros textuais no
ensino e aprendizagem de Lingua Portuguesa na cultura digital. Como obijetivos
especificos, estabelecemos: contextualizar as narrativas transmidia selecionadas;
analisar as caracteristicas das narrativas transmidia do corpus da pesquisa; discutir
as narrativas transmidia em aulas de portugués no contexto hodierno.

A fundamentacédo tedrica baseia-se-se em Buckingham (2010) e Kenski
(2018) quanto aos aspectos referentes a cultura digital; em Figueiredo (2016,
Jenkins (2009) e Moura e Franco (2023) no embasamento sobre narrativas
transmidia; Domingos (2013) e Falc&o (2021) a respeito do ensino e aprendizagem

de Lingua Portuguesa, entre outros.
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Estruturamos este artigo nas seguintes se¢des: cultura digital e o processo de
aprendizagem; narrativas transmidia e a cultura da convergéncia; narrativas
transmidia e o ensino e aprendizagem de Lingua Portuguesa na cultura digital,
metodologia da pesquisa; discussao dos resultados sobre narrativas transmidia no

ensino e aprendizagem de Lingua Portuguesa; por fim, as consideragdes finais.

Cultura digital e o processo de aprendizagem

Compreendemos a cultura digital como uma mudanga sociocultural de forte
impacto na forma como consumimos e produzimos conteudos/informagdes na
sociedade contemporanea e que, dessa forma, tece influéncias diretas nos campos
educacionais, ressignificando o modo como a aprendizagem se desenvolve para ser
possivel estabelecer uma constru¢cdo de conhecimentos eficaz para os alunos
contemplados por essas inovacgdes.

Kenski (2018, p. 1) afirma que a expressao cultura digital “integra perspectivas
diversas vinculadas a incorporagdo, inovacdoes e avancgos [...] pelo uso das
tecnologias digitais e as conexdes em rede para a realizagdo de novos tipos de
interacdo, comunicagdao, compartilhamento e acdo na sociedade”. Na citacdo da
autora, fica claro que a cultura digital vai além de suportes e mecanismos de
informagdo e engloba inovagdes e avangos nos conhecimentos, proporcionando
transformacgdes em virtude do uso de tecnologias digitais e das conexdes em rede.

A principio, podemos sentir dificuldades em entender sobre como essas
transformagdes afetam o ensino e a aprendizagem de Lingua Portuguesa. Porém,
para o entendimento desta nova realidade, precisamos ter em mente que a
exposicao e a edicdo de muitas informacdes que recebemos, e que também
produzimos e comunicamos, passam a exigir uma mobilizagdo constante, tanto de
competéncias ja existentes quanto o desenvolvimento imediato de outras,
consideradas inéditas, “para que possamos lidar, simultaneamente, com variadas
interfaces e seus diversificados input — impressos, sonoros, imagéticos, digitais —

isolados ou de forma combinada” (Torre Aranda; Freire, 2020, p. 1532).
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Em uma sociedade na qual os individuos crescem submersos em uma cultura
digital, a leitura de materiais unicamente escritos e impressos ndo € mais uma
realidade hegemdnica. Com isso, surge a necessidade de novas perspectivas e
formas de ensino e aprendizagem que contemplem os aspectos emergentes da
cultura digital.

A cultura digital e da informacdo exerce um forte apelo e presenga no
processo de desenvolvimento dos jovens da atualidade, que crescem imersos nas
dindmicas e praticidades proporcionadas por instrumentos como as Tecnologias
Digitais da Informacdo e da Comunicagdo (TDIC). Conforme observado por
Buckingham (2010, p. 42), “a infancia contemporanea esta permeada [...] pela midia
moderna — através da televisdo, do video, dos jogos de computador, da Internet, da
telefonia mével, da musica popular e pelo leque de commodities ligadas a midia que
formam a cultura do consumo contemporéaneo [...]". Dessa forma, separar os alunos
de seu contexto sociocultural ndo é uma possibilidade e poderia, ainda, prejudicar a
construgcao do processo de ensino e aprendizagem. Por outro lado, abracar esse
fenbmeno pode ser uma alternativa funcional e que, se utilizada da maneira
adequada, pode trazer beneficios para os estudantes em sua aquisicdao de
conhecimentos.

Com isso, a adogdo da cultura digital e de convergéncia pelo
professor-pesquisador no ensino e aprendizagem na contemporaneidade constitui
um processo de preparagao dos alunos para a atuacdo em uma sociedade norteada
por essas transformacgdes, tornando-os individuos capacitados a participagdo nos

meios em que estéo inseridos.

Narrativas transmidia e a cultura de convergéncia

Apesar de ser uma ideia voltada principalmente para os estudos de midia, as
narrativas transmidia podem contribuir de forma significativa para a construgcéo do
aprendizado, uma vez que a compreensao dos signos presentes em variados meios

de comunicacdo e midias exige dos individuos competéncias e habilidades
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especificas para sua significagdo. Estas competéncias e habilidades sao
provenientes de um novo contexto sociocultural e desenvolvidas através das
transformacgdes constantes do meio no qual estdo inseridas. Assim, como postulado
por Gallo e Coelho (2011, p. 53), ao citarem Perrenoud (2000),
fazer uso de variadas midias em uma sociedade organizada em rede
requer, também, que o individuo tenha habilidades e competéncias

especificas para participar de uma cultura que busca, seleciona, gera,
manipula e organiza as informagdes que circulam através das redes.

No panorama cultural contemporaneo, denominado por Henry Jenkins (2009)
de cultura da convergéncia, ocorreram mudancas tecnologicas e econémicas que
contribuiram para o surgimento de franquias. Em uma franquia, ha um “empenho
coordenado em imprimir uma marca e um mercado a conteudos ficcionais” (Jenkins,
2009, p. 47). Na explicagéao de Figueiredo (2016), esses conteudos ficcionais ndo se
concentram apenas em uma midia, mas se projetam por meio de extensodes e se
espalham por meio de outras midias e de produtos licenciados.

De acordo com Figueiredo (2016, p. 45), “um elemento muitas vezes presente
nas franquias é a narrativa transmidia”. Na visdo de Jenkins (2009), as narrativas
transmidia sdo meios de desenvolvimento de histérias através de suportes
midiaticos diversificados (televisdo, radio, livros, salas de cinema, histérias em
quadrinhos, sites, etc), provenientes de uma ideia de convergéncia tecnoloégica que
paira a sociedade contemporanea.

A cultura de convergéncia, desse modo, € uma transformacao que incentiva
os consumidores a buscarem informacdes nos conteudos propagados em midias
diversas (Jenkins, 2009), demandando habilidades e competéncias relacionadas as
linguagens apresentadas nas midias.

Assim sendo, a cultura da convergéncia configura-se como um contexto
temporal que carece de novas formas de significagdo, constituindo a necessidade do
desenvolvimento de novos métodos de multiletramentos que sejam adequados a
temporalidade em questao.

Em uma cultura digital, a ascensao de abordagens que envolvam as

tecnologias é cada vez mais presente, pois, como afirmam Lima, Mercado e Versuti
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(2017, p. 1316), “a comunicacdo acontece por meio de diferentes linguagens
presentes em diferentes plataformas de midia. Essas linguagens surgem com o
desenvolvimento das tecnologias digitais da informag¢ao e comunicacéo [...]".

Na perspectiva educacional, as demandas de aprendizagem, assim como a
ascensao de novas linguagens, seguem os fluxos do desenvolvimento social e
cultural. Dessa forma, a cultura de convergéncia e, por sua vez, as NT, encontram-se
imersas nesses contextos, podendo e devendo ser observadas como ferramentas de
auxilio e fomento do processo de ensino e aprendizagem.

As narrativas transmidia ocorrem mediante a convergéncia das midias. Por
sua vez, a convergéncia das midias acontece no ambito da cibercultura. Lévy (1999,
p. 157) constata que “o ciberespaco suporta tecnologias intelectuais que amplificam,
exteriorizam e modificam numerosas fungdes cognitivas humanas [...]". Entre essas
fungdes cognitivas, o autor enumera: memoria (banco de dados, hiperdocumentos,
arquivos digitais de todos os tipos); imaginagéo (simulagdes); percepgao (sensores
digitais, telepresenca, realidades virtuais); e raciocinios (inteligéncia artificial,
modelizagao de fendbmenos complexos).

As competéncias e habilidades cognitivas podem ser ampliadas ou
modificadas. As NT, por sua vez, podem ser utilizadas de forma que trabalhem: a
memoria através das lembrancas das narrativas observadas em suportes diversos; a
imaginacdo por meio do carater ficcional; a percep¢cao mediante o estimulo da
identificacdo de intertextualidades nas narrativas; e o raciocinio ao interliga-las para
estabelecer uma significagdo pertinente ao que é consumido.

Além disso, entendemos que as NT sao formadas em midias dispersas, logo,
para o entendimento devido da narrativa, detalhes podem atuar como referentes a
acontecimentos anteriores desenvolvidos em outros suportes midiaticos. Esses
detalhes auxiliam no entendimento geral da linha narrativa principal, uma vez que,
conforme Domingos (2013, p. 8), “as referéncias, essas sim, sdo extremamente
reconheciveis e garantem um ponto de apoio para a concretizacdo do receptor. E
através desses sentidos ja dados que ele percorre o caminho da narrativa
transmidia”. Logo, a identificacdo desses detalhes e referéncias permite um

exercicio das capacidades de associagao durante esse processo.
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Para deixar claro, Falcao (2021, p. 50), ao citar Scolari (2015, p. 8), destaca a

narrativa transmidia como

uma estrutura particular de narrativa que se expande através de diferentes
linguagens (verbal, iconica etc.) e midias (cinema, quadrinhos, televisao,
videogames etc.). NTs ndo sdo apenas adaptagbes de um meio para o
outro. A histéria que os quadrinhos contam ndo é a mesma contada na
televisdo ou no cinema; as diferentes midias e linguagens participam e
contribuem para a construgdo do mundo da narragdo transmidia. Esta
dispersao textual € uma das fontes mais importantes de complexidade na
cultura popular contemporanea.

Desse modo, outro ponto que devemos observar nas NT é a sua abordagem
quanto as linguagens, mas, para isso, faz-se necessario considera-las de acordo
com os aspectos da hibridizagdo das linguagens decorrentes da hipermidia. Assim,
“a hipermidia agrega em torno de si as caracteristicas de outras midias como TV,
radio, cinema e HQ, somando-se a isso as possibilidades interativas, produzindo
linguagens multifacetadas, fruto da hibridizagdo dessas midias diversas” (Franco,
2004, p.7).

Podemos compreender os dois fendbmenos, a cultura da convergéncia e as
narrativas transmidia da seguinte forma: em um texto presente em um jornal on-line,
faz-se necessaria a associacdo do material textual, apresentado linguisticamente,
aos icones, hiperlinks, imagens ou audios, isso é a convergéncia. Enquanto isso, a
identificacdo da inter-relagdo narrativa proporcionada por grandes franquias, por
exemplo, a fim de construir histérias que se desenvolvam para o seu
leitor/consumidor através de variados meios de comunicagao midiatica, partindo de

um ponto narrativo matriz, isto € narrativa transmidia.

Narrativas transmidia e o ensino e aprendizagem de Lingua

Portuguesa na cultura digital

Os formatos narrativos considerados tradicionais ja ndo contemplam mais as
diversas maneiras de organizagao, bem como as possibilidades que as historias e os

discursos dos atores sociais podem adquirir (Moura; Franco, 2023). Com o
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crescimento de novas tecnologias, emergem também novas perspectivas e métodos
educacionais em decorréncia de uma cultura cada vez mais acelerada e digitalizada.
Entretanto, a duvida sobre como utilizar mecanismos digitais ainda remanesce, pois
€ evidente a escassez de iniciativas que auxiliem no seu desenvolvimento ou no
preparo de profissionais.

Diante disso, Falcdo (2021, p. 316) concebe uma proposta metodologica
significativa para a tematica das NT sob perspectivas educacionais e argumenta em
favor da sua importancia ao apontar que “durante o processo de produgcao da NT,
aspectos linguisticos dos textos verbais também sdo contemplados”, basicamente
em dois aspectos: 1 - devido ao trabalho significativo com diversos géneros; 2 -
porque a coeréncia hipertextual, entre os segmentos textuais relativamente
autdbnomos, verbais e multimodais que compdem a NT, esta intrinsecamente
relacionada a macroestrutura narrativa.

Sendo assim, a utilizacdo de NT no contexto educacional introduz as
perspectivas modernas de letramentos, n&do deixando de lado as mais
tradicionalistas, uma vez que o consumo de NT exige o estabelecimento de relagdes
intertextuais e a utilizacdo de habilidades como as de leitura, interpretacéo,
assimilacao, identificacao referencial, entre outros. E, apesar de Falcao (2021) falar
apenas do processo de producdo, que € o foco de seu trabalho, podemos adapta-lo
a leitura e compreensao e preservar a sua esséncia.

Nessa otica, a Base Nacional Comum Curricular (doravante BNCC),
documento de referéncia para as instituicdes educacionais publicas e privadas, é
enfatica quanto a sua perspectiva de leitura, que corrobora as propostas aqui
presentes ao compreendé-la em um sentido amplo, ndo relacionado apenas aos
textos escritos, mas contemplando as imagens estaticas, como as fotos, artes
plasticas, graficos, desenhos etc., e as em movimento, como os filmes e videos, por
exemplo, além do som, que auxilia na significagdo de genes presentes no contexto
digital (Brasil, 2018).

Também de acordo com essa perspectiva, Lankshear e Knobel (2007, p. 2)
defendem que "diferentes tipos de textos requerem ‘de alguma forma diferentes

backgrounds e diferentes habilidades’ para serem lidos (i.e., lidos
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significativamente)” (Tradug&o nossa). Diante disso, entendemos que o processo de
leitura pode ser entendido como multiplo e multifacetado, indo além das
compreensoes, ideias e conceitos presentes no senso comum.

A BNCC, ao tratar sobre as competéncias necessarias ao aprendizado de
lingua portuguesa para os anos finais do ensino fundamental, propde “[...] novas
praticas de linguagem préprias da cultura digital, transmutacéo ou reelaboragao dos
géneros em fungdo das transformagdes [...] (de formatacdo e em fungdo da
convergéncia de midias e do funcionamento hipertextual) [...]” (Brasil, 2018, p. 72).

Observamos que esta orientagdo da BNCC focaliza e estimula abordagens
educacionais pertinentes a cultura digital, relativas as transformagdes que ocorrem
em decorréncia do avango das tecnologias e do uso do hipertexto e da hipermidia
dentro de uma cultura da convergéncia com artefatos, como as narrativas
transmidia, provocando mudangas na atualidade em consonéncia com o
desenvolvimento sociocultural.

E pertinente destacarmos outras habilidades especificas que sdo apontadas

na area de linguagens para lingua portuguesa, direcionadas ao Ensino Médio:

(EM13LGG103) Analisar o funcionamento das linguagens, para interpretar e
produzir criticamente discursos em textos de diversas semioses (visuais,
verbais, sonoras, gestuais);

(EM13LGG105) Analisar e experimentar diversos processos de remidiagao
de produgdes multissemioticas, multimidia e transmidia, desenvolvendo
diferentes modos de participagao e intervengéo social (Brasil, 2018, p. 491).

Essas habilidades da BNCC ratificam a importancia da abordagem de
artefatos transmidia em salas de aula de lingua portuguesa, em virtude de
considerarem as mudancgas socioculturais como norteadoras e constituintes do
funcionamento das linguagens nos processos educativos em meio a uma cultura

digital.
Metodologia
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Desenvolvemos esta pesquisa com base em uma abordagem qualitativa do
objeto de estudo, pois ndo quantificamos estatisticamente os dados (Minayo, 2009).
Também podemos caracteriza-la como documental, ao pesquisar narrativas
transmidia como corpus, uma vez que estes documentos ainda n&o receberam um
tratamento analitico (Gil, 2002), pelo menos em relacdo ao viés aqui adotado.
Quanto a natureza, a pesquisa € aplicada, por se voltar para as narrativas transmidia
no ensino e aprendizagem de Lingua Portuguesa na cultura digital, trazendo uma
nova contribuicdo para a sociedade (Paiva, 2019).

Realizamos a investigacdo em um contexto de multiplataformas, como
demandam as narrativas transmidia selecionadas, caracterizadas pelas mudancas
tecnolégicas e socioculturais que, por sua vez, necessitam do fomento de novas
competéncias e habilidades relacionadas a cultura digital.

Estabelecemos o0s seguintes critérios enumerados para selecdo das
narrativas transmidia: 1. Desenvolvidas por meio de multiplas plataformas de midia;
2. Contribuintes para a narrativa principal do universo transmidia; 3. Produzidas por
linguagens midiaticas; 4. Integrantes do repert6rio sociocultural de nossos alunos.

Com base nesses critérios, constituimos um corpus de trés narrativas
transmidia: os quadrinhos da série Dinastia M (2005), de Brian Bendis,
especificamente o primeiro capitulo, que nos interessa, pois alimenta o mundo
ficticio da construgcao e dramatizagcédo da personagem Wanda ou Feiticeira Escarlate;
a minissérie televisiva WandaVision (2021), que também contribuira com um
episddio, no caso, o de numero oito, intitulado de “Anteriormente em”, dirigido por
Matt Shakman; o filme Doutor Estranho no Multiverso da Loucura (2022), dirigido por
Sam Raimi.

Para geracao dos dados, utilizamos dois instrumentos de pesquisa: roteiro de
acesso as narrativas transmidia, no notebook com internet para acessar e selecionar
o corpus; quadro de anotagdes no Google Documentos, no qual anotamos as
caracteristicas e outras informagdes a respeito das narrativas transmidia.

Para a analise do corpus, optamos pelos seguintes procedimentos:

contextualizacdo das narrativas transmidia do corpus da pesquisa, analise das
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caracteristicas das narrativas transmidia selecionadas e discussao sobre as

narrativas transmidia no ensino e aprendizagem de Lingua Portuguesa.

Analise dos resultados sobre narrativas transmidia no ensino e

aprendizagem de Lingua Portuguesa

Nesta secado, discutimos os resultados da pesquisa. Inicialmente, fizemos a
caracterizagdo das narrativas transmidia do corpus selecionado, em seguida
identificamos e analisamos as caracteristicas das narrativas transmidia do corpus e
depois tratamos da contribuigdo das narrativas transmidia ao ensino e aprendizagem

de Lingua Portuguesa na cultura digital.

Contextualizagao das narrativas transmidia do corpus selecionado

De inicio, ao direcionarmos nossos olhares as HQs, especialmente no caso
dos fasciculos da série Dinastia M (2005), precisamos compreendé-las como
constituidas por dois cédigos diferentes: o visual e o verbal, que exercem a tarefa de
transmitir uma determinada mensagem através da correlagdo dos dois cdédigos,
levando os leitores a compreenderem a completude do argumento desenvolvido
através dessa intermediacdo de ambos (Vergueiro, 2005). Ou seja, quando o usuario
passa a relacionar angulos, cores, expressoes, posicionamentos, entre outros
aspectos envolvidos no entendimento da linguagem imagética, relacionando-a a
decodificagdo, significagdo, compreensao e interpretacdo da linguagem escrita,
como uma via de mao dupla necessaria para o entendimento desse tipo de material
sequencial, existe o estabelecimento da compreensdo. Assim, Dinastia M (2005)
trata de uma personagem (Wanda), lidando com questdes referentes a maternidade,
no caso, o fato de nao poder ter filhos. Entretanto, isso ndo a impede, uma vez que
utiliza de suas habilidades como personagem de ficgdo para "concebé-los" enquanto

vivem em uma espécie de redoma.
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Na minissérie televisiva WandaVision (2021), notamos uma quantidade maior
de semioses utilizadas para transmitir o argumento desejado durante a significagéo.
Em uma HQ, a associagcdo a ser feita é, essencialmente, do visual/pictérico ao
escrito/linguistico. Enquanto isso, em uma minissérie televisiva faz-se necessaria a
compreensao e correlacdo do que é apresentado visualmente, com o que é falado
pelos personagens, ouvido pelos telespectadores (ndo apenas dialogos, mas
também o trabalho de som) e escrito, como em casos de legendas, de utilizagao de
cartas ou mensagens em cena, por exemplo.

Desse modo, a minissérie em questdo aborda a mesma personagem da HQ,
tratando das mesmas questdes ja mencionadas. Ela toma uma cidade para si e cria
sua realidade paralela, mas, aqui, ndo a compreendemos como adaptag¢ao, uma vez
que novos arcos, personagens, desfecho, enfim, diversos aspectos sofrem
alteracbes para a distribuicdo no meio midiatico que a compreende, mantendo a
motivagdo da personagem e a questdo pessoal que enfrenta, no caso desse
universo transmidia, a linha narrativa principal.

No filme Doutor Estranho no Multiverso da Loucura (2022), assim como na
minissérie, seu processo de significagdo também engloba o visual, o imagético, o
escrito e as demais semioses pertinentes ao suporte midiatico. No entanto,
diferentemente da minissérie, ndo exige por parte dos espectadores/consumidores
as capacidades de estabelecimento de relagbes de sequencialidade episddica.
Porém, conforme cunhado por Jenkins (2009), todos os artefatos componentes de
um universo transmidia necessitam, afinal de contas, das capacidades de
estabelecimento de relacbes de sequencialidade, ja que contribuem para a
significagdo uns dos outros por serem partes constituintes daquele mundo ficticio,
estando interconectados por meio do fio narrativo principal anteriormente

mencionado e caracteristica base das narrativas transmidia.

Analise das caracteristicas nas narrativas transmidia selecionadas
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Nesta subsecdo, procedemos a analise de cada narrativa do corpus
selecionado, seguindo esta ordem: Dinastia M (2005), WandaVision (2021) e Doutor
Estranho no Multiverso da Loucura (2022).

Nos fasciculos da histéria em quadrinhos Dinastia M (2005), logo no inicio de
seu primeiro capitulo, é possivel constatarmos que a personagem Wanda (ou
Feiticeira Escarlate) acredita ter dois filhos gémeos; entretanto, logo em seguida, ja
compreendemos que isso nao passa de uma alteragao da realidade que ela constroi
com suas habilidades como forma de lidar com um trauma.

O pos-trauma se configura como a linha narrativa condutora principal
desenvolvida por meio da transmidia através de suportes variados de midia: a série
em quadrinhos; a televisdo, com a minissérie; e o cinema, com o filme. Assim, para
aqueles que mergulham em universos transmidia como este, ndo estardo apenas
consumindo midia, mas sim trabalhando, a partir disso, seus mecanismos de
inferéncia, estabelecimento de sequencialidade e identificacdo de inter-relacdes,
aspectos caracteristicos das transmidia.

A linha narrativa principal chega, finalmente, a televisdo. Por exemplo, na
minissérie WandaVision (2021), a personagem toma para si uma cidade e constroi
uma realidade onde vive feliz com os filhos que ndo tem. Assim, a narrativa
WandaVision (2021) é novamente apresentada, entretanto, como os conceitos de
transmidia postulam, com a midia televisiva contribuindo de forma unica com suas
diversas semioses e construgcdes diegéticas mais pertinentes a televisdo. A esse
respeito, Figueiredo (2016, p. 54) afirma que “[...] as narrativas episddicas séo
amplamente favorecidas nos processos transmidiaticos. [...] Os formatos serializados
parecem ter uma certa predisposi¢ao para a transmidia”.

A narrativa transmidia, entdo, chega aos cinemas com o filme Doutor
Estranho no Multiverso da Loucura (2022) em que a personagem da narrativa
transmidia, diferente dos outros dois trabalhos, tem o desejo n&o concretizado de
acessar uma nova realidade em que possa estar com os filhos. A maternidade,
novamente, € um fator recorrente e um pilar da narrativa transmidia analisada, visto

que € uma referéncia que mantém a interligagdo dos trabalhos, como podemos
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observar sua presenca tanto na HQ apresentada anteriormente, quanto no nucleo da
minissérie e na sua motivagao para as acdes no filme.

Portanto, essa recorréncia de referéncias que garantem o ponto de apoio para
a efetivacdo da compreensao pelo receptor (Domingos, 2013, p. 8) e que interligam
as narrativas analisadas, os caracterizam como transmidia, proporcionando novas
possibilidades de andlise de acordo com o advento da tecnologia em consonancia
com a industria cultural, tornando possivel seu estudo através de perspectivas
também pedagdgicas.

Nesta investigagdo, procuramos identificar como as obras analisadas se
enquadram nas narrativas transmidia de acordo com as caracteristicas apontadas
por Domingos (2013), Falcdo (2021), Figueiredo (2016) e Jenkins (2009) ou
identificadas com base em nossa pesquisa. Apresentamos as caracteristicas

identificadas no Quadro 1.

Quadro 1 - Caracteristicas das NT

CARACTERISTICAS DAS NARRATIVAS TRANSMIDIA
NARRATIVAS
TRANSMIDIA Inter-relagéo Expanséo para Difusao através Presenca do fio
outras midias das plataformas | narrativo principal
Dinastia M X X X X
WandaVision X X X X
Dr. Estranho... X X X X

Fonte: Elaborado pelos pesquisadores

Assim, observamos que, no que se refere as inter-relagdes, os trés trabalhos
sdo contemplados, visto que as referéncias sdo observadas em todas as obras, que,
de fato, pertencem ao mesmo universo ficcional ou, neste caso, transmidiatico, um
claro traco das relagdes desenvolvidas pela cultura de convergéncia de midias,
conforme aponta Jenkins (2009).

Depois, quanto a expansao para outras midias, € importante destacarmos que
a caracteristica se refere ao fato de todas compartilharem o que é expandido e,

consequentemente, apresentado em outra midia, sejam personagens, recursos,
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referéncias, storylines (breve resumo do que vai compor o roteiro, com inicio,
personagem principal, enredo e desfecho da histéria) ou mesmo o préprio fio
narrativo principal que inter-relaciona todas as obras.

Por conseguinte, a categoria difusdao através de plataformas, apesar da
similaridade com a categoria anterior, tem o seu foco direcionado aos trabalhos
como unidades componentes de um todo, diferente da caracteristica expansio para
outra midia, que recorre a um olhar individualizado dos trabalhos. Sendo assim,
todas as obras analisadas apresentam essa disseminacao através de plataformas.

Ademais, constatamos a presenca do fio narrativo principal, ou seja, um
tépico ou mais que sao desenvolvidos em todos os trabalhos de forma
autossuficiente, interligando-os e atuando como uma espécie de alicerce dos
trabalhos. Com esta caracteristica tdo presente nas NT, todos os trabalhos sao
contemplados, com sua presenca sendo indicada através das referéncias, de acordo
com o conceito proposto por Domingos (2013).

Com isso, as caracteristicas das NT mencionadas podem ser aproveitadas
como constituintes de um campo que leva em consideragao, especialmente, a
construcao de novos pensamentos educacionais e novas perspectivas criticas para

o alunado do contexto hodierno.

Contribuicao das narrativas transmidia ao ensino e aprendizagem

de Lingua Portuguesa

No contexto da cultura digital, as narrativas transmidia podem ser usadas em
salas de aula para o ensino e a aprendizagem de Lingua Portuguesa, pois
oportunizam o trabalho com linguagens e midias produzidas no ambito da
cibercultura. Desse modo, os resultados desta pesquisa, com base na analise do
corpus selecionado, mostram que as narrativas transmidia contribuem para isso nos
seguintes aspectos: desenvolvimento de habilidades e competéncias, produgao de
géneros textuais digitais, criacdo de narrativas transmidia, incentivo ao pensamento

critico e mobilizagdo de mecanismos cognitivos, 0s quais passamos a discultir.
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As narrativas transmidia possibilitam desenvolver competéncias e habilidades
contempladas na BNCC (Brasil, 2018), relacionadas a leitura, compreensao,
interpretacéo, producéo oral e escrita em diversos géneros textuais, bem como na
producado de sentidos por meio de diferentes semioses. Com base na analise das
narrativas transmidia selecionadas, percebemos que essas competéncias e
habilidades sdo necessarias para o uso da linguagem transmidiatica na cultura
digital, conforme argumentam Gallo e Coelho (2011), contribuindo para que os
alunos se tornem mais preparados para a atuacdo em uma sociedade em que novos
signos emergem com frequéncia em decorréncia do ciberespaco.

Constatamos que o trabalho com as narrativas transmidia em sala de aula
possibilita a produgdo de géneros textuais digitais. A esse respeito, Lima, Mercado e
Versuti (2017, p. 1315) observam que as caracteristicas da transmidia “apresentam
possibilidades de uma historia ser recontada e/ou expandida em diferentes géneros
de texto, linguagens e midias [...]", condi¢bes que credenciam a inser¢céo da
narrativa transmidia no meio educacional, a partir do desenvolvimento de propostas
de leitura e producédo de conteudos, utilizando géneros textuais. Mais que isso, as
narrativas transmidia capacitam os alunos e propiciam o trabalho com géneros
textuais digitais, como GIFs, memes, wikis, fanfictions, blogs, etc., em salas de aula
da cultura digital. Esse aspecto esta de acordo com o que defende Falcdo (2021) em
sua proposta metodoldgica, dando conta que as narrativas transmidia proporcionam
um trabalho significativo com diversos géneros textuais.

Nas narrativas transmidia, ha o incentivo ao pensamento critico dos
consumidores. Jenkins (2009, p. 49) esclarece que os consumidores participam
“‘perseguindo pedagos da histéria pelos diferentes canais, comparando suas
observacdes com as de outros fas, em grupos de discussao online [...]". Essa forma
de participagao ativa também pode ocorrer com os alunos no ambiente escolar,
servindo para incentivar o pensamento e os pontos de vista criticos, possibilitando a
formacao de um leitor mais critico e conectado.

O fato de as narrativas transmidia estimularem o pensamento critico dos
estudantes vai ao encontro do que preconiza a BNCC, constituindo-se em uma

competéncia voltada a explicacdo e a interpretagdao critica da realidade para
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aprender por meio da seguinte habilidade: “(EM13LGG103) Produzir criticamente
discursos em textos de diversas semioses (visuais, verbais, sonoras, gestuais)’
(Brasil, 2018, p. 491).

A criacdo de narrativas transmidia pelos alunos ajuda os educandos a
exercitarem a imaginacao e a criatividade, produzindo histérias envolvendo assuntos
de sua realidade, tornando o ensino e a aprendizagem participativos. Moura e
Franco (2023, p. 328) observam que “hoje podemos produzir narrativas misturando
diversos modos de linguagem”. Assim, os alunos tém a opc¢ao de criar narrativas
transmidia de acordo com seus repertérios.

O estudo de narrativas transmidia em sala de aula ainda proporciona a
mobilizagdo de mecanismos cognitivos dos estudantes. Na visao de Moura e Franco
(2023, p. 333), as narrativas transmidia “[...] passam a mobilizar diversos aspectos
cognitivos para sua efetivagcdo, desenvolvendo e assimilando multiplas
interpretacdes das historias”.

As caracteristicas analisadas nas narrativas transmidia, a saber: inter-relacao,
expansao para outras midias, difusdo através das plataformas e presenga do fio
narrativo principal, demandam mobilizar mecanismos cognitivos dos alunos e
colaboram com os demais aspectos aqui discutidos. Sendo assim, as narrativas
transmidia podem ser trabalhadas em aulas de Lingua Portuguesa por meio de
metodologias colaborativas e participativas que contemplem, principalmente, a
leitura e a produgao de géneros textuais digitais.

Com todas essas contribuicbes, o uso de metodologias adequadas para o
trabalho com narrativas transmidia no ensino de Lingua Portuguesa atende as
necessidades de uma reconfiguracdo nas praticas de leitura, de escrita e de
produgdo sentidos na cultura digital, gerando maiores possibilidades para a
interagdo entre docentes e discentes e para o engajamento dos alunos no processo

de aprendizagem.
Consideragoes finais
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Nesta pesquisa, constatamos que as narrativas transmidia com suas
linguagens diversas apresentadas em diferentes midias atuam como um meio de
fomento de competéncias e habilidades dos alunos relacionadas a leitura,
interpretacéo e producgao textual.

Outra contribuigdo desta investigacao realizada sobre as narrativas transmidia
€ que ao tomar conhecimento de processos midiaticos inter-relacionados, como uma
HQ, uma minissérie e um filme, o aluno trabalhara seus mecanismos cognitivos ao
perceber que as narrativas, apesar de sustentarem suas storylines por si, ainda
podem trazer mais conteudos complementares aquela narrativa presentes em outras
midias, buscando mais conteudos em outras fontes.

Em um cenario marcado pela convergéncia das midias e diante de um leque
de possibilidades metodoldgicas, apontamos a iniciativa de produgédo de narrativas
transmidia originais pelos proprios alunos sobre temas pertinentes e relevantes
como forma de incentivo ao pensamento e pontos de vista criticos no ensino e
aprendizagem de lingua portuguesa, possibilitando que os alunos sejam
construtores ativos e colaborativos.

Concluimos que as narrativas transmidia em salas de aula s&o demandas da
vida cotidiana e possibilitam desenvolver competéncias e habilidades dos alunos
exigidas pela sociedade contempordnea no ensino e aprendizagem de Lingua

Portuguesa na cultura digital.
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