Dossié: Desafios da Docéncia no contexto da Cibercultura

APRESENTACAO

O presente Dossié “Desafios da Docéncia no contexto da Cibercultura” €
resultado da colaboracdo de trabalhos produzidos por educadores que investigam a
presenca das tecnologias digitais nos processos educativos. De maneira geral, os artigos
sdo oriundos de pesquisas em parceria entre estudantes e pesquisadores de diversas
regides do pais que atuam em Programas de Pos-graduacdo em Educacdo. Assim, temos
artigos das regides: sul, sudeste, norte e nordeste em parceria com autores de outros
paises (Portugal e Suécia).

A obra esta organizada em 10 (dez) textos, alicercados no eixo central no &mbito
da cibercultura, trazendo resultados de pesquisas e significativas contribui¢bes acerca
dos usos das tecnologias em suas diferentes vertentes. Os textos aqui apresentados sao
resultados de pesquisas que revelam a diversidade e, em um certo sentido, também a
complexidade da tematica.

A partir da obra de Pierre Lévy em 1999, o termo cibercultura passa a ser utilizado
para especificar a cultura estrutura pelo digital. Para Pierre Lévy (Lévy, 1999, p.17), a
Cibercultura”, especifica um conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas,
de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com
o0 crescimento do ciberespaco. O principio da cibercultura esta na inter-relacéo entre os
artefatos e a cultura e, segundo o mesmo autor, pode ser entendida pela interconexéo,
comunidades virtuais e pela inteligéncia coletiva. Com isso, a cada dia as pessoas vao
imergindo em um novo oceano de comunicacgdo e producao de informagéo.

Uma breve busca no Google Académico em lingua portuguesa aponta para Pierre
Levy como o autor mais citado (16.515 citacdes). Em segundo lugar Lucia Santaella
com 647 citagdes no seu texto “Da cultura das midias a cibercultura: o advento do pos-
humano”. Em terceiro lugar André Lemos, com 536 citacdes a partir de sua obra
Cibercultura e Mobilidade na era da conexao.

Apesar de alguns autores discutirem se ainda em 2023, o termo de Cibercultura se
mostra adequado para o contexto atual optamos por sua utilizagcdo tendo em vista a
producdo cientifica com tal terminologia. Alguns pesquisadores tém utilizado o termo
cultura digital, ou mesmo culturas digitais, por considerarem mais adequado para

definir o momento contemporaneo. Entretanto, optamos por utilizar o termo exposto por

Educ. Anal., Londrina, v.8, n., p.3-8, JAN./JUL.2023 3


https://scholar.google.com.br/scholar?cites=13891090977672068995&as_sdt=2005&sciodt=0,5&hl=pt-BR

Dossié: Desafios da Docéncia no contexto da Cibercultura

Lévy por compreendermos que 0 mesmo contempla os diferentes estudos no ambito das
tecnologias e seus usos nos diferentes contextos educativos.

Segundo Lemos (2015), para compreender a cultura contemporénea, e mais
particularmente a cultura digital, devemos estar mais proximos do empirico, ou seja,
entender que todo dispositivo técnico deve ser reconhecido ndo como uma
individualidade, fechada, acabada e autonomamente agindo sobre outras, mas que a
partir do imbricamento com a cultura novas praticas culturais e sociais vdo sendo
construidas nos diversos setores da sociedade, incluindo as instituicbes educativas, a
qual se depara com inimeros desafios e também possibilidades diante do contexto da
cibercultura.

A partir de tais ideias, compreendemos que o0s dispositivos podem ser entendidos
como produtos culturais criados pela sociedade que desafia pesquisadores a investigar
suas diferentes nuances, suas manifestacbes nos mais diversos ambientes, 0S novos
cenarios de aprendizagem, os modos de aprender e os redimensionamentos educativos
que emergem no contexto da cibercultura. Assim, o Grupo de Estudos e Pesquisas
DidaTic! (Didatica, Aprendizagem e Tecnologias Digitais) da Universidade Estadual de
Londrina, vem congregando esforcos no sentido de contribuir com as discussdes no
campo tanto no campo da pesquisa como na extensdo que possam favorecer a
compreensdo dos desafios que envolvem a docéncia no contexto da cibercultura. Assim,
na tentativa de ampliar a compreensdo deste cenario, apresentamos 0S manuscritos que
oferecem grande contribuicdo para a area.

O primeiro texto, de Valdenir Barbosa da Cruz e Graziela Giacomazzo intitulado
“Acdes docentes, tecnologias digitais e inovacédo pedagdgica”, apresenta resultados de
uma pesquisa que buscou analisar quais acdes docentes contribuem para a organizagao
de curriculos inovadores frente aos desafios da Educacdo Superior no século XXI. O
recorte referiu-se as acdes docentes vinculadas as tecnologias digitais. Os participantes
do estudo, foram seis professores das areas da Saude, Ciéncias Sociais Aplicadas e
Engenharias e Tecnologias de uma Universidade Comunitaria. Os resultados revelam
que em relacéo as agdes, os professores consideram a participacdo em grupos de estudo

sobre inovacdo e tecnologia, 0 exercicio da autocritica, a compreensdo dos conceitos de

! https://ueldidatic.wixsite.com/website
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inovacdo quanto ao uso de tecnologias digitais, pensar estratégias pedagogicas
orientadas pela perspectiva dos académicos em relagao as tecnologias digitais.
O texto de Adriana Rocha Bruno, Suriane S. S. Leiroz de Almeida e Isabelle Cristina
de Lima Gomes, com o titulo “Curadoria digital interativa: espacos coletivos e
ambiéncias de pesquisa e de formacdo ”, teve o objetivo inicial de mapear e dialogar
com o0s grupos de pesquisas brasileiros que investigam(ram) e interatuam(ram) na/com
as singularidades da cultura digital e seus artefatos, durante o periodo pandémico da
COVID-19, entre 2020-2022. Os dados apontam que o periodo mais intenso das
experiéncias remotas, concentrados especialmente entre 2020 e 2021, oportunizaram ao
campo da educacgéo possibilidades singulares para as aprendizagens. A integracdo de
educadores, a partilha de materiais, de conhecimentos, de praticas e de experiéncias se
espalharam dando lugar a movimentos intensos de unido. Tais processos foram também
favorecidos, por exemplo, com as Lives, 0s cursos, as oficinas que estdo disponiveis nos
ambientes em rede digital.
O texto “Percepgoes de professores de inglés do ensino medio sobre o uso das

i3

tecnologias digitais”, apresentado por Marly Kruger de Pesce, Grasiela Alfaro e Julio
Ribeiro Soare, teve como objetivo compreender como professores de inglés do Ensino
Médio de escolas publicas estaduais “dizem inserir” as Tecnologias Digitais em suas
praticas pedagdgicas. A pesquisa, de abordagem qualitativa, adotou o questionario e a
entrevista como técnicas de producdo dos dados. Os resultados da analise dos dados
indicaram que os professores utilizam diversas ferramentas digitais para fazer a gestdo
do trabalho docente, para a pesquisa, armazenamento, produgdo e socializacdo dos
conteldos e atividades pedagogicas. Ficou evidenciado nas falas dos professores que
os recursos tecnoldgicos utilizados nas aulas tém proporcionado o interesse dos
estudantes para aprender o idioma de forma comunicativa. Porém, ndo ficou evidente se
0s estudantes se comunicam e interagem na web utilizando o inglés.

O texto de autoria de Madalena da Silva, Joel Cezar Bonin e Ramon Garrote-
“Elementos da cultura digital para o ensino de filosofia no ensino médio: o que dizem
as pesquisas?” Parte da seguinte questdo: quais sdo os elementos da cultura digital que
contribuem para a reflex&o e criticidade dos estudantes no ensino da Filosofia do ensino
médio? O objetivo consistiu em evidenciar os recursos da cultura digital que contribuem
para a reflex&@o e criticidade dos estudantes no ensino da Filosofia no ensino médio. A

abordagem é qualitativa do tipo bibliografica. Como resultados os autores observaram,
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nas pesquisas ja existentes, que os recursos digitais adotados nas praticas pedagdgicas
contribuem para o ensino de Filosofia e, a depender do recurso utilizado, eles permitem:
ilustrar conceitos e teorias filosoficas de modo concreto; estimular a reflexao filosofica
e critica; desenvolver habilidades criticas; estimular o debate; compartilhar ideias e
opinides sobre temas filosoficos; democratizar o acesso a conteddos filosoficos
ilustrativos, representativos e interativos; oferecer perspectivas diversas de acordo com
0 contexto e intencionalidades pedagogicas.

O texto “Retratos da educac¢do com mobilidade - um estado do conhecimento”
de autoria de Simone Lucena e Elisania Santana de Oliveira, teve por objetivo apresentar
0 estado do conhecimento no campo cientifico acerca do uso de aplicativos em
dispositivos mdveis para/na educacdo. A pesquisa de abordagem metodoldgica
qualitativa realizou s buscas na base de dados da Biblioteca Digital Brasileira de Teses
e Dissertacdes (BDTD), dentro do marco temporal de 2015 a 2021. O estudo revelou
experiéncias de pesquisas relacionadas a diferentes areas do saber, vinculadas a
repositorios de Portugal e do Brasil que exploraram conhecimentos de areas diversas e
em varias séries da educacdo basica, disciplinas de curso superior ou em cursos de
formacédo profissional e que apontavam potencialidades no uso de dispositivos moveis
e aplicativos para 0s processos de ensino e aprendizagem.

O texto de Rute Elen do Nascimento, Diene Eire de Mello, Camila Fernandes de
Lima Ferreira e Daniela Melaré Vieira Barros, com o titulo: “Por que eles(elas) nédo
abriram as cameras? reflexdes sobre as aulas sincronas no ensino remoto
emergencial ”, traz & tona uma das problematicas relativas ao ensino Remoto
Emergencial praticado na pandemia. O estudo tem como objetivo compreender a visao
dos estudantes no que se refere a abertura de cameras no decorrer do ERE (Ensino
Remoto Emergencial) e identificar quais as principais causas ndo desveladas para a
grande quantidade de estudantes ndo abrirem as cameras no decorrer das aulas. O
estudo de abordagem qualitativa, teve como fonte de dados um questionario on-line
enviado de forma conveniente a estudantes do Ensino Superior de varias institui¢oes
brasileiras (publicas e privadas) por meio da plataforma Google Formularios. Ao todo,
responderam o instrumento 269 estudantes. Os resultados apontam diversas
justificativas para a ndo abertura das cameras como: falta de privacidade, ambiente
inadequado, falta de obrigatoriedade e equipamentos e rede inadequados para o ERE.

Os dados revelam que os estudantes tiveram muitas dificuldades nesse formato de
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estudo, e muitas delas ndo se referem exatamente as especificidades das aulas remotas
sincronas mediadas pelas tecnologias, mas pelas proprias condi¢cdes de vida dos
estudantes. Assim, a analise aponta que as mudancgas da sala de aula presencial para a
sala virtual implicaram ndo s6 em mudancas pedagogicas ou estratégicas didaticas, mas
em alteragdes profundas no modo de ser e estar em uma sala on-line.

O texto “Inteligéncia artificial e educacéo: conceitos, aplicacdes e implicagdes
no fazer docente”, de Lucia Giraffa e Pricila Kohls-Santos, busca posicionar o campo
da IAED (Inteligéncia Artificial e Educacdo), resgatando conceitos associados aos
Sistemas Tutores Inteligentes (STI), aprendizagem de maquina, mineracdo de dados, e
demais aspectos utilizados, para empregar as técnicas da I A em aplicaces educacionais.
Desse modo, discutem-se os impactos advindos desses sistemas que compilam grande
massa de dados e os transformam, via poderosos algoritmos geradores de textos, com
qualidade anteriormente produzidas apenas por humanos.

O texto produzido por Bianca Gomes de Souza, Dirce Aparecida Foletto de
Moraes e Analigia Miranda da Silva, “O Twitter na interacdo entre estudantes em
comunidades virtuais de aprendizagem: possibilidades para as praticas educativas no
contexto da cibercultura” buscou investigar em que medida o Twitter pode se
configurar como espaco de trocas de experiéncias entre os estudantes. Os resultados
apontam para uma utilizagdo do Twitter como um espa¢o em que estudantes podem
dialogar acerca de topicos relativos aos estudos, partilhar materiais e trocar experiéncias.
Entretanto, a pesquisa revelou que o potencial da plataforma nao é totalmente explorado,
uma vez que ficou evidente que o debate € um elemento escasso na comunidade
investigada.

O texto de Laura Sousa Pinto, Adriana Gomes Alves e Regina Célia Linhares
Hostins, intitulado “Contribui¢ées e desafios da aprendizagem em microlearning em
uma instituicdo social de Porto Velho — Ronddnia ”, objetiva discutir as contribui¢fes
da aprendizagem em microlearning adotada na educagéo corporativa do Sesc Rondénia.
Trata-se de um recorte de pesquisa mais ampla, de abordagem quali-quantitativa sobre
0 tema. As autoras tomaram como objeto de andlise os resultados da aplicacdo de
guestionario com 27 participantes, evidenciando o nivel de concordancia/discordancia
nas situacdes especificas sobre as vivéncias que tiveram durante o curso de
planejamento estratégico executado integralmente em formato remoto e na modalidade

microlearning no periodo pandémico. Os resultados revelam pontos positivos como a
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flexibilidade de horarios e recursos. Entretanto o estudo aponta para aspectos negativos
a serem considerados, como a falta de interagéo entre os participantes e a dispersao entre
uma atividade e outra.

O ultimo texto intitulado “Bookstans” Igbtqiap+: um fenémeno da
cibercultura”, escrito pelos autores Victor Hugo Viana da Silva e Edmea Santos, busca
refletir sobre o fendbmeno das redes sociais e do bookstans. O texto teve como objetivo
compreender como a literatura LGBTQIAP+ esti se desenvolvendo através desses
bookstans. Por meio dos estudos da cibercultura, os autores criaram um dispositivo
chamado Literavitu no Instagram e no Tik Tok para entender esse fenémeno. Ao entrar
em contato com esse mundo, 0s autores perceberam o quanto as producdes literarias
nele veiculadas sdo importantes e fazem a diferenga, ndo s6 na vida do leitor, como

também na de quem produz e que escreve.

*
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