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Resumo: O convivio com computadores, tablets, smartphones e outros dispositivos
eletronicos € tdo natural entre as criancas, de modo que tais recursos acabaram por se tornar
uma extensdo do proprio corpo. Por meio dessas ferramentas, elas se comunicam, brincam e
trocam mensagens, muitas vezes sem a supervisdo de um adulto que ndo se da conta das
armadilhas do universo digital. Em vista disso, este estudo tem como objetivo discutir os
riscos e o0s beneficios das tecnologias da informacdo e comunicacdo-TICs, na infancia, e
demonstrar a importancia da parceria entre escola e familia na construcdo de uma relagéo
segura e dialdgica das criangas com a cultura digital e seus diferentes artefatos tecnol6gicos.
De carater bibliografico, o estudo pretende contribuir para a ampliacdo do debate acerca da
utilizacdo consciente das TICs e de seus beneficios na educacdo das criangas. Concluiu-se
que, embora as prescri¢des legais criminalizem qualquer tipo de circulacdo de imagens ou
transmissdo de conteidos que oferecam riscos para a integridade fisica e moral das criancas,
cabe a familia e a escola a vigilancia virtual e 0 monitoramento no uso da Internet. Para
tanto, € necessario que pais e professores compreendam e se apropriem da linguagem
digital, de modo a contribuirem para uma educacao digital mais acolhedora na infancia.
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EARLY CHILDHOOD DIGITAL EDUCATION AND CHILDREN'S RIGHTS IN THE
CONNECTED AGE

Abstract: Living with computers, tablets, smartphones and other electronic devices is so natural
among children that these resources eventually become an extension of their own bodies. Through
these tools, they communicate, play and exchange messages, often without the supervision of an
adult who is not aware of the pitfalls of the digital universe. In view of this, this study aims to
discuss the risks and benefits of information and communication technologies - ICTs, in childhood,
and to demonstrate the importance of the partnership between school and family in building a safe
and dialogic relationship between children and culture. digital and its different technological
artifacts. Bibliographic in nature, the study intends to contribute to the broadening of the debate
about the conscious use of ICTs and their benefits in children's education. It was concluded that,
although the legal prescriptions criminalize any type of circulation of images or transmission of
contents that pose risks to the physical and moral integrity of children, it is up to the family and the
school to carry out virtual surveillance and monitoring of Internet use. Therefore, it is necessary
that parents and teachers understand and appropriate the digital language, in order to contribute to a
more welcoming digital education in childhood.

Keywords: Childhood; Education; Technologies; School; Family

EDUCACION INFANTIL DIGITAL Y DERECHOS DEL NINO EN LA ERADE LAS
CONEXIONES

Resumen: Vivir con computadoras, tabletas, teléfonos inteligentes y otros dispositivos electronicos
es tan natural entre los nifios que estos recursos eventualmente se convierten en una extension de
sus propios cuerpos. A través de estas herramientas se comunican, juegan e intercambian mensajes,
muchas veces sin la supervision de un adulto que no es consciente de las trampas del universo
digital. En vista de eso, este estudio tiene como objetivo discutir los riesgos y beneficios de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion - TIC, en la infancia, y demostrar la importancia
de la asociacion entre la escuela y la familia en la construccién de una relacion segura y dialégica
entre los nifios y la cultura digital. y sus diferentes artefactos tecnoldgicos. De carécter
bibliografico, el estudio pretende contribuir a la ampliacion del debate sobre el uso consciente de
las TIC y sus beneficios en la educacidn de los nifios. Se concluyd que, si bien las prescripciones
legales tipifican como delito cualquier tipo de circulacién de imagenes o transmisién de contenidos
que representen riesgos para la integridad fisica y moral de los nifios, corresponde a la familia y a
la escuela realizar vigilancia y monitoreo virtual de Internet. usar. Por ello, es necesario que padres
y docentes comprendan y se apropien del lenguaje digital, para contribuir a una educacion digital
mas acogedora en la infancia.

Palabras- llave: Infancia; Educacion; Tecnologias; Escuela; Familia.

Introducéo

As tecnologias de Ultima geracdo avancam de maneira tdo ou mais acelerada do que

o desenvolvimento de uma crianca® em termos de crescimento fisico e intelectual. Ainda

2De acordo com o Estatuto da Crianca e do Adolescente- Lei n° 80.69/90 no Art. 2- “Considera-se crianca,
para efeitos desta Lei, a pessoa até doze anos de idade incompletos, e adolescente € aquela pessoa enentre
doze e dezoito anos de idade (Brasil, 1990).
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que tal comparacao entre maquina e ser humano nao seja proposital, € importante ressaltar
que a convivéncia precoce das criangas com as midias digitais evidencia que essa relagdo
faz parte do seu processo de socializacdo e educacdo desde a mais tenra idade.

Por conviverem desde pequenas com diferentes artefatos tecnoldgicos, as criangas
adquirem mais habilidades se comparadas aos adultos de geracOes passadas, seja no
manuseio do controle remoto do videogame, no uso do mouse dos jogos eletrdnicos do
computador ou mesmo do celular.

Nascidas imersas no mundo tecnoldgico, elas fazem parte da chamada “geragdo
Net”, expressao utilizada por Tapscott (2010) para se referir as criancas da era das
conexdes, sobretudo as nascidas no século XXI. Esse autor reconhece que as novas
geracOes se organizam por meio da interatividade, pois sdo mais ativas e argumentativas do
que espectadoras e passivas, ao se conectarem com a linguagem tecnoldgica.

Ao contréario de Tapcott (2010), que defende uma postura mais positiva em relacdo as
criancas e aos jovens no uso das tecnologias, sobretudo por considera-las libertadoras e
promotoras de aprendizagens, Buckingham (2010) defende cautela na generalizacdo das
midias digitais como propulsoras universais de mudancas. Na perspectiva do autor, essa
populacdo ndo esta interessada na tecnologia em si, mas, apenas, em sua utilidade. Apesar
de possibilitar experiéncias midiaticas significativas para elas, Buckingham (2010) pondera
que:

H& boas razdes para se ter cautela com a retorica da geragdo digital.
Assim como diversos argumentos sobre as ICTs na educacdo, eles sdo
caracterizados por uma forma de determinismo tecnolégico — pela nogao
de que a tecnologia traga mudangas sociais ou psicologicas, a despeito de
como e por quem é usada. A nogdo da geracdo digital também
essencializa os jovens e pode nos levar a ignorar desigualdades e
diferencas entre eles (Buckingham, 2010, p. 42).

Segundo Buckingham (2010, p. 43), a maioria dos entusiastas da tecnologia tende a
acreditar que “o chamado divisor digital ¢ um fenomeno temporario e que 0 pobre em
tecnologia finalmente recupera o terreno perdido, enquanto cai o preco do equipamento”.
Para esse autor, 0 equivoco recai na ideia de neutralidade do mercado que envolve as
tecnologias, justamente por ndo considerar as diferentes formas e desigualdades de acesso
dos jovens em relacdo as TCIs.

Embora a infancia contemporanea seja definida, de certa forma, pela midia moderna,

atrelada aos aparelhos eletronicos mais antigos, como a televisédo e o video, ou aos mais
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modernos, como 0s jogos de computador e a Internet, a utilizacdo desses recursos nem
sempre acontece de modo universal e com propositos definidos.

Couto (2013, p. 900) explica que a infancia € uma fase da vida em que a crianca é
influenciada “por varios fatores culturais, politicos, sociais, econémicos, familiares e
pedag0gicos que atuam sobre ela, nesse processo, adultos e criangas desenvolvem relagdes
de ensino e aprendizagens mutuos”. Os mais novos adquirem os habitos e costumes do seu
grupo, a0 mesmo tempo em que as geracOes anteriores desempenham a funcéo
socializadora e de educacgdo das geracdes mais novas.

Essa relacdo, no entanto, segundo o autor, nem sempre acontece de forma harmonica,
pois é permeada por conflitos e desafios em funcdo da producéo e reproducdo de valores e
habitos do grupo, em especial, na convivéncia com o universo tecnologico.

O contato com as diferentes manifestacdes culturais e tecnoldgicas, somado as
transformacdes sociais, contribui para uma mudanga significativa da infancia das criancas
do terceiro milénio, além de sinalizar para “o lugar que a crianga ocupa nesse cenario em
que os sistemas de significacdo e representagdo cultural se multiplicam” (Couto, 2013, p.
898).

De modo diferente do que ocorria nas geragcdes passadas, essas criangas convivem,
de forma muito natural, com computadores, tablets, smartphones e outros artefatos
tecnologicos, pois “se comunicam e fazem amizades por meio da conversacdo online e
trocas frequentes de mensagens; aprende, brinca e se comunica, produz e difunde
narrativas de suas experiéncias”, segundo Couto (2013, p. 903).

Na percepcdo do autor, essa relacdo com os dispositivos tecnoldgicos constitui uma
extensdo de si mesmas, visto que a interagdo com a “cultura digital é potencializada com o
fato de que, como as criancas, as maquinas, programas e linguagens de informaética e
comunicagdo sdo dinamicas, velozes, interativas e de facil acesso” (Couto, 2013, p. 904).

Enquanto para Couto (2013, p. 904) “a cultura digital esta a favor das criangas, o que
possibilita e potencializa as condic¢Ges intelectuais para que possam participar da midia
digital e se reconhecerem, cada vez mais, como autoras nesse ambiente”, para Inacio et al.
(2019, p. 39), com as tecnologias digitais, as criancas “entram em contato com o mundo
adulto antecipadamente e com potencial para imita-lo, em termos de hiperestimulacéo,
pressa, logica de consumo e multiplas praticas, que conduzem a situagdes limites”.

Segundo Inacio et al. (2019, p. 40), essa realidade afeta o comportamento das

criancas, ao priva-las do direito de vivenciarem a infancia, pois limita a imaginagéo e
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compromete “o desenvolvimento de uma cultura construida pelas criancas em seu devir, de
fantasia, expressao espontanea, descobertas, jogos de linguagens e de relagdes afetuosas
com os outros”. Por meio da Internet, elas se comunicam, brincam, jogam de “modo mais
livre ou perigosamente, na hipdtese de ndo serem supervisionadas pela escola ou pela
familia, uma vez que a crianga desconhece as armadilhas do universo tecnologico” (Inacio
etal. 2019, p. 39).

E fato que a interagdo, cada vez mais precoce, das criancas com as tecnologias tem
despertado o interesse de pesquisas voltadas para o universo midiatico, muitas vezes, de
maneira contrastante, na perspectiva de Othon e Coelho (2020). Enquanto uns “tratam do
tema sob uma perspectiva critica, traduzida pelo desaparecimento do modelo moderno da
infancia e pela fragilidade e vulnerabilidade das criangas, frente as TICs” (Othon e Coelho
(2020, p. 141); outros reconhecem o empoderamento infantil gracas ao uso das midias
digitais de forma natural, inclusive como potenciais consumidores ou por meio da
exposicdo de sua imagem como pequenos youtubers.

Por outro lado, apesar do fascinio que exercem, acredita-se que as midias digitais
podem oferecer riscos para a salde, pois 0 uso excessivo de jogos on-line e de outros
aplicativos, como filmes e videos na Internet, dificulta a socializacdo e desencadeia
problemas de aprendizagem na escola. Além disso, a dependéncia das midias causa
problemas de ordem mental, aumento da ansiedade, violéncia, cyberbullying, transtornos
de sono e de alimentacdo e sedentarismo (Brasil, 2016).

Para a Sociedade Brasileira de Pediatria- SBP (Brasil, 2016), tanto os pais como 0s
professores devem conhecer 0s riscos do uso excessivo da Internet para a saude fisica e
mental das criancas e, assim, desenvolverem uma mediacdo entre elas e os artefatos
tecnoldgicos.

Sem a supervisdo do adulto, elas se tornam as maiores vitimas de abuso virtual, seja
por meio da exploracdo sexual on-line, seja via acesso as diferentes redes de pornografia e
de pedofilia, “além das brincadeiras ou desafios online que podem ocasionar
consequéncias graves ¢ até o coma por anoxia cerebral ou morte” (Brasil, 2016, p. 02).

Nessa perspectiva, 0 objetivo deste estudo é discutir os riscos e 0s beneficios das
tecnologias da informacdo e comunicacdo-TICs, na infancia, e demonstrar a importancia
da parceria entre escola e familia na construcdo de uma relagcdo segura e dialdgica das

criangas com a cultura digital e seus diferentes artefatos tecnolégicos.
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De carater bibliogréfico, este estudo pretende contribuir para uma educagdo mais
humanizadora na era das conexdes, a partir de alguns questionamentos que norteardo a
discussdo, a saber: Como as criancas se apropriam das tecnologias digitais? Quais 0s
limites para que tenham uma relagdo segura com os dispositivos eletrénicos? Quais as
determinacg0es legais para a protecdo de dados no uso das TICs na infancia? Como garantir
espacos de didlogo entre a familia e a escola para a concretizacdo de uma educacao digital
mais dialogica e menos alienante na infancia? Em que medida as escolas incentivam a
formacéo continuada dos professores em relacédo ao letramento digital?

Sem a intengéo de esgotar o assunto, defende-se, neste estudo, o direito das criancas
a utilizacdo dos recursos tecnolégicos para sua aprendizagem e desenvolvimento, bem
como, a parceria das familias com as escolas no sentido de diminuir os riscos do uso
indevido dessas ferramentas, possibilitando, a0 mesmo tempo, o0 acesso de maneira mais

saudavel na infancia.
As criancas e as tecnologias: consideracdes sobre as prescricdes legais

A relacdo cada vez mais proxima entre o humano e as tecnologias conectivas é
chamada de cibercultura, que, de acordo com Lévy (1999, p. 17), significa “um conjunto
de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de
valores que se desenvolvem justamente com o crescimento do ciberespago”. Ja o
ciberespago, também denominado rede, “é o novo meio de comunica¢do que surge da
interconexdo mundial dos computadores” (Lévy, 1999, p. 17). O termo engloba néo so6 a
parte estrutural e material da comunicacdo digital, mas também as informacdes que ela
abriga e os internautas que navegam e alimentam esse universo.

De modo geral, a cibercultura, segundo Couto (2013, p. 901), “¢ a vida construida
por meio das redes sociais digitais, em meio aos inlmeros processos interativos e
participativos”, o que, de certa forma, possibilita o desenvolvimento das subjetividades e
sociabilidades humanas, inclusive ao redesenharem os modos de ser e viver em sociedade.
Ja a cibercultura infantil, segundo o autor, € definida a partir das interagdes das criangas
com as tecnologias digitais, ao imprimirem seus habitos, ideias e comportamentos que
compartilham nas redes.

Nesse movimento, as midias sdo atrativas para elas, pois medeiam cada vez mais as
relagdes sociais, possibilitando que participem, de forma ativa, do “mundo digital”, e

vivam, “por meio das tecnologias moveis, a conectividade; tocar em telas e brincar séo
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modos especiais de construir subjetividades e existéncias” (Couto, 2013, p. 902). Enquanto
a cibercultura é marcada pela convergéncia midiatica, a cibercultura infantil é envolta por
praticas e descobertas ludicas, segundo o autor.

Por oferecer informacdo rapida e instantanea, a Internet tornou-se, na realidade, um
instrumento que pode levar a alienagdo e passividade ou a emancipagdo do pensamento
critico no uso dos diferentes artefatos tecnoldgicos. A cibercultura infantil deve, portanto,
segundo Couto (2013, p. 902), “ser entendida para além dos aparelhos e dos usos, pois ela
é, principalmente, o conjunto variado de saberes e atitudes, de contetdos produzidos por e
para os infantes”.

Conforme Othon e Coelho (2020, p. 152), 0 que marca a cultura infantil nas redes é a
circulacdo de conteudos midiaticos imagéticos, sejam sonoros ou audiovisuais, ndo
havendo “distingdo de redes virtuais ou territoriais, uma vez que esses conteudos fazem
parte dos circuitos narrativos on-line e off-line”. Dessa forma, segundo as autoras:

O aparelho aparece de duas formas na mediacdo das conversagdes: é 0
instrumento através do qual uma crianga tem contato com outra e se
insere na cultura de pares, e é também a ferramenta que fornece
informacdes que irdo pautar esse contato e tornar 0s gostos e 0s habitos
comuns (Othon e Coelho, 2020, p. 152).

Devido a facilidade trazida pelas tecnologias para editar, deletar e publicizar
fotografias, as criancas de hoje se preocupam, cada vez mais, com sua propria imagem,
sobretudo com a aparéncia fisica, exposta na Internet. A ansiedade pela aceitacdo por parte
dos outros indica que elas sdo afetadas por “discursos normatizadores sobre aparéncia,
padrBes estéticos e beleza que ja circulavam nos meios de massa e sdo recolocados ao
debate frente ao alto grau de exposigdo arquitetado pelas redes” (Othon e Coelho, 2020, p.
153).

A preocupacdo pelo reconhecimento por parte dos amigos mostra algumas das
I6gicas de sociabilidade que circulam nos grupos, segundo Othon e Coelho (2020), dentre
elas, a centralidade da imagem e a busca por curtidas, o que leva criangas e jovens a uma
exposicdo exagerada nas redes, misturando vida publica e privada. Dai a importancia da
compreensdo das determinacdes legais, sobretudo em relacéo ao papel do poder publico, da
familia e da escola para a protecédo e a seguranca das criancas na utilizagdo das TICs; e das
recomendacdes na area da saude, no que diz respeito a quesitos como acesso, tempo de
uso, faixa etaria, beneficios e danos para a saude, além da necessaria vigilancia virtual dos

adultos
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Do ponto de vista legal, a Constituicdo Federal (1988) reconhece a crianga como
cidada e como sujeito de direitos e, por isso, assegura a protecdo de sua privacidade e a
protecdo integral como prioridade absoluta. No Artigo 227, essa lei atribui a familia, a
sociedade e ao Estado o dever de garantir as criancas e aos adolescentes o direito a vida, a
salde, & educacdo, ao lazer, a cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade, entre tantos
outros direitos, “além de coloca-los a salvo de toda forma de negligéncia, discriminacéo,
explora¢do, violéncia, crueldade e opressao” (Brasil, 1988).

Em consonancia com a Carta Constituinte, o Estatuto da Crianca e do Adolescente -
Lei 8069/90 (Brasil, 1990) prevé, nos Artigos 3° e 5°, que a crianga e o adolescente gozam
de todos os direitos fundamentais inerentes a pessoa humana, portanto, devem estar salvos
de “qualquer forma de negligéncia, discriminacdo, exploracdo, violéncia, crueldade e
opressao, punido na forma da lei qualquer atentado, por acdo ou omissdo, aos seus direitos
fundamentais” (Brasil, 1990).

No Artigo 73°, essa lei esclarece que a inobservancia as normas de prevencdo aos
direitos da crianga “importara em responsabilidade da pessoa fisica ou juridica, nos termos
da Lei” (Brasil, 1990). J& os Artigos 240° e 241° descrevem como crime a producéo, venda
ou troca de fotos, imagens ou transmissdo de contetdo com cena de sexo ou pornografia,
envolvendo crianca ou adolescente, seja por meio de video ou qualquer outro sistema de
informatica (Brasil, 1990).

A Lei n° 12.965/14, intitulada “Marco Civil da Internet”, que estabelece principios,
garantias, direitos e deveres para 0 uso da Internet no Brasil, tem como objetivo principal
possibilitar “0 acesso a informacdo, ao conhecimento e a participacdo na vida cultural e na
condugdo dos assuntos publicos” (Brasil, 2014). Outro objetivo é a divulgacéo e orientacdo
sobre formas de acesso e utilizacdo de novas tecnologias com o intuito de possibilitar a
“adesdo a padrdes tecnoldgicos abertos que permitam a comunicacdo, a acessibilidade e a
interoperabilidade entre aplicagdes e bases de dados” (Brasil, 2014).

E importante distinguir, para os efeitos dessa Lei, a diferenca entre Internet e
terminal, pois, enquanto a primeira é reconhecida como “todo o sistema constituido do
conjunto de protocolos logicos, estruturado em escala mundial para uso publico e
irrestrito” (Brasil, 2014), a segunda diz respeito ao computador ou qualquer dispositivo que
se conecte a Internet (Brasil, 2014). No Artigo 2°, a lei apresenta a base do seu fundamento

em relacdo ao respeito a liberdade de expressao, bem como:
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I - 0 reconhecimento da escala mundial da rede; Il - os direitos humanos,
o0 desenvolvimento da personalidade e o exercicio da cidadania em meios
digitais; Il - a pluralidade e a diversidade; IV - a abertura e a
colaboragdo; V - a livre iniciativa, a livre concorréncia e a defesa do
consumidor; e VI - a finalidade social da rede (Brasil, 2014).

Como principios basicos, determina, no Artigo 3°: Inciso I, a garantia da liberdade de
expressdo, comunicacdo e manifestacdo de pensamento, nos termos da Constituicdo
Federal; no Inciso Il, a garantia da protecdo da privacidade; e no Inciso Ill, a garantia da
protecdo dos dados pessoais, na forma da lei (Brasil, 2014). Além dessas recomendacdes,
propde neutralidade, seguranca e funcionalidade da rede, a partir de medidas técnicas que
estejam em consonancia com 0s padrdes internacionais.

Em relagdo aos direitos e as garantias dos seus usuarios, a lei em questdo assegura “a
inviolabilidade da intimidade e da vida privada, sua protecdo e indenizacdo pelo dano
material ou moral decorrente de sua violagdo” (Brasil, 2014). Além disso, considera,
também, as caracteristicas fisico-motoras, perceptivas, sensoriais, intelectuais e mentais do
usuario, quando violada por terceiros, como qualquer direito prescrito nos termos da lei.

Por isso, ha necessidade de controle parental e educagdo digital como formas de
protecdo as criancas no uso das tecnologias, ndo s6 por parte da familia, mas também da
escola. A parceria entre o poder publico e provedores de conexdo e de aplicacdes de
Internet também é determinada pela lei, para a concretizacdo de boas praticas para a
incluséo digital de criancas e adolescentes no universo tecnoldgico (Brasil, 2014).

Ao determinar as diretrizes e a responsabilidade dos estados e dos municipios em
relacdo a materializacdo da lei, na pratica, também é recomendada a sua adequacgdo ao
contexto escolar, de maneira “a garantir 0 pleno desenvolvimento das criancas e protegé-
las dos excessos e perigos do mau uso dos recursos tecnologicos na era digital” (Brasil,
2014).

Nesse esteio, a Lei n® 13.709/2018, intitulada Lei de Protecdo de Dados Pessoais?,
em seu Capitulo Il - Secéo Ill, que trata de dados de criancas e adolescentes, assegura, no
Artigo 14° que qualquer dado pessoal de criangas, “devera ser realizado com o
consentimento especifico e em destaque dado por pelo menos um dos pais ou pelo

responsavel legal” (Brasil, 2018).

% Redacdo dada pela Lei n° 13.853, de 2019.
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Essa mesma Lei adverte, no entanto, que poderdo ser coletados dados pessoais de
criancas sem o consentimento da familia, quando for para “contatar os pais ou o
responsavel legal, utilizados uma Unica vez e sem armazenamento, ou para sua protecdo, e
em nenhum caso poderdo ser repassados a terceiro sem o consentimento de que trata o § 1°
deste artigo” (Brasil, 2018). O objetivo é resguardar e garantir o melhor interesse da
crianca em termos de legislacdo, assegurando-lhe total privacidade em relacdo aos seus
dados ou a qualquer outra informacdo que possa coloca-la em risco fisico, psicologico e
social.

Dessa forma, verifica-se que a legislagdo protege e ampara as criangas e 0S
adolescentes no uso das midias digitais, ndo s6 em relacdo a inviolabilidade da intimidade,
mas, também, a protecdo de seus dados, pois criminaliza qualquer tipo de circulacdo de
fotos e imagens e/ou transmissdo de conteldos relacionados ao sexo, pornografia ou
qualquer outra forma de exposicdo que ofereca riscos para a integridade fisica e moral das

criangas.

A parceria entre escola e familia na protecdo e seguranca da crianga no uso das
midias digitais

Segundo a Sociedade Brasileira de Pediatria-SBP (Brasil, 2016), a parceria entre a
escola e a familia como rede de protecédo e seguranca on-line é primordial, visto que ambas
sdo responsaveis pela vigilancia virtual das criancas. Quanto mais nova, menor a
capacidade do cérebro para discernir a ficcdo da realidade, segundo a SBP, por isso, orienta
que “o tempo de uso diario seja limitado e proporcional as idades e as etapas do
desenvolvimento cerebral-mental-cognitivo-psicossocial das criangas e adolescentes”
(Brasil, 2016, p. 03).

Ao indicar o tempo adequado de uso da Internet para cada faixa etéria, alerta que nédo
é recomendada a exposicdo das criancas menores de dois anos de idade as midias, pois as
interacdes sociais entre as criangas ¢ adultos estimulam mais o “desenvolvimento da
linguagem, da inteligéncia, da interacdo social e das habilidades motoras, além de
proporcionar momentos de aprendizagem e habilidade de controle emocional”, do que o
uso precoce das tecnologias (Brasil, 2016, p. 02).

Entre a idade de dois anos completos a cinco anos, a recomendacdo € de 1 hora por
dia no total, ou seja, somando-se o periodo diario em que a crianga permanece em frente a

TV ou jogando no celular, tablets e videogames. Acima dessa idade, é recomendavel o
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tempo de até 2 horas, cujo acesso deve ser monitorado e permitido apenas ao que €
liberado para cada idade, “respeitando-se a classificagdo indicativa, além de evitar
contetudos de violéncia, sexual, de comportamentos inadequados™ (Brasil, 2016, p. 03). E
importante ressaltar que:
Criancas menores de 6 anos precisam ser mais protegidas da violéncia
virtual, pois ndo conseguem separar a fantasia da realidade. Jogos online
com cenas de tiroteios com mortes ou desastres que ganhem pontos de
recompensa como tema principal, ndo séo apropriados em qualquer idade,
pois banalizam a violéncia como sendo aceita para a resolucdo de
conflitos, sem expor a dor ou sofrimento causado as vitimas, contribuem
para 0 aumento da cultura de 6dio e intolerancia e devem ser proibidos
(Brasil, 2016, p.03).

Segundo a SBP (Brasil, 2016), criancgas entre 0 a 10 anos ndo devem fazer uso de
televisdo ou computador em seus proprios quartos, por isso, a familia deve estabelecer
limites de horérios, mediando o uso com a presenca de um adulto para ajudar na
compreensdo das imagens dos jogos on-line ou de outros programas. Cabe a essa
instituicdo verificar a classificacdo indicativa para games, filmes e videos, de acordo com a
idade e a compreensdo das criangas, assim como, orienta-las para que nunca aceitem
brindes, prémios ou presentes oferecidos por terceiros na Internet (Brasil, 2016).

Para isso, se faz necessario conversar com os filhos sobre as regras de uso da
Internet, sobretudo em relacdo a seguranca e privacidade, orientando-os a “nunca
compartilhar senhas, fotos ou informacgdes pessoais ou se expor através da utilizacdo da
webcam com pessoas desconhecidas em redes sociais” (Brasil, 2016, p.04). E de
responsabilidade da familia monitorar os sites e programas que as criangas acessam e, para
isso, 0s computadores devem ser colocados em locais ao alcance dos pais ou de outro
adulto responsavel por elas.

Além dessas recomendacdes, a SBP (Brasil, 2016) também orienta a familia para que
substitua as tecnologias por brincadeiras, interacdes e outras atividades esportivas, como
exercicios ao ar livre ou em contato direto com a natureza. O intuito é substituir a distracao
passiva dos jogos e videos por outras formas de interacdo social que s@o reconhecidas
como mais relevantes para a aprendizagem e o desenvolvimento cerebral e mental das
criangas.

Desse modo, familia e escola devem atuar em conjunto no sentido de monitorar o
tempo de exposicao a tela, de forma que “nao ultrapasse o limite recomendado, além de

programar os dispositivos para acesso apenas aos contetdos de alta qualidade com eficacia

de aprendizagem” (Brasil, 2019, p. 03).
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Sobre essa questdo, Buckingham (2010) ressalta que, embora a parceria entre ambas
as instituicdes seja necessaria, a maioria das experiéncias com a tecnologia acontece para
além da escola, no contexto do que é denominado como cultura tecnopopular. Segundo o
autor:

A diferenca entre o que ocorre ai e 0 que ocorre na sala de aula é
impressionante. Por exemplo, é provavel gue o uso que as criancas fazem
da Internet fora da escola envolva um leque de atividades: elas conversam
em salas de bate-papo e mandam mensagens instantaneas para amigos;
procuram informacdes sobre hobbies, esporte e lazer; jogam games, as
vezes com pessoas de partes distantes do planeta; fazem compras ou s6
déo uma olhada nos produtos na Internet (window-shopping) e baixam
musicas populares e filmes de Hollywood (Buckingham, 2010, p. 43).

Para Buckingham (2010), poucas escolas oferecem amplo acesso a Internet para os
alunos e, quando o fazem, adotam sistemas de filtragem de conteddo que transformam a
navegacdo na web num obstaculo, além de ser desestimulante. Para o autor, “os alunos com
Internet em casa tém a tendéncia, como usuarios dessa tecnologia, de desenvolver um forte
senso de autonomia e autoridade, e ¢ exatamente isso que lhes é negado na escola”
(Buckingham, 2010, p. 44).

Apesar de reconhecer a distancia digital entre 0 mundo da crianca em casa e na
escola, Buckingham (2010) explica que essa realidade é sintoma de um fendmeno ainda
mais amplo, j& que os sistemas educacionais, na atualidade, pouco se atualizaram em
relacdo as formas de ensino, aprendizagem e avaliacdo, se comparadas as escolas do século
XIX.

A escola é inevitavelmente um lugar de negociacédo (e com frequéncia, de
luta) entre as concepcdes concorrentes de conhecimento e o valor
cultural. No entanto, ha hoje um extraordinario contraste entre os altos
niveis de atividade e entusiasmo que caracterizam as culturas consumistas
infantis e a passividade que encobre, cada vez mais, a escolariza¢do das

criangas (Buckingham, 2010, p. 44).
Para o autor, enquanto as criancas estdo cada vez mais envolvidas com as tecnologias
e “imersas numa cultura de consumo que as situa como ativas e autonomas; a escola e uma
grande quantidade de seu aprendizado ¢ passiva e dirigida pelo professor” (Buckingham,
2010, p. 47). Ainda assim, defende que essa instituicdo pode aprender muito com as
criancas, sobretudo em relacéo as aprendizagens que envolvem os jogos de computador. O
jogo permite o dialogo e a interagdo, além de uma serie de atividades cognitivas, tais

como: lembrar, testar hipoteses, prever e usar estratégias, conforme o autor.
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Nessa perspectiva, segundo Couto (2013, p. 908), “ndo ¢ verdade que as brincadeiras
tradicionais desapareceram e que a ludicidade foi danificada porque as criangas vivem
isoladas com seus aparelhinhos eletronicos”. Na realidade, os jogos e as brincadeiras ndo
desapareceram em fun¢do da vivéncia das criangas em rede, pois “as reconfiguragdes
fazem aparecer outras maneiras de brincar, ddo outros significados e sentidos ao brincar e a
propria ludicidade” (Couto, 2013, p. 908).

Conforme o pensamento do autor, a conexdo com as redes “permite as criangas
experiéncias ilimitadas que ultrapassam a educacdo familiar e escolar. Ao viver o tempo-
aceleracdo elas podem circular por ambientes diversos de maneira impensavel tempos
atras” (Couto, 2013, p. 909). Nesse sentido, Inacio et al. (2019, p. 39) defendem que, ao
invés de proibir as tecnologias digitais na escola, “desfavorecendo o letramento digital e as
formas de uso, as familias e os professores poderiam auxiliar a crianca nos momentos de
experimentacao desses recursos”.

Ao chamar a atengdo para a importancia da reflexdo sobre a influéncia das
tecnologias no cotidiano infantil, Inacio et al. (2019, p. 42) destacam a necessidade de
“priorizar as questdes humanas e ndo os interesses técnicos e mercadologicos dessa
evolucdo ao longo dos anos”. Nas palavras das autoras:

O sentido evolutivo de aprendizagens e a interdependéncia humana nos
contatos pessoais ndo devem ser negligenciados em virtude das
tecnologias que exigem, sobretudo, a participacdo ativa e a socializagéo
das criancas. Na verdade, podemos aprimorar com as tecnologias a
capacidade imaginativa, elaborando um pensamento mais aberto para
abarcar as interagdes e formas da sensibilidade coletiva da infancia, para
projetar extensfes do corpo, desenvolver diferentes linguagens,
conhecimentos, simulagbes de personagens, como elementos
constituintes de visdes integradoras de mundos (Inécio et al, 2019, p. 42).

Ao tecerem criticas a escola em relacdo a reproducdo de saberes, aos métodos de
ensino abstratos e ao uso de tecnologias ultrapassadas, que dificultam a formacgédo de
professores, Indcio et al. (2019, p. 43) assinalam que, quando ‘“buscam inovagao,
simplesmente substituem uma tecnologia por outra, sem ressignificar os conhecimentos
antigos no contexto pedagogico”.

A tecnologia, por si sO, segundo as autoras, ndo contribui para a melhoria na
educacdo, mas, somada as tecnologias de interacdo humana, pode contribuir para a
aprendizagem das criangas. Desse modo, defendem que “a utilizacdo de recursos

tecnoldgicos na sala de aula se torna indispensavel para o desenvolvimento de atividades
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colaborativas, dindmicas e recontextualizadas, desde que planejadas e mediadas
pedagogicamente” (Inacio et al 2019, p. 43).

Para isso, € necessario que a escola nao so aprenda e dialogue com linguagem digital
das criangas, mas incorpore os artefatos tecnoldgicos em suas praticas educativas, de modo
a contribuir para uma educagdo mais critica frente as TICs, segundo Inécio et al. (2019).
Para as autoras, os dispositivos tecnolégicos podem contribuir para o enriquecimento do
contexto escolar, por meio de “uma cultura humana de reconstrugdo coletiva de saberes e
experiéncias e ndo fetichizada, desde que analisada em termos de préatica pedagogica, que é
colocada a disposicéao das criancas de modo formativo (Inacio et al. 2019, p. 43).

Muller e Fantin (2022) entendem que € preciso levar em consideracdo as
necessidades e sensibilidades das criangas nesse processo, nao s6 em relacdo as questfes
que permeiam a nocao de pertencimento nos espacos de socializacdo, mas no que respeito
aos seus direitos e a utilizacdo das tecnologias na escola e em outros contextos.

E nesse contexto que reside a importancia da mediacdo da familia e da escola, no
sentido de favorecerem o desenvolvimento das multiplas linguagens das criangas no uso
equilibrado das telas. O adulto, como mediador pode contribuir para enriquecer as praticas
culturais das criangas, a partir das potencialidades que as tecnologias digitais oferecem.

De outro modo, as autoras explicam que as mediagdes no uso das TICs “tanto podem
aproximar como afastar as pessoas, ampliar repertorios e experiéncias culturais ou reduzir
e limitar espacos de pertencimento” (Muller e Fantin, 2022, p. 19). Isso ocorre porque cabe
ao adulto orientar as criangas em relagdo aos contetidos acessados, “promovendo reflexdes
sobre praticas significativas e coerentes, de modo a contribuir com uma educacdo voltada a
cidadania” (Muller e Fantin, 2022, p.20).

Na perspectiva de Freitas (2010, p. 340), o fato de as escolas serem equipadas com
computadores e terem acesso a Internet e de os professores terem realizado cursos basicos
de informatica educativa nao tem sido suficiente “para que se integrem os recursos digitais
e as praticas pedagogicas”, pois o letramento digital deve ser entendido para além de um
uso meramente instrumental.

Entende-se letramento digital como o conjunto de competéncias e habilidades
necessarias para que o sujeito compreenda e utilize a informacdo de maneira critica e
construtiva, vinda de variadas fontes, por meio de diferentes meios digitais (Freitas, 2010).

Na prética, os professores precisam compreender 0s géneros discursivos e as linguagens
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digitais que sdo usados pelas criancas, para integréa-las, de forma criativa, construtiva e
contextualizada, ao cotidiano escolar.

De modo geral, toda a comunidade escolar deve se apropriar, de maneira critica, das
tecnologias, ao invés de consumi-las de maneira passiva, considerando que a “escola esta
deixando de ser o tnico lugar da legitimacdo do saber, 0 que se constitui em um enorme
desafio para o sistema educativo” (Freitas, 2010, p. 341).

Além de equipar as escolas com dispositivos eletronicos, € necessario, também,
formar o professor, “trabalhando seu letramento digital ou envolvendo-o em atividades de
efetivo uso do computador-internet como instrumentos de aprendizagem” (Freitas, 2010, p.
345). Hoje, as criancas ja ndo o percebem como a principal fonte de conhecimento, ao
contrario, diante das inovacOes tecnologicas, eles esperam a figura de um orientador,
sobretudo nos ambientes on-line integrados as atividades escolares. Nas palavras da autora:

Cabe ao professor estar atento a essa nova fonte de informagdes para
transforma-las, junto com os alunos, em conhecimento. Essa € uma das
caracteristicas do letramento digital: associar informagdes, ter uma
perspectiva critica diante delas, transformando-as em conhecimento
(Freitas, 2010, p. 348).

Embora o professor tenha um lugar insubstituivel como mediador na producdo do
conhecimento, ele também aprende com as criangas, portanto, deve estar aberto ao novo na
era da Internet, de modo a contribuir para o desenvolvimento de aulas mais coletivas e
aprendizagens mais compartilhadas, segundo Freitas (2010).

Nesse esteio, dentre os muitos desafios para a concretizagdo de uma educacdo digital
mais humanizadora e menos alienante na infancia, destacam-se trés requisitos: estimulo a
mediacdo parental das familias e a alfabetizacdo digital nas escolas, com regras éticas para
0 uso saudavel das tecnologias; respeito e observancia das leis de protecdo social voltadas
para 0 acesso e utilizacdo segura das tecnologias; e responsabilidade social no que tange a
prevencéo de riscos e danos para a saude fisica e mental das criancas e jovens, na era das
conexoes (Brasil, 2019).

E importante lembrar que, segundo Levy (1999), embora as tecnologias contribuam
para o desenvolvimento cultural, elas ndo determinam e nem resolvem os problemas
econdmicos e sociais contemporaneos, no entanto, possibilitam novos planos de existéncia,
ou seja, mudancas que se ddao nos modos de relacdo, por meio da comunicacao interativa e
comunitaria; nos modos de conhecimento e de aprendizagem; assim como nos géneros

literarios e artisticos, via obras interativas e ambientes virtuais.
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Levy (1999) ressalta que nenhuma dessas inovacgdes substituira os modos e géneros
anteriores, mas, com certeza, elas os irdo influenciar e direcionar a encontrarem seu lugar
em um contexto complexificado e reorganizado pela sociedade globalizada. Dessa forma,
ainda que as tecnologias propiciem a diversao e o entretenimento, por meio das diferentes
plataformas digitais e dispositivos eletrénicos, seu uso pode contribuir tanto de maneira
positiva, quanto negativa, para a aprendizagem e o desenvolvimento das criangas e jovens.

N&o hd como desconsiderar os beneficios que as tecnologias da informacéo e
comunicacdo oferecem as criancas, sobretudo no que diz respeito a expressdo,
comunicacéo e relagéo interpessoal, no entanto, sua utilizacdo deve ser monitorada pelos
adultos. E nesse aspecto que reside a importancia de a familia e a escola se atualizarem e
apreenderem a dialogar com as preferéncias das criangas, apropriando-se dos artefatos
tecnoldgicos para que ressignifiguem seus usos e contribuam para uma educacdo digital

mais consciente e plural.

Algumas conclusdes

Na era das conexdes, a convivéncia das criancas com as tecnologias demonstra que
essa relacdo ndo so6 faz parte do seu processo de socializagdo, mas também da sua educacgdo
desde a mais tenra idade. Por terem mais habilidades com os diferentes dispositivos
eletrénicos, quando comparadas a muitos adultos, lidam naturalmente com computadores,
tablets, smartphones e outros artefatos tecnolégicos.

Esse convivio possibilita a comunicagdo entre elas, por meio da troca de mensagens,
jogos eletronicos, brincadeiras, difusdo de imagens e outras experiéncias, produzindo,
assim, subjetividades e modos de ser e de se relacionar no universo digital.

Desse modo, 0 uso consciente dessas ferramentas ndo vai levar, com certeza, ao
desaparecimento da infancia, tampouco a deterioracdo das brincadeiras mais comuns entre
as criancas. O que muda, nesse processo, sdo as formas de brincar e de aprender, visto que
a conexdo com as redes propicia novas experiéncias e interacdes entre elas, seja no &mbito
familiar, seja no contexto escolar.

Por outro lado, 0 uso excessivo das tecnologias e a dependéncia das midias podem
oferecer riscos para a saude, dificultar a socializacdo e desencadear problemas de
aprendizagem, além de causar aumento da ansiedade, problemas de sono, alimentacéo e
sedentarismo e gerar violéncia (Brasil, 2016). Embora a legislacdo ampare e resguarde as

criancas em relacdo aos seus direitos e criminalize qualquer tipo de circulagdo de imagens
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ou transmissdo de contetdos que ofereca riscos para sua integridade fisica e moral, cabe a
familia e a escola a vigilancia virtual e o monitoramento do uso diario da Internet.

O tempo de exposicdo e a qualidade dos programas e contetdos oferecidos pelas
redes também devem ser mediados pela figura do adulto, pois o fato de oferecer
informacdo rapida e instantdnea tornou a Internet um mecanismo que pode levar a
alienacdo e a passividade, em detrimento do pensamento mais autbnomo das criangas.

Desse modo, o dialogo da familia e da escola com as criancas e jovens sobre as
regras de uso da Internet, sobretudo em relacdo a seguranca e privacidade, é primordial
para a concretizacdo de uma educacdo digital mais acolhedora e emancipatoria. Por isso, é
fundamental que os pais e os professores compreendam e se apropriem da linguagem
digital e dos géneros discursivos dessa populacdo, para que, juntos, usufruam, de maneira

mais critica e menos passiva, das tecnologias da comunicacéo e da informacéo.
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