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Resumo: O trabalho analisa os jogos para dispositivos méveis que utilizam a figura de Jair Bol-
sonaro, com o objetivo de entender suas caracteristicas gerais, os valores comunicados por eles e
se ha convergéncia entre os valores dos jogos e os da forma politica de populismo que Bolsonaro
manifesta. Tais jogos sao criados e divulgados desde 2016 (antes da eleicao presidencial) até hoje.
O corpus de 61 jogos é descrito e analisado sob a 6tica dos valores, evidenciando que ha convergén-
cia de valores — entre eles, “luta”, “coragem” e “heroicidade”. Essa associa¢do remete, conforme
se discute, ndo somente ao fato de que a estrutura dos jogos tende a suportar esses valores, mas
também por caracteristicas mais especificas dos jogos, como os personagens que sdo mostrados,
bem como o tipo de rela¢io entre os jogadores que provavelmente eles propiciam, permitindo que

apoiadores do atual presidente se reconhecessem mutuamente.
Palavras-chave: Jogos para dispositivos méveis; Populismo; Bolsonaro.

Abstract: The work analyzes mobile games with the Jair Bolsonaro’s image, in order to unders-
tand their general characteristics, the values communicated by them and whether there is conver-
gence between the values of the games and those of the political form of populism that Bolsonaro
manifests. Such games have been created and disseminated since 2016 (before the presidential
election) until today. The corpus of 61 games is described and analyzed from the perspective of
values, evidencing that there is a convergence of values — among them, “resistance”, “courage”
and “heroism”. This association refers, as discussed, not only to the fact that the structure of the
games tends to support these values, but also by more specific characteristics of the games, such
as the characters that are shown, as well as the type of relationship between the players who play

them, allowing president’s supporters to recognize each other.

Keywords: Mobile games; Populism; Bolsonaro.
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INTRODUCAO

O uso de jogos para divulgar mensagens sociais e politicas exemplifica uma tendéncia so-
ciocultural, de longo prazo, de articulagao entre aspectos ludicos e temas sérios. A associagao
do entretenimento e da propaganda politica remonta a década de 1930 e, particularmente, aos
pronunciamentos e praticas de Goebbels a esse respeito, conforme Machin e Van Leeuwen (2005).
Para esses autores, essa relagao fortaleceu-se com o tempo e os mais proeminentes e influentes dis-
cursos politicos seriam encontrados, hoje, ndo nos jornais nem em debates parlamentares, “mas
nos filmes de Hollywood e nos jogos de computador” (MACHIN; VAN LEEUWEN, 2005, p. 120,

traducao nossa).

A dimensao politica dos jogos pode ser ambigua, menos perceptivel e compreendida, em par-
te, pela menor tradicdo de estudo das mensagens ideologicas nesse formato do que em outras
midias expressivas mais consolidadas, como o cinema. Mas o incremento da relagao entre jogos e

politica parece ocorrer também no Brasil.

Assim, uma das polémicas da campanha eleitoral de 2018 foi o jogo digital Bolsomito 2k18,
no qual um avatar representando o entao presidenciavel Jair Bolsonaro combatia inimigos — poli-
ticos da esquerda (entre os quais seu oponente Fernando Haddad), representantes de pautas libe-
rais (feministas e homossexuais) e bandidos. Lancado pela empresa brasileira BS Studios durante
o segundo-turno da elei¢ao presidencial, o jogo tornou-se um dos mais populares na plataforma
on-line em que era vendido (FARIAS, 2018). A equipe juridica do candidato petista solicitou a
remocao do jogo, alegando que ele era uma forma de propaganda irregular. Advogados do atual
presidente também fizeram representacao legal, com o argumento de que a imagem de Bolsonaro

era usada indevidamente (SOUZA, 2018). A disputa legal arrastou-se e somente em janeiro de
2019 houve a proibicio de venda do jogo (APOS, 2019).

As noticias sobre essa controvérsia, entretanto, deixaram de notar que Bolsomito 2k18 nao
foi o primeiro nem o tnico jogo digital envolvendo Bolsonaro. Uma busca na plataforma de apli-
cativos para celular Google Play, para o sistema operacional Android (o mais popular no Brasil),
retorna mais de 40 jogos com essa caracteristica. Como sera demostrado, antes mesmo da campa-

nha eleitoral, existiam aplicativos desse género.

No contexto de disseminacao de dispositivos méveis como os smartphones e tablets, os aplica-
tivos tornam-se uma forma relevante de comunica¢ao. No Brasil, de acordo com Meirelles (2020),
a quantidade de smartphones é de mais de um por habitante, com um total de 234 milhdes de
celulares inteligentes. Os smartphones também foram, em 2018, conforme dados da Pesquisa Na-
cional por Amostra de Domicilios Continua - Tecnologia da Informacao e Comunicagao (PNAD
Continua TIC), a principal fonte de acesso dos brasileiros a internet. Trés em cada quatro que

possuem acesso a internet utilizam o celular para tanto no pais (TOKARNIA, 2020).

Esse fendmeno é global, por isso, numa analise dos aplicativos relacionados a Donald Trump
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— politico com o qual Bolsonaro tem conhecida afinidade —, Gémez-Garcia et al. (2019) observam
que esses produtos e as praticas a eles relacionadas representam, hoje, uma nova dimensao do
ecossistema midiatico, ao qual corresponde uma emergente linha de investiga¢ao. Outra observa-
¢ao relevante dos autores é que os aplicativos desse tipo proliferam em parte gracas a automati-
zacao e simplificacdo dos processos que envolvem a sua criacdo, o que se relaciona, entre outros

aspectos, a logicas de transformacédo de usuarios em produtores de contetddo digital.

Nesse artigo, temos como objetivo analisar jogos digitais para dispositivos méveis que utili-
zam a figura de Bolsonaro, destacando com isso uma rela¢ao entre o mundo dos jogos e a politica
ainda pouco conhecida e estudada. Excegoes a esse panorama sao o estudo de Kleina (2020), que
realiza um mapeamento exploratério dos aplicativos que envolvem o presidente da Republica Jair
Bolsonaro — incluindo jogos — e o de Gomes et al. (2019), no qual ha, diferentemente do anterior,
o aprofundamento analitico num tnico jogo, o ja referido Bolsomito 2k18. Nessa analise, eviden-
cia-se o grau mais elevado de desenvolvimento e elaborac¢do do produto. Ainda que utilizando a
forma estética simplificada da pixel art, a jogabilidade envolve varios niveis, numa narrativa mais
complexa do que na maioria dos jogos analisados neste artigo'. Apesar desse pequeno nimero de

estudos, eles trazem elementos para discussao sugestivos, retomados adiante.

De outro lado, por essa caracteristica de pequeno estoque de conhecimentos sobre o tema,
envolvendo a realidade brasileira em particular, nossa primeira questao de pesquisa (Q1) possui
caracteristicas descritivas e contextualizadoras: Quando surgem os jogos de aplicativos com a
figura de Bolsonaro e quais sao suas caracteristicas gerais (tipos, jogabilidade, distribuicao, po-
pularidade, etc.)? Naturalmente, ha aqui um didlogo entre o contexto social e esses artefatos,
de modo a tentar entender sua emergéncia, circulagao e possiveis usos. Numa segunda etapa, a
preocupacao do trabalho dirige-se para uma indagac¢ao mais tedrica (Q2): Existem convergéncias
entre o populismo politico na forma adotada por Bolsonaro e os “valores” incorporados nos jogos
que o retratam? Em outras palavras, trata-se de realizar uma comparacao entre os “valores” dos
ambitos politico e ladico, para discutir como os jogos podem, talvez, replicar dimensées do bol-
sonarismo, sendo isso, por hipétese, uma explicagao para a producgao relativamente expressiva e

continuada desses artefatos.

Conforme o exposto, nota-se que as categorias tedricas “valores” (particularmente no que diz
. . w“ S, . .
respeito a jogos) e “populismo” (no que concerne a Bolsonaro, sobretudo) precisam ser esclareci-

das. E o que sera feito nos préximos tépicos.

VALORES EM JOGOS

Tendo o pressuposto que os jogos expressam e incorporam valores humanos, Flanagan e Nis-

' Embora Bolsomito 2k18 nao esteja mais disponivel publicamente, ha videos que mostram sua aparéncia e jogabili-
dade, como: https://www.youtube.com/watch?v=tnZrWhiXCAY. Acesso em 10 mar. 2021.
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senbaum (2016) buscam definir o que sdo os “valores”, para propor uma metodologia de design
d di ao. Assi 1 d i « iedad
preocupada com essa dimensdo. Assim, notam que os valores podem ser vistos como “propriedade
de coisas e estados de assuntos com os quais nos preocupamos e nos esforcamos para atingir. Eles
sao similares a objetivos, propésitos e fins, mas geralmente |...] tendem a ser mais abstratos e ge-

neralistas” (FLANAGAN; NISSENBAUM, 2016, p. 21). Conforme exemplo das autoras, quando

alguém se compromete a fazer exercicios, o valor esta na no¢ao mais geral de boa satide.

Os valores assumidos pelas pessoas expressam variados tipos de relacionamento com o mun-
do, pois o alcance deles é praticamente ilimitado. Além disso, diferem entre individuos e socieda-
des. Para as autoras, particularmente importantes sao os valores éticos (gentileza, honestidade,
paz, generosidade etc.) e politicos (justica, igualdade, cooperagao etc.) que contribuem com a

dimensao moral das vidas humanas e com as relacdes de poder e autoridade, respectivamente.

Ao pensarem sobre os jogos digitais, Flanagan e Nissenbaum (2016) notam que eles, assim
como outras tecnologias, possuem valores incorporados que remetem aos seus usos, bem como as
caracteristicas e design dos jogos. As tecnologias ndo sido neutras e, assim, embora os elementos
que mais facilmente possam ser analisados em busca de valores nos jogos sejam suas narrativas e
regras, as escolhas tecnolégicas (hardware, codificacao, etc.) também carregam valores. A escolha
dos desenvolvedores, ao disponibilizarem a codificagao de um jogo de forma aberta, por exemplo,
pode sinalizar valores como “liberdade” e “autonomia”. Ao mesmo tempo, os valores que os jogos
incorporam podem se concretizar ou nao. No exemplo, somente jogadores com conhecimentos

técnicos poderao alterar as caracteristicas do jogo.

Outro aspecto importante a ser destacado é que os valores que os jogos carregam podem ser
bastante nuangados, quando nao negados ou subvertidos, pelos usos, contexto e praticas ao qual
se ligam em dado momento. Isso ocorre desde o nivel individual — alguém que ja tentou jogar algo
num dia em que esteja preocupado ou triste pode ter dificuldade para acessar o valor de “diver-
timento” de um jogo — até o social. Acréscimos que sejam feitos num jogo, mudancas de regras
e o contexto de sociabilidade envolvido modificam, nuan¢gam ou reforcam os valores dos jogos.
Um exemplo extremo é o do filme “Uma Noite de Doze Anos” (2018), no qual dois prisioneiros
politicos isolados, cada qual em sua cela, jogam xadrez utilizando cédigos sonoros, o que da a
experiéncia de jogo valores de “sobrevivéncia” e “resisténcia” que ndo sdo comumente associados

ao xadrez.

Uma modifica¢ao de jogo, associada diretamente a propaganda politica, e que corresponde
a inser¢ao de outro valor num jogo existente, foi feita ha pouco pela equipe da campanha de Joe
Biden a presidéncia dos Estados Unidos. A acao consistiu em dar ao jogador a possibilidade de
descarregar e inserir no jogo eletréonico Animal Crossing: New Horizons (Nintendo) cartazes de
apoio a chapa Biden-Harris (GARCIA, 2020). Lancado no inicio da pandemia da covid-19, esse
jogo também se tornou um meio para ativistas chineses darem continuidade aos protestos em

Hong Kong, apés o inicio do isolamento social (ONG, 2020), o que levou as autoridades da China
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a tentarem restringir a circulacdo do jogo (GALVAO, 2020).

A tentativa, aparentemente incomum, de inserir valores politicos num jogo de simulacao
social sem esse tipo de preocupacao possui, entretanto, precedentes. Numa analise de jogos mul-
tiplayer on-line nao voltados a politica, Cermak-Sassenrath (2018) observa e constréi taxonomias
de praticas de ativismo realizadas por jogadores. A coleta dos dados deu-se a partir de videos que
documentaram os eventos no YouTube, de modo que a manifestagao pode também atingir pessoas

fora da situacao de jogo.

Em suma, destacou-se nesses exemplos que os “artefatos culturais sio rotineiramente apro-
priados, utilizados e subvertidos, [...] [em] um processo dindmico conduzido mais por necessidades
individuais, coletivas e emergentes do que pelo planejamento e preferéncia” (CERMAK-SAS-
SENRATH, 2018, p. 88, traducao nossa) relacionadas ao préprio jogo. Disso, podem emergir

valores bastante diferentes dos previstos pelos criadores de qualquer jogo.

Entretanto, possibilidades desse tipo nao negam que os préprios jogos, pelo seu design, pos-
suem valores especificos, relacionadas a escolhas e op¢des mais ou menos conscientes de seus cria-
dores. Belman (2016) desenvolve e discute uma relacao de quinze elementos, que, em combinacao,
constituem a “arquitetura seméntica” de um jogo, isto é, como ele produz significados e, portan-
to, transmite valores. Esses elementos sdo: 1) Premissa narrativa e objetivos; 2) Personagens; 3)
Acdes do jogo; 4) Escolhas do jogador; 5) Regras para interacido com outros jogadores e persona-
gens nao jogaveis; 6) Regras para interacdo com o ambiente; 7) Ponto de vista; 8) Hardware; 9)
Interface; 10) Engine do jogo e software; 11) Contexto de jogo; 12) Recompensas; 13) Estratégias;
14) Mapas do jogo; e 15) Estética. Essa estrutura é pensada para a construcao e desconstrucao,
sendo a tultima dimensao nosso interesse principal. Entretanto, pelas caracteristicas dos jogos —
particularmente sua relativa simplicidade —, na parte analitica, iremos no deter, principalmente,

nos elementos iniciais e na estética dos jogos.

Tendo exposto o entendimento sobre os “valores” nos jogos, iremos agora discutir o tema do

populismo em sua associagao com Jair Bolsonaro.

0 POPULISMO E BOLSONARO

O conceito de “populismo” tem sido um dos mais debatidos na Ciéncia Politica nas altimas
décadas. Isso relaciona-se a dificuldade de elaborar uma definicao consensual do termo, no con-
G

texto do fortalecimento de partidos populistas no mundo todo, caracterizando um “momento

populista” ou “Zeitgeist populista” (MUDDE, 2004).

A ascensao dos populistas pode ser interpretada como resultado da crise do neoliberalismo,
que provocou uma deterioracao, para largos segmentos da populacao, das condic¢des de vida, bem
como por inovacdes tecnolbgicas que afetaram o modo como as pessoas se comunicam, produzindo

uma janela de oportunidade para os movimentos populistas (GERBAUDO, 2018). Diferentes po-
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liticos — como Trump, Bolsonaro e o movimento/partido Podemos na Espanha — conseguiram, di-
gitalmente, conectar e organizar parcelas de eleitores, produzindo também uma espécie de relagao
direta entre lideres e apoiadores. Isso exemplifica o que Gerbaudo (2018) chama de “afinidades

eletivas” entre os populistas e a midia social.

Outro fator destacado em analises da ascensdo populista atual é o de que setores sociais con-
servadores procuram brecar o avango de valores como o individualismo, a expressao de identidades
minoritarias e o multiculturalismo, adotando politicas de ressentimento que encontrem respaldo
nos populistas reaciondrios. O populismo bolsonarista, nessa tendéncia, mobiliza a sensac¢ao de
exclusao de seus apoiadores frente ao avancgo de programas voltados a grupos identitarios — cotas

universitarias, agoes afirmativas etc. —, apontados como injustos, privilégios de minorias.

Geralmente, nos discursos midiaticos e no debate piblico, o populismo é visto pejorativa-
mente, como sinénimo de demagogia ou de oportunismo (MUDDE, 2004). As imputagdes de ir-
racionalismo e apelo a ameacas imaginarias também sdo comuns, principalmente no populismo
da direita, mas sao insuficientes para captar a complexidade da nocao, transversal as ideologias.
Existem lideres populistas de direita (Nigel Farege e Boris Jonhson, no Reino Unido; Viktor Or-
ban, na Hungria, entre outros) e de esquerda (como Jeromy Corbyn no Reino Unido e Jean-Luc
Mélenchon, na Franga). Desse modo, como observa Gerbaudo (2018), é erréoneo ver o populismo

sob o prisma preconceituoso que ignora possibilidades emancipatoérias e progressistas.

Norris (2020) procura esclarecer o “populismo”, notando que existem trés abordagens sobre
ele nos estudos académicos, num debate em aberto. Ha, assim, uma perspectiva ideolégica, uma
que o vé como um frouxo “conjunto de ideias” e outra que pensa o populismo como um discurso.
No primeiro caso, o populismo é tratado como uma ideologia politica distinta — como o “socialis-
mo” e o “liberalismo” — que elabora interpreta¢des do mundo e oferece direcionamentos de acao.
A principal critica a essa abordagem estd no fato de que falta ao populismo um nicleo doutrina-
rio, bem como prescri¢des de acdo coerentes. Por isso, alguns autores nuangam essa perspectiva,

falando numa “ideologia enxuta” que pode se combinar com outras ideologias (MUDDE, 2004).

A segunda compreensao — “conjunto de ideias” — relaciona-se a essa abordagem ideolégica
mais branda. chamada, inclusive, de abordagem ideacional. Um ponto central, aqui, é a visao
maniqueista sobre a politica, entendendo-a como uma luta entre a vontade popular e elites cor-
ruptas, descompromissadas com o “povo”. O ponto fraco dessa abordagem é que outras ideologias
politicas também adotam posi¢oes dualistas, como Estado/livre mercado no liberalismo ou bur-
guesia/proletariado no marxismo. Também questionavel é a unidade, suposta por essa perspecti-
va, entre ideias e a¢do, pois nem sempre as propostas anti-establishment e pré-povo dos populistas

tém desdobramento, sendo, por vezes, apenas motes de campanhas.

Esse problema é contornado pela dltima abordagem, que vé o populismo sobretudo como
uma forma retérica, uma atuacio dramatica — sem necessariamente conexdes com a pratica, uma

vez que a retérica é, por defini¢do, uma forma de comunicagao (politica no caso), um discurso
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que visa alcancar o convencimento de seu piblico. A abordagem retérica esta preocupada com a
construcao e o estilo dos argumentos, sendo que esses consistem geralmente em ideias, como as
ja apresentadas, de que a politica é uma disputa moral entre bons (o povo) e maus (as elites) ou
de que os politicos devem seguir a vontade popular. A tipica retérica populista tende a ser diri-
gida contra diversos alvos do establishment: politicos, juizes, funcionarios publicos, especialistas
e autoridades cientificas, bem como a midia tradicional, do que decorre, hoje, com frequéncia, a
criagao de canais de partidarizados de informacao (os “youtubers de direita”, no Brasil, sio um

exemplo). Nesse sentido, o ambiente do que é chamado “pés-verdade” parece favorecer os popu-

listas (GERBAUDO, 2018).

Feita essa discussao geral sobre o populismo, é valido agora observar como essa nocao é apro-
ximada a Bolsonaro. Autores como Parzianello (2020), Maitino (2020) e Cesarino (2019a, 2019b,
2020), tem recorrido a teorizacao de Laclau (2013), autor associado por Norris (2020) a vertente
retérica/discursiva, para discutir esse aspecto. A teoria de Laclau é complexa, vendo o populismo
como uma “légica politica” que diz respeito a formacao de uma identidade politica (o “povo”) ela-
borada discursivamente a partir de diferentes formas de articulacdo. “O povo pode ser o discurso
dos mais pobres contra os ricos, mas pode também o dos nacionais contra os estrangeiros, dos
nacionalistas contra os ‘traidores da patria’, dos trabalhadores contra os capitalistas e assim por

diante. O ponto fundamental é que a articulacdo discursiva seja capaz de nomear o povo contra o

seu inimigo” (LOPES; MENDONCA, 2013, p. 12).

O conceito de “significante vazio”, na teorizacido de Laclau, também é importante e remete
ao modo como, muitas vezes, elabora-se um discurso que procura unificar demandas dispersas,
ao ser “preenchido” de maneira diferente pelas pessoas. Esse é um dos mecanismos que, no popu-
lismo, favorece a formacao do lago afetivo, a construcao da subjetividade politica. Exemplos de
significantes desse tipo na campanha de Bolsonaro foram “gramscismo”, “marxismo cultural” e

“globalismo”, inseridos até no plano de governo do entao candidato (CESARINO, 2019a).

Para Parzianello (2020), o “significante vazio” mais geral e importante, durante a campanha
de Bolsonaro, foi a noc¢ao de “seguranca”, que era entendida por alguns como ligada a seguranca
publica, por outros a economia ou contra a esquerda etc. Bolsonaro situou-se na légica populista,
ainda, ao ter se apresentado como alternativa de rejei¢cao a hegemonia, de mais de uma década,
dos partidos de esquerda no governo federal. A nocao de “significante vazio” conecta-se também
ao “populismo digital”, na medida que as hashtags politicas bolsonaristas tém com frequéncia
similaridade com essa nocao (CESARINO, 2020). Além disso, ajuda a entender a significativa
pluralidade do eleitorado do presidente, evidenciada, empiricamente, no levantamento de Kalil et
al. (2018), no qual sao elaborados dezesseis perfis de eleitores de Bolsonaro. Isso, como discutem
os autores, se associou a estratégia de comunicacao do candidato durante a campanha, ou seja,
de segmentacdo das mensagens para grupos variados. Vista de fora, a campanha e os discursos de
Bolsonaro poderiam parecer incoerentes, no entanto conseguiram alcancar uma unidade de apoio

a partir das diferentes compreensdes dos seus eleitores, o que é coerente com o conceito menciona-
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do e com o argumento de Parzianello (2020).

Porém, esse autor acredita que Bolsonaro afastou-se do populismo como presidente, ao se
mostrar incapaz de rearticular demandas populares, num discurso unificante. Uma leitura al-
ternativa é que é muito mais dificil para um presidente adotar a légica populista a partir da
segmentacdo de mensagens para piblicos diferentes do que para um candidato. Além disso, como
presidente, Bolsonaro talvez deseje produzir um “povo”, nao a partir de demandas ressignifica-
das, mas sob uma légica de exclusiao e antagonismo. Essa opcao relaciona-se a esfera ideacional do

. “ 99 2 o e . s . . . A
populismo, quando “povo” é contraposto a seus inimigos. Nesse sentido, é significativa a frequén-
cia com que o presidente usa a expressao “meu povo”, como quando comemorou seu aniversario
em 2021 e disse: “Estao esticando a corda, faco qualquer coisa pelo meu povo” (apud MACHADO;
CARAM, 2021).

Maitino (2020) identifica no bolsonarismo uma visao da politica como um embate moral.
A figura do “cidadao de bem”, contra “tudo isso que esta ai”, seria a chave de articulacao dessa
estratégia e um apelo a ordem, por parte de individuos dispostos a lutar contra variadas formas
de corrupcao social. Diferentemente de outros politicos populistas, tanto de direita quanto de
esquerda, Bolsonaro nao ataca o neoliberalismo, direcionando suas criticas a uma elite politica e
cultural. Desse modo, desloca o embate do campo da distribui¢ido econémica para o do reconheci-
mento cultural, buscando articular individuos “que passaram a se sentir alijados do jogo politico
com os avancos de politicas identitarias” (MAITINO, 2020, p. 11). Nesse aspecto, ha um apelo
ao regresso a uma suposta “ordem” que existiria em outros momentos, como durante o regime
militar. Cesarino (2019a) observa esse mesmo deslocamento do econémico ao cultural na politica
de Bolsonaro, perceptivel na associagao feita pelo presidente entre o combate a homofobia — que

o STF igualava ao racismo — e o acirramento da “luta de classes”.

Pode-se dizer, assim, que o sentido do “povo” de Bolsonaro, e as consequentes exclusdes, rela-
ciona-se a distin¢des entre “bons” e “maus” dentro dos mesmos grupos sociais: mulheres em geral/
feministas, negros/negros militantes, homossexuais/homossexuais ativistas etc. As ideias de privi-
légio, corrupgao ou coletivismo, atribuidas aos “militantes”, sdo contrapostas as nogoes genéricas
de mérito e liberdade individual (CESARINO, 2019a), que o “povo” possui. Conforme a retérica
bolsonarista, esse “povo” é constantemente prejudicado pelo “corrupto”, que pode ser, além dos
militantes identitarios, o politico (identificado geralmente com a esquerda e, em particular, com o
PT), o bandido ou o moralmente degenerado (MAITINO, 2020). Nao por acaso, o slogan de cam-
panha de Bolsonaro foi “Minha cor é o Brasil”, buscando transcender identidades especificas em

prol de uma geral: 0 “povo”, os “brasileiros” e o “cidadao de bem”.

Cesarino (2019a) avanca em consideragdes sobre a figura do lider que dao mais relevo ao po-
pulismo bolsonarista. Assim, o carisma de Bolsonaro decorria de duas caracteristicas: sua suposta
espontaneidade e a coragem para falar a “verdade”. Dai, a luta contra o “politicamente correto”

que defenderia bandidos, cerceando o “cidadao de bem”, bem como contra a “ideologia de género”
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que ataca as familias. Outra associagao importante seria entre Bolsonaro e o homem simples, ho-
nesto, que utiliza canetas e relégios baratos, contrapostos aos supostos luxos de seus adversarios

politicos.

A espontaneidade caracteriza-se também pela frequente adog¢ao de uma linguagem debo-
chada, radicalismos verbais e tom emocional, o que faz com que a personificacao de Bolsonaro,
em grande medida digital, possa ser aproximada do troll da internet. Figura cuja capacidade de
influenciar decorre “tanto da fascinag¢ao que a quebra de tabus exerce sobre parte dos usuarios |...]
quanto dos engajamentos negativos por parte daqueles que se sentem ofendidos” (CESARINO,
2019a, p. 541). Esse aspecto parece ser um dos responsaveis pela afinidade de certos jovens com
Bolsonaro (PINHEIRO-MACHADO; SCALCO, 2018), expressa também no fato de que muitos
gamers sejam seus apoiadores, conforme Kalil et al. (2018). Os jogadores, agrupados no perfil
“Nerds, gamers, hackers e haters” dessa pesquisa, representariam um dos trés principais grupos

de suporte do atual presidente. Além disso, foram

[...] um dos principais responsaveis por disseminar a imagem de Bolsonaro em sua pré-
-campanha, o que contribuiu consideravelmente para sua atual “popularidade”. A figura
em particular construida pelos nerds, gamers e hackers conservadores compreende a do
“bolsomito”, lapidada a partir da produgao, majoritariamente nas redes sociais, de me-
mes centrados no candidato, geralmente acompanhados por um tom jocoso e provocador

(KALIL et al., 2018, p. 15).

Como sera visto, adiante, a figura do “bolsomito” é uma constante dos jogos.

Nesse ponto da discussao, acreditamos, ja é possivel sintetizar certos “valores” encontrados
no populismo bolsonarista, que serdo cotejados com os valores dos jogos. Vale notar que varios
deles estao ligados também ao plano geral do conceito, que eles sdo por vezes inter-relacionados
e que nao houve a pretensao de esgotar todos os valores que podem ser percebidos no populismo

de Bolsonaro:
* Luta (de Bolsonaro, do cidadao de bem, contra “tudo que esta ai”);
* (oragem (para lutar e falar “verdades”, quebrar tabus discursivos);
*  Maniqueismo / dualismo: bem (povo) vs. mau (elite/establishment/adversarios);

* Heroicidade (glorificacao de Bolsonaro — “mito” —e do “povo”, no caso do presidente, esta

caracteristica relaciona-se também a ter sobrevivido a um atentado);
*  Ordem (estado que se espera alcancar apés a vitéria eleitoral);
* Restauracao/regeneracao (ligada a volta uma suposta realidade ideal vivida no passado)
* Espontaneidade (do lider, mas também em rela¢ao com o “povo”);

* Simplicidade (do lider, mas também em relacido com o “povo”);
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*  Humor (pela capacidade de o lider ser irreverente, espontaneo, debochado).

METODOLOGIA

O corpus de jogos de dispositivos méveis a serem analisados comegou a ser composto em ja-
neiro de 2019, quando, a partir da busca na plataforma Google Play, foram encontrados 41 jogos
com a figura de Jair Bolsonaro. Foram, entao, utilizados na ferramenta de busca do site, além do

nome préprio do presidente, diferentes termos relacionados a ele (“mito”, “bolso” etc.).

A busca e coleta final (com o download dos jogos) deu-se, entretanto, em dois momentos: em
agosto de 2020 e fevereiro de 2021, utilizando-se a estratégia descrita. Percebeu-se, porém, que
alguns dos jogos, localizados em 2019, ja nao estavam na plataforma (talvez retirados por infrin-
girem regras ou por interesse do desenvolvedor), assim como outros tinham sido inseridos. Desse
modo, buscou-se localizar os jogos anteriormente vistos em outras plataformas que os tivessem —
casos da APKFollow e APKPure — ou que permitissem recuperar dados tteis (instalagdes, més de

disponibilizacao, etc.) sobre os games — AppBrain.

Com isso, os jogos passaram por uma verifica¢do inicial (por meio de uma experiéncia de
jogo), sendo eliminados alguns em que Bolsonaro ndo tinha maior relevancia ou aplicativos que
sequer eram propriamente jogos. Chegou-se, assim, ao conjunto de 61 jogos que serdo analisados,
a partir de uma descrigao de suas caracteristicas, bem como de dados informados pela plataforma
e pelos desenvolvedores (revistos a partir da dltima data da coleta, para efeito de harmonizacao),

bem como sob a 6tica exposta dos “valores”.

ANALISE

Para apoiar a analise foi elaborada a tabela a seguir, com dados sobre os jogos.
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Disponive

. Instalagd-  Anup: .

Nome do Jogo (link) Desenvolvedor | deade en = Tipo
Eolzonaro Contra os Pefralhas ) . .

- Jooo Oiicial (Uliimate Ninjz] RZL Studios Jan. 2016 - Mao Acdo/Ball and paddle (Arcade)
Bolsomita ChioApp Mar. 2016 100+ Sim Agdo/Shoot “em up (Arcade)
Bolsonaro Wings MahicanDogs Mar. 2016 1.000+ Sim AcdoiShoot ‘em up (Acdo)

A cuspida Sames Abr. 2016 1.500+ Mao AcdolShoot ‘em up (Arcade)
EBolzomito Ws Jan Wils Baiacu Games Abr. 2016 - Sim Ac3olShoot ‘em up (Arcade)
Bolsonaro Hero Multi Platform Metwork™  Abr. 20116 5.000+ MNio Acdo/Shoot ‘em up (Arcade)
Bolsonaro Voador Desp Axe Jun. 2016 50.000+ Sim AcdoiShoot 'em up (Acdo)
Eolsomito Vs Jengn Wilys TMR Jun. 2016 100+ Sim Acdo/Plataforma (Casual)
Eolzonaro Jump Pablo Tec Set 2017 10.000+ Sim Acdo/Plataforma (Aventura)
BolsoMITO Game Caio Caliman Out. 2017 - MNio AcaoiPlataforma (Arcade)
Bolsonaro Presidents mito JHIndie Out. 2017 100+ Sim Ac3olTPS (Acdo)
Flappy Bolsonaro Jayairplane Out. 2017 100+ Sim AcaoiPlataforma (Arcade)
Flappy Mito Me Inova Out. 2017 100+ Sim Acdo/Plataforma (Casual)
Grafeno of Fantas Fat Dude Game Studic  Ouf. 2017 1.000+ Sim Acdo/Plataforma (Aventura)

~ _ ) . :

Bolsonaro Quardizo da LIF Vision Apps Jan. 2018 50+ Sim  Ago/Shoot ‘em up (Arcads)
Super Bolsonaro Brasil BaolspBahizGames Jan. 20128 10.000+ Mao Arpdo/Flataforma (&cdo)
Bolsomito Car Racing Cloaca fuera Studio Mar. 2018 B0+ Sim Ar3o/Comida (Corida)

. Paulo Ricardo de . - .
Super Bolsomito Ciiveira Sitva Mar. 20138 - Sim ApaoiFlataforma (Aventura)
oo Eret Sr Game Studio Abr.2018 10000+  Sim Apio/Best 'em up (Arosde)
SS=enars carmids Zumbl =m FOAPP STUDICS Maic 2018 500+ Sim AgSolPlataforma (Comida)
B Fat Dude Game Studio  Maio 2012 5.000~+ Sim ApsoFlataforma (Aventura)
Bolso Bird Felipe Pacheco Jun. 2018 S0+ Sim Apdo/Flatsforma (Arcads)
Bolzofight Qllem Games Jun. 2018 1.000+ Sim Ac3o/Best 'em up (Ancade)
Bolzomito 2k18 Bolsonarg
i i [ NMISTURDICS Jun. 2018 5000+ Sim Agdo/Flataforma (Casual)
Bunner]
Bolsonaro Contra Fake News Moura Jacob Ago. 2018 1000+ Sim Apdo/Ball and paddle (Cazual)
Bolsonarp Defendar 2 GamesFBEOAG Set 2013 500+ Sim Ac3n/Beat 'em up (Acdo)
Bolsonaro em: Bolsgknife Timga Game Studic Set. 2018 1.000+ Sim Apdo/Flataforma (Casual)
Bolsonarp fugindo da facads Tudo e Criativo Set. 2018 - Sim Acdo/Plataforma (Simulagdo)
Bolsonaro Racing CHA Set. 2018 5.000+ Sim ApSoFlatsforma (Aventurs)
Elapgy Bolsgnarg Mahblabs Set. 2018 500+ Sim Apdo/Flataforma (Casual)
Flapoy Mito e Amigos beadX Set. 2018 100+ Sim Apdo/Flataforma (Casual)
Bolso Love Single Script Owt. 2018 10+ Mao Apdo/Flataforma (Apdo)
Eglsgblade Jagbax Studios Out. 2018 50+ Sim Agdon/Shoot em up (Arcade)
Bol=oMITD KM Desanvolvedor Owt. 2018 500+ Mao Apdo/Ball and paddle (Ag3o)
Eclzonaro: & Comridg . " z x
Presi ; lonic Heart Cut. 2018 10,0010+ Sim ApaniPlataforma (Apso)
Bolsonaro - O Agente 17 Guaru Out. 2018 50.000+ Simn ApSo/FFS (Agdo)
e E&IW Games Out. 2018 50+ Sim ApdoFiataiorma (Agdn)
LCapitdo) Presidente
Bolsonaro Terror do PT Sad Cat Games Ot 2018 100000+ Sim AcdoiFurtivo (Arcade)
Bolsonarp WS Petralhada Imndes Brodi Out. 2018 100,000+ Simni Arcdo/Shoot ‘em up (Acdo)
Go Bolsonaro II8GEames Ot 2018 1.000+ Sim Acdo/Fiataforma (Aventura)
Salve o Mito (=Mito Defense) Smart Edigies Out. 2018 10+ Mao Acdo/Beat 'em up (Acdo)
Tramonaro ATADos Out. 2018 1.000+ Simni AcsofShooting Gallery (Agda)
E;Zf‘aodz Es50r S0lS0MIBYE oy Smile Game Stwdio  Out 2018 100+ Mio  Agdoiquebra-cabeca (Casual)
Lirna Wars Tigioy Ot 2018 1.000+ Sim Agdo/Flatsforma (Arcade)
Bolsonaro - Call off Mito - Jogo Fixzl Drunk MNow. 2012 1.000+ Sim Agao/Flataforma (Agdo)
Bolsomito vs Fumbis AlefT Jan. 2018 50+ Simn Apdo/Shoot ‘em up (Apdo)
Fuja do Lula e FT Dia De Tadio Jan. 2018 10000+ Sim Aventuralfy. grafica (Acdo)
Bolsonarg Espacial Iemasen Few. 2018 1.000+ Sim Acdo/Shoot "em up (Arcads)
Bolsonaro Julio Cesar da Silva Few. 2018 S0+ Sim Apdo/Flataforms (Casual)
Pong Mito AGF Apps Mar. 2018 5+ Mao Acdo/Ball and paddle (Arcade)
Bodsomito: E=irada da Furig Habrgkaal Studio Set. 2019 104+ Sim Apdo/Shoot ‘em up (Apdo)
) - Ac30/Plataforma
Talkei Show: O Jogo Mext Frame Inc Ot 2018 S0+ Mao iCiushra-ca "
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At g

Bolsonarp Bun: Missdo = =
s Pablo BEduardo Mow. 2012 S00+ Mao o/Plataforma (Casual
Impossivel Aga { )
. . = AgSn/Ball and paddie

i *furi Andrey Maio 2020 100+ Mao (Entretenimento)
Bol=onaro We Zumbis Insame Minds Studio Jun. 2020 1.000+ Simi AJ;.a'-:w'Shuot '&m up {Agi-::j
Dermube o Jair Servino Jun. 2020 10,0010+ Sim Agan'Shoot ‘em up (Casual)

) } : Apdo/Beat 'em up/Reslidade

Eesnnaro Diego Merie Jul. 2020 B0+ Sim Aumentada (E nimento)
Bolsonaro Jumping Aton Game: Studio Ago. 2020 5+ Mao Apdo/Flataforma (Casual)
Bonoro Bush Francisco Meto Ago. 2020 10+ Sim Apdo/Flataforma (Casual)
Bolsonaro O Agente 17 -0 . - =
Inimino Adora E Outro Guaru Set. 2020 5.000~+ Sim Acac/FPE (Agao)

_Bolsonarp O WMito Chagoy Franklin Zunior Games  Jan. 2021 100+ Sim Apdo/Flatsforms (Casual)

Tabela 1: Jogos para dispositivos moéveis com a figura de Bolsonaro

Fonte: Elaborac¢ao do autor.

Os dados da Tabela 1 estao na ordem cronolégica de disponibilizac¢ao, a maioria esta no Goo-
gle Play. No entanto, como se explicou no item metodolégico, pela prépria dinamica desse merca-
do e interesses dos desenvolvedores, alguns deles sairam dessa plataforma, mas foram localizados,
posteriormente, em outras. Quase todos os jogos sdo gratuitos (exceto quatro deles, cujo preco
era irrisério), embora a maioria (47 deles, cerca de 80% do todo) possua antncios, cuja profusao
é criticada pelos jogadores, em comentarios como esse na plataforma: “Fica abrindo propaganda
no meio do game, programado na pressa, nas coxas. S6 pra ganhar dinheiro com propagandas”.
Quanto aos desenvolvedores, nota-se que 59 individuos ou equipes produziram os 61 games do
corpus; apenas duas empresas fizeram dois jogos (Fat Dude Game Studio e Guaru). Essa caracte-
ristica, a multiplicidade de produtores que pouco se repetem, também é observada na analise de

Kleina (2020) sobre os aplicativos que envolvem Bolsonaro.

O jogo mais antigo foi divulgado em janeiro de 2016 e o mais recente é de janeiro de 2021, de
modo que sdo mais de seis anos de produgdes desse tipo. A distribuicao temporal desses aplicativos

é mostrada no Grafico 1.
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Grafico 1 - Disponibilidade temporal dos jogos com Bolsonaro

Fonte: Elaboracao do autor.
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Os jogos langados em 2018, ano da campanha eleitoral, foram maioria (31, ou 51% do total),
com picos nos meses de setembro e outubro. O que provavelmente explica o destaque desse ano,
em termos da producao, além da prépria campanha eleitoral, foi o evento que garantiu a ascensao
de Bolsonaro nas pesquisas de intengao de voto: o atentado a faca sofrido por ele, em 6 de setem-
bro. O episédio deu ampla cobertura de midia ao candidato, além de permitir que ele se ausentasse
dos debates televisivos. O episddio da facada também foi quase concomitante a decisao da Justica
que impediu a candidatura de Lula, outro aspecto da época que favoreceu Bolsonaro, impulsio-

nando a preferéncia por ele.

A “facada” se tornou, rapidamente, motivo ou tema de varios jogos que parecem, de maneira
geral, querer aproveitar a polémica, buscando a atencao de jogadores. Por outro lado, a tentativa
de tirar proveito de controvérsias anteriores que envolveram Bolsonaro (como a do episédio da
cuspida desferida pelo entao deputado federal Jean Willys no atual presidente) é comum nos 14
jogos (23% do total) disponibilizados entre marco de 2016 e outubro de 2017. H4, na verdade,
certo componente de “ocasiao” em todo o conjunto, o que explica em parte a simplicidade formal
da maioria dos aplicativos. Os desenvolvedores parecem preferir geralmente a rapidez ao maior
acabamento formal e complexidade narrativa. Exemplo desse dialogo entre aspectos da realidade
e os jogos é que, em alguns dos de 2020, Bolsonaro enfrenta ou envolve-se com elementos saidos

diretamente do noticiario: emas, coronavirus, cloroquina e laranjas.

Somente quatro jogos (todos com anuncios) alcangam mais de 50 mil instalac¢des: Bolsonaro
- O Agente 17, Bolsonaro Terror do PT, Bolsonaro Voador e Bolsonaro VS Petralhada. Os dois
primeiros sdo jogos 3D (o que é excepcional, apenas mais dois jogos, Fuja do Lula e do PT e Super
Bolsomito, tém essa caracteristica), com boa qualidade técnica (graficos, controles etc.) — o que
parece ser o fator principal para a popularidade deles —; ja o dltimo jogo citado, talvez tenha se
beneficiado de acdo publicitaria que procurou associa-lo ao presidente. Bolsonaro, em julho de
2019, publicou no Twitter um video em que aparecia jogando um game de tiro (BOLSONARO,
2019). Os criadores de Bolsonaro VS Petralhada fizeram uma montagem em video, sugerindo que
o presidente usava o jogo deles e essa imagem é mostrada na pagina do Google Play em que o jogo

pode ser baixado.

Nenhum dos jogos é multiplayer, o que inviabiliza a forma de ativismo na qual um jogador
Jog play q q Jog
procura transmitir mensagens politicas a outros durante uma partida (CERMAK-SASSENRA-
TH, 2018); sao todos tipicos jogos mobile para um tnico jogador. Nao ha, de maneira geral, “di-
vergéncia identitaria” (GOMES et al., 2019) nos jogos, ou seja, a perspectiva do avatar/Bolsonaro
deve ser assumida na grande maioria dos jogos. Por vezes, a opcao para escolher outra identidade
resulta numa espécie de censura irénica ao jogador como, por exemplo, no jogo BolsoMITO em
que uma tela inicial indaga “E vocé? Quer combater o crime com uma arma ou com uma rosa”.
Se o jogador clica na foto da rosa, aparece uma imagem de Bolsonaro rindo e o texto “Vai morrer

hahaha. Volte e escolha a arma”. De fato, s6 é possivel jogar escolhendo a arma.
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Pelo que se disse até o momento, a constru¢do da mensagem depende bem mais do préprio
design do aplicativo. Entretanto, ha diversas situagdes de debates, nas areas de comentario de
cada um dos jogos no Google Play, como quando um individuo critico a Bolsonaro demonstrou sua
insatisfacdo com o jogo Tramonaro, um dos varios que tematiza a facada, recebendo uma réplica

do criador do produto:

[Usuério]:

Nao curti, o alvo tem que ser o Bolsonaro, se acertar no bucho ganha pontua¢io méaxima

melhorem e dou 5.
AT7Apps [desenvolvedor] 12 de outubro de 2018:

Esse jogo é baseado no meme corte rapido, onde Bolsonaro zoa a esquerda com suas mi-
tadas, a A7TApps repudia violéncia, o atentado ao Bolsonaro foi um crime. Aproveite a
faca no jogo, quando Bolsonaro ganhar vai poder atirar com arma de fogo NO ALVO. [A

transcri¢do mantém a forma do original.] (TRAMONARO, 2018).

Como um preambulo a andlise da narrativa, uma breve discussdo dos “tipos” dos jogos é
valida. A categorizagdo dos jogos decorreu de seu uso pelo pesquisador (entre parénteses esta o
modo como o desenvolvedor o categorizou), para verificar o que é entendido como “estilo” do jogo.
Dessa perspectiva, observa-se que, no todo, predominam jogos simples de acao, sendo que quase
metade (29 jogos) corresponde aos de plataforma — aqueles em que o avatar (sempre Bolsonaro)
controlado pelo jogador percorre um caminho horizontal, pula ou se desvia de inimigos e coleta
elementos (votos, moedas, etc.) que dao pontuagdo. Em seguida, com quatorze jogos (23% do
total), estao os do tipo shoot ‘em up, no qual o jogador deve se desviar dos ataques de adversarios
(por exemplo, cuspidas de Jean Willys e/ou facas), num plano geralmente vertical e fixo, podendo,
por vezes, para pontuar, também fazer ataques com tiros, raios, etc. Os jogos beat ‘em up, no qual
ha um avatar, que representa Bolsonaro, controlado pelo jogador, que luta contra “bandidos” ou
esquerdistas, sdo quatro (6,5% do todo). Esse também é o nimero dos jogos, com mecanica mais
simples ainda, ball and paddle. Nesse caso, ha jogos em que o jogador simplesmente clica, simu-

lando um tiro, em imagens representando “bandidos” (caso de BolsoMITO).

Existem, por fim, dez outros jogos de estilos diversos, incluindo os trés jogos 3D, que adotam
o género de tiro em primeira pessoa (Bolsonaro - O Agente 17 e Bolsonaro O Agente 17 - O Inimi-
g0 Agora E Outro, ambos do mesmo estiidio e parecidos, com o dltimo colocando como inimigo a
pandemia que afeta personagens nao jogaveis) e furtivo (Bolsonaro Terror do PT). No caso desse
altimo, ha um detalhe diferencial significativo: o jogador nao controla um avatar do “mito” (como
em quase todos os jogos), mas, conforme a descri¢ao do jogo: “Vocé é um militante de esquerda
que esta a procura dos 30 reais prometidos porém Bolsonaro esta no prédio e nao vai deixar vocé
afundar o Brasil!”. Ha, aqui, um elemento satirico, pois o militante carrega um sanduiche de mor-

tadela que é visto pelo jogador (o game é em primeira pessoa).

Dominios
da magem

ISSN: 2237-9126 | V. 15, N° 29 215



A seguir, na Figura 1, sdo mostradas imagens de exemplo dos quatro principais tipos de jogos

(plataforma, shoot ‘em up, ball and paddle e beat ‘em up).

e |
Inprzpnrdu ol wurus: SR

Figura 1 - Telas dos jogos: Bolsonaro: A Corrida Presidencial, A Cuspida, BolsoMITO e Bolsonaro - fight
lutando contra a corrupcio

Fonte: Reproducdes de Bolsonaro: A Corrida Presidencial (2018), A Cuspida (2016), BolsoMITO (2018) e Bolsonaro - fight lutando
contra a corrupg¢io (2018).

De maneira geral, os tipos de narrativa, objetivos e personagens dos jogos, assim como as
acgoes e escolhas do jogador tendem a demonstrar simpatia/favorecimento a Bolsonaro. Isso ocor-
re, pois, como se disse, quase todos os aplicativos posicionam o jogador como o presidente, mani-
pulando um avatar que o representa e que deve cumprir algum objetivo que envolve a obtenc¢ao de
pontos por escapar de ataques de adversarios e elementos que representam esses inimigos (facas,
cuspidas, estrelas, fake news etc.) ou por lutar contra eles. O objetivo, entao, é o acimulo do maior

numero de pontos e a obten¢ao da vitéria, num tipo de narrativa bastante elementar.

Apenas dois jogos sao mais criticos ou desfavoraveis ao presidente: Derrube o Jair e Bozona-
ro. No primeiro caso, ao invés de assumir um avatar que representa o presidente, o jogadorlanca
bolas, tentando derrubar Bolsonaro de uma corda bamba, onde ele se equilibra numa bicicleta de
uma roda sé6. O jogador pode ser ajudado pela “Globo, ONU e PCC (China)” com elementos que
reforcam sua mira. Ja Bozonaro é um curioso jogo de realidade aumentada (tinico com esse re-
curso tecnolégico no corpus) no qual o jogador pode dar “tapas” em Bolsonaro, ganhando pontos
por isso e subindo de nivel (num superior, pode jogar laranjas no presidente etc.). O jogador ouve,
possivelmente como um estimulo as agressoes, frases ditas por Bolsonaro (“Eu nao nasci para ser
presidente”, “Eu sou favoravel a tortura, vocé sabe disso”) ou ele tocando um berrante (o que é

um elemento satirico, pois os apoiadores de Bolsonaro tém sido chamados, de maneira irénica, de
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“gado”). Outro jogo que pode indicar certa critica é Bonoro Rush, no qual, em sua jogabilidade de
plataforma, o jogador controla um avatar do presidente que ¢ mostrado dirigindo uma ema e com
uma mascara de satide (em alusdo a crise sanitaria) nos olhos. O jogador ganha pontos ao coletar,
no trajeto, caixas de cloroquina, mas tendo que se desviar de laranjas e facas. E interessante notar
que esses trés jogos, com tendéncias criticas e satiricas, degradando a figura de Bolsonaro, surgem

somente a partir de meados de 2020.

E possivel associar a baixa criticidade numérica dos jogos a observagao dos autores que es-
tudaram os aplicativos sobre Trump de que “quando o usuario busca apps pela diversao e pelo
entretenimento nao tem a intencao de obter algo mais profundo ou de utilidade efetiva fora desse
contexto” (G()MEZ-GARCiA, 2019, p. 57, tradugao nossa). Esse é um desafio que os criadores de
jogos criticos, de oposi¢do a determinado politico, devem enfrentar. A auséncia de criticidade tam-

bém marca os aplicativos, de maneira mais geral, que estdo ligados a Bolsonaro (KLEINA, 2020).

Parece provavel, por outro lado, que alguns dos jogos possam ter possuido alguma motivagao
propagandistica e de apoio a Bolsonaro, por parte de criadores simpaticos a ele. Esse é o caso de
Bolsonaro Hero, de abril de 2016, um jogo significativamente sem anuncios, no qual o jogador ati-
ra, encenando Bolsonaro, em representagoes de Lula, Dilma e outros politicos de esquerda repre-
sentados como zumbis. A suspeita sobre esse teor mais ativista/propagandista do jogo relaciona-se
a informacao dada numa das telas introdutérias do jogo: “Oferecimento Bolsonaro Zuero 3.0”.
Sabe-se que “Bolsonaro Zuero” é um termo que remete a fanpages do Facebook, no qual apoia-
dores de primeira hora divulgavam de maneira positiva os posicionamentos de Bolsonaro, sendo
ainda um espaco de articulacdo de uma militancia conservadora modernizada, com tons juvenis,
capaz de utilizar a linguagem do humor e do sarcasmo, em formatos como o do meme (RIBEIRO;
LASAITIS e GURGEL, 2016). Tais caracteristicas transferem-se ao jogo mencionado e a muitos

outros, tornando-se, de fato, um paradigma representacional de Bolsonaro nesses aplicativos.

Entretanto, ha também certo pudor ou ambiguidade por parte de certos produtores quanto
ao apoio a Bolsonaro, perceptivel pelo fato de que, ao lado da grande maioria que nada informa
sobre a posicao politica explicita do criador, ha alguns que negam o objetivo de exaltar o presiden-
te (embora o modelo retérico dos jogos tenda a fazer isso, ao posicionar o jogador como represen-
tante dele, o “her6i” do game). Isso ocorre ja em A cuspida (ver Fig. 1), um dos primeiros jogos, de
abril de 2016, no qual o desenvolvedor observa, na descri¢ao do aplicativo: “Jogo criado APENAS
NA ZUEIRA sobre o fato que ocorreu na camera [sic] dia 17. Divirta-se e nao deixe que o Jean

wvyllys consiga cuspir o bolsonaro. Nao levem o jogo a sério!”.
ylly g p Jog

Por vezes, a explicita¢ao do carater nio engajado ou propagandistico do produto esta no pré-
prio jogo, como no texto da tela inicial de Bolsonaro: A Corrida Presidencial (também na Fig. 1):
“Esse jogo nao se trata de uma propaganda politica. Todos os desenvolvedores compartilham de
opinides politicas e ideolégicas diferentes, mas que foram deixadas de lado para a criacdo de uma

obra que tem como tnico propdsito o entretenimento” (destaques em cores no original).
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O carater ativista ou propagandistico dos jogos parece também prejudicado, como se viu,
pela forte presenga de anincios. Desse modo, muitos produtores, talvez a maioria, parecem ter
interesses comerciais proprios e a figura de Bolsonaro pode ter sido utilizada sobretudo como um

chamariz para consumidores e instrumento para autopromocgao dos criadores.

Em termos narrativos e de objetivos, é possivel dizer que ha bastante conexao entre “valores”
dos jogos e do populismo de Bolsonaro, tendo em vista a saliéncia de valores como a “luta”, que
implica “coragem” e, portanto, a “heroiciza¢ao” do avatar/jogador, bem como o “maniqueismo”
(Bolsonaro contra diversos tipos de adversarios). Mas, é possivel indagar, isso nao seria um padrao
dos jogos, portanto algo menos relacionado a forma de populismo que o presidente expressa e sim

um padrao de relacionamento usual entre jogos e politica?

Em parte, avaliamos que essa afirmacao é verdadeira, inclusive pela politica ser na contem-
poraneidade associada quase exclusivamente as corridas eleitorais, as disputas entre diferentes
personagens. Porém, é possivel avancar além dessa aparente banalidade, notando que, quando
sao observados os personagens, valores mais diretamente ligados ao ambito politico do populismo
bolsonarista podem ser percebidos. Assim, é esclarecedora a comparacao dos jogos que utilizam a
figura de Bolsonaro com outros sobre politicos considerados também populistas, mas de esquerda:
Fiscal Kombat e Corbyn Run, de 2017, e Super Boulos?, de 2020.

O primeiro esteve ligado a campanha de Jean-Luc Mélenchon, lider do movimento Franga
Insubmissa, e 0 segundo a Jeremy Corbyn, do Partido Trabalhista britanico. Corbyn Run (Figura
2), que teve o jogo francés como influéncia declarada, obteve grande sucesso — alcancando mais
de dois milhGes de acessos (RODRIGUEZ, 2018). Talvez os criadores de Bolsomito 2k18 (assim
como varios dos produtores de jogos de aplicativos do corpus) tenham se inspirado nesses jogos,
pois eles possuem uma mecanica similar, na qual o avatar controlado pelo jogador percorre um
caminho e enfrenta adversarios. Fiscal Kombat foi uma producdo independente de apoiadores
de Mélenchon, mas o candidato gostou do resultado e um video em que ele o joga foi postado no
YouTube (FISCAL, 2017). J4 o jogo britanico foi desenvolvido por um coletivo de ativistas de tec-
nologia e designers ligados ao Partido Trabalhista e, embora tenha se apresentado como um jogo

“nao oficial” e “independente” da equipe do lider trabalhista, teve boa acolhida entre liderancas

do partido (WATERSON, 2017).

O que é importante destacar, do ponto de vista dos personagens, é que as figuras dos politicos/
avatares representados nesses jogos embatem-se com adversarios, como também ocorre nos jogos
com Bolsonaro, no entanto, engajam-se em disputas com banqueiros e oligarcas do qual retiram
dinheiro. Ou seja, o componente da disputa, do antagonismo de classe, transparece claramente.

Ja no caso dos jogos de Bolsonaro, os inimigos sdo, na grande maioria das vezes, a esquerda, re-

* Infelizmente, nenhum desses jogos esta mais disponivel nos sites que os abrigaram.
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presentada particularmente pelos politicos do PT (com intimeras representacdes de Lula, Dilma e
da deputada Maria do Rosario), os costumes liberais (simbolizados, por exemplo, pela bandeira do
arco-iris) e o ex-deputado Jean Willys, que talvez tenha importancia como antagonista no popu-
lismo de Bolsonaro por possuir “transgressdes” — que abalam a “ordem” desejada pelo presidente
— tanto no ambito politico (por ser de esquerda) quanto moral (pela homossexualidade). Com bem
menos frequéncia, o adversario é outro (politicos associados a corrupc¢éo, criminosos, jornalistas,
fake news, coronavirus), eventualmente mais genérico (monstros ou zumbis, por exemplo), nesse

caso, revelando o carater mais ligado ao entretenimento do jogo.

Ainda quanto aos personagens, é relevante notar que Bolsonaro nao possui aliados nos jogos
para dispositivos méveis, o que em parte tem a ver com a simplicidade formal deles, diferente-
mente do caso de Bolsomito 2k18. Nesse jogo, como mostra a analise de Gomes et al. (2019), “bol-
somito” é auxiliado, recebe orientacdes de personagens nao jogaveis que representam individuos
associados a “nova direita” (o ide6logo Olavo de Carvalho, a ativista Sara Winter e o youtuber
Nando Moura, entre outros). O principal “aliado” de Bolsonaro, de maneira geral, nos jogos de

aplicativos sao armas, utilizadas para eliminar ou causar danos nos adversarios.

Vale também notar que nos jogos analisados ha um alto nivel de estereotipia e padronizacao,
alguns elementos sdo explorados em varios deles, como o uso da foice e martelo (signo do comu-
nismo) e de facas para atacar o jogador, as musicas de fundo patridticas e propagandisticas do
“mito” ou falas dele. Em diversos jogos, quando o jogador comete um erro e o avatar é atingido

ou eliminado, ouve-se a voz do Bolsanaro real: “Canalhas! Mil vezes!”

O excesso de chavoes nos jogos bolsonaristas contrasta com o design incomum de Super Bou-
los® (Figura 2), criado por apoiadores do candidato a prefeito de Sao Paulo do PSOL, no qual o
unico personagem humanizado é o candidato, cujo avatar, controlado pelo jogador, percorre a
representacao estilizada de uma série de bairros da capital paulista. Para chegar em cada bairro, é
necessario que o jogador contorne elementos que dificultam o acesso, o que se relaciona com a sua
habilidade motora e com o desafio lidico. Nao ha, exatamente, antagonismo nem violéncia. Che-
gando a cada bairro, aparece uma tela com texto contendo alguma mensagem motivacional sobre
o candidato, observacao sobre o local ou proposta de Boulos para ele. Esse carater propositivo
(ainda que minimo) do jogo do candidato a prefeito nio se encontra nos aplicativos sobre Bolso-
naro, talvez pelo fato dos criadores terem preferido as mensagens mais vagas e estereotipadas do

presidente, por vezes, “significantes vazios”.

* Boulos (2020) compartilhou numa rede social um pequeno video que mostra aspectos desse jogo.
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Figura 2 - Telas iniciais dos jogos: Corbyn Run e Super Boulos
Fonte: Reprodugdes de Dallison (2017) e Boulos (2020).

Por outro lado, a simplicidade estética e formal dos jogos com Bolsonaro pode transmitir os
valores de “espontaneidade”, “autenticidade” e “simplicidade” caros ao populismo do presidente.
Alguns dos jogos, de fato, parecem produtos de amadores ou aprendizes — as queixas dos usudrios,
por sinal, também sdo comuns nos comentarios da plataforma do Google Play a respeito da ma
jogabilidade. No entanto, muitos dizem relevar isso pelo fato do jogo tematizar Bolsonaro. Da
mesma forma, existe “humor” na figura de Bolsonaro tal como representada nos jogos e o uso das

declaragoes de prépria voz dele colabora com isso.

Os comportamentos heterodoxos do presidente, que nao teme o ridiculo — como, por exem-
2 2
plo, ao mostrar uma caixa de cloroquina para uma ema — sdo provavelmente interpretados po-
sitivamente por parte de seus apoiadores, visto como compreensiveis sob o ponto de vista do
personagem, paradoxalmente, “excepcional”, “heroico” e bastante préximo de seus apoiadores,
por aspectos como a expressao desbocada e atitudes informais — esses parecem ser dois aspectos
que conformam o “mito”, na perspectiva de seus apoiadores. Ao mesmo tempo, esse tipo de figura
tende a ser bem mais atraente, mais facilmente manejavel, por parte de criadores de jogos do que

a de politicos mais afeitos a formalidade e tradicionalismo.

CONSIDERACOES FINAIS

Nas se¢Oes anteriores, as questdes de pesquisa foram abordadas por meio da analise das carac-
teristicas dos jogos para dispositivos méveis que utilizam a figura de Bolsonaro, numa perspectiva
mais descritiva e informativa, na qual foi possivel ver uma clara inter-relacao entre o contexto so-
cial e a emergéncia e desenvolvimento desses jogos —nao é por acaso que jogos criticos ao presiden-
te estejam surgindo agora, quando a popularidade dele diminui. A segunda questao de pesquisa
envolveu a teorizagio sobre o populismo. Avalia-se que foi possivel notar convergéncias relevantes
entre os “valores” dos jogos que representam Bolsonaro e a forma que o populismo dele assume.
Essa conexao se relaciona, em parte, ao fato de que certas estruturas dos jogos se associam facil-

mente a valores (luta, antagonismo, heroismo, por exemplo) similares ao populismo bolsonarista.
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Porém, uma analise mais detida, mostra caracteristicas especificas, principalmente em relagao
a como sao construidos os adversarios, destacando, por exemplo, que o conflito encenado nao se

volta ao antagonismo de classe.

Um ponto adicional em relacao a esses jogos e ao populismo politico de Bolsonaro é que é
possivel sugerir que eles serviram e servem, de maneira geral, para agrupar os individuos que
apoiam o presidente, ou seja, o seu “povo” — papel que a midia social também cumpre, como dis-
cute Gerbaudo (2018). Isto é, um conjunto de individuos que um dia, ainda quando os primeiros
jogos surgiram, foi francamente minoritario e que pode se perceber como um coletivo, ao jogar (e
talvez conversar sobre, debater) os mesmos jogos. Nesse sentido, recuperando a afirmacao de Bo-
gost (2007) sobre o papel politico dos jogos, relacionado aos frames acionados por eles, que seriam
principalmente de reforco ou contestagao de posicionamentos do jogador, a grande maioria dos
jogos analisados parece tender ao reforco de crencas entre os apoiadores. Ao posicionar o jogador
como um avatar de Bolsonaro que combate inimigos e ideias, geralmente de esquerda, em busca
da maior pontuacao possivel, é inegavel que esses jogos tenham mais apelo junto aos simpatizan-

tes dele.

Por outro lado, essa observacao também remete a limita¢des do trabalho, no qual o estudo
da recepg¢ao nao foi o foco principal, assim como o da produgao. Olhares mais aprofundados sobre

essas dimensdes poderdo nos esclarecer mais sobre os jogos aqui analisados.

A opgao pelo trabalho a partir do conceito de populismo esta relacionada a uma vertente de
analise de Bolsonaro e casos conexos (como Trump e Orban), mas nao é a tinica possibilidade. Para
entender a ascensao de Bolsonaro ao poder, outros conceitos, além de populismo, tém sido utiliza-
dos, como os de neofascismo, totalitarismo, guerras hibridas, guerras culturais e conservadorismo
(ROCHA; SOLANO; MEDEIROS, 2021, p. 142). Essas no¢oes podem ser relacionadas — a guerra
cultural é vista, assim, como algo que apoia uma perspectiva conservadora — ou adquirirem énfa-
ses particulares: fala-se em populismo autoritério (GOUVEA; CASTELLO BRANCO, 2022), de
extrema direita (LAPPER, 2021) ou digital (CESARINO, 2019b), para caracterizar Bolsonaro.
Na verdade, tornando o bolsonarismo de analise mais complexa, ele é um fenémeno em processo,
podendo ter diferentes desdobramentos sociais. Nesse sentido, sua analise e compreensao pode se
beneficiar de olhares e conceitos variados, de modo que talvez estudos futuros possam utilizar os
dados deste artigo sobre os jogos com a figura de Bolsonaro para fazer comparagées, analises e

discussoes, sob perspectivas tedricas diferentes.

Por fim, uma interrogagao geral que fica é se havera desdobramentos, na realidade brasileira,
dessa relacao entre jogos e politica evidenciada pelo trabalho. Isso, é claro, devera ser matéria de

observacao e possiveis analises.
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