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Resumo: Este artigo sobre percepgao signica ambiental urbana foi
desenvolvido na cidade de Medianeira, Sudoeste do Parané — Brasil.
Parte das informacdes perceptivas dos atores sociais locais foi obtida
por meio da andlise de imagens fotogréaficas com o uso de um novo
instrumento de investigagé@o que denominamos Jogo da Percepcéo.
A atividade do Jogo estimulou os atores sociais participantes a
observar o contexto do ambiente local e ajuizar perceptivamente
costumes e hébitos da populacdo da cidade bem como vivenciar
situacBes de estranhamento sobre préticas vigentes no uso do
ambiente.
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Abstract: This article about signs of urban environmental perception
was developed in the city of Medianeira, Southwestern Parana —
Brazil. Part of perceptive information of local social actors was
obtained by means of analysis of photographic images with the use of
anew investigation instrument that we named Game of the Perception.
The activity of the Game encouraged the participating social actors
to observe the context of the local environment and perceptually judge
practices and habits of the city population, and also experience odd
situations on effective practices and use of the environment.
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Introducéo

A cidade éum ecoss temadedificil definicéo dadaamultiplicidade
defragmentose condigdesambientai squeacontextuaiza. Podemos pensar
ascaracterigticas de seu contexto, especia mente osfragmentos habituais,
como um emaranhado de signos expressos em um intricado processo
fenomenol 6gico semiético. Também, como um fragmento ambiental
humanistico, umaareageogréficaque atende asintengdes do ser humano,
edificadaondeecomo dedess a, refletindo acultura, ascrengas, asformas
de uso e os habitos dos habitantesdo lugar.

Resultado do esforgo e da producéo cultural dos povos, acidade
Se gpresentacomo um mosai co de possi bilidades perceptivas que expressa
a0 mesmo tempo caracteristicas gerais e particulares. Pensar acidade
também é pensar aconstrucdo humana, umaintervencéo ou artetemporal
eespacid delimitada, que necessariamenteimplicano néo urbano. A leitura
perceptivado ambiente somente pode ser levadaaefeito atravésdesignos
engendrados namente, pelapercepcdo elegibilidade ambiental.

As percepcdes da cidade pelos atores sociais geram imagens
multi plas e subjetivas, por meio das quaisaimagem que cadacidaddo faz
empurra-0 aestabel ecer umaintrincadateiade rel agdes multifacetadas.
ParaLynch (1999, p.3) alegibilidade ndo é o Unico atributo importante de
umacidadeelembraque“|[...] devemoslevar em cons deracéo néo apenas
acidade como umacoisaem s, masacidade do modo como apercebem
seushabitantes’.

Nesteartigo, gpresentamos parte de umainvestigacao' de percepcdo
ambiental realizada com os atores sociais da cidade de Medianeira,
projetadaem 1949. E uma peguena.cidade de estado do Parana, Brasil.
Segundo o IBGE (2006), no ano de 2004 o municipio de Medianeira—

1Essa investigagd@o é a execucdo do projeto de Tese intitulado “Estudo ecoldgico de fragmentos
ambientais urbanos: percepgdo signica e pesquisa participante”. Essa pesquisa foi realizada no
Programa de P6s-Graduacdo em Ecologia de Ambientes Aquéticos Continentais da Universidade
Estadual de Maringa - UEM, sob a orientagéo da Prof. Dr2 Luzia Marta Bellini.
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territério municipal de 329 Km? —apresentavauma popul agdo estimada
de 39,6 mil habitantes; 33,2 mil naareaurbana.

Durante a fase de preparacéo, testes e aprimoramento dos
instrumentos e técni cas da pesgui sa observamos que as percepcdes do
contexto urbano dacidade apresentadapelosatores sociaislocais, eram,
muitasvezes, ofuscadas pel as suas atividades habituaiscotidianas, tal como
registrou Ferrara(1999a) em seusestudos. Asfotografiasde determinados
fragmentos urbanosou situagBes queretratavam costumes e habitoslocais
causavam estranhamento e estimulavam reflexdes perceptivas sobre seu
ambiente.

A utilizacdo das imagens para investigar a percepcdo de
determinadosfragmentos desse contexto urbano noslevou adesenvol ver
uma técnica de investigacdo baseada em imagens fotogréficas que
denominamos Jogo da Percepcéo. Neste artigo apresentamos este
instrumento bem como algunsresultados obtidos. Comecamos pelateoria
Semi 6ticaquefundamentou nossainvestigacao.

Consideracbesteoricas

Fundamentamos nossainvestigacao signica perceptivasobre o
ecossi stema urbano estudado na Semi6ticade Charles Sanders Peirce.
Semidtica— paavragregasemeiotike — paraPeirce (2003, p.45) equivae
alogica. Eleaconsiderou como “[...] aguase-necessaria, ou formal,
doutrinasdossignos’. Peirce (1974, p.151) definiu semidticacomo“|...]
adisciplinadanaturezaessencia e dasvariedadesfundamentaisdetoda
possivel semiose”. (CP: 5.488)2. Para Peirce a Semidticafundamenta
aspossiveiseilimitadas semiosesengendradas namente deum intérprete
através dos signos. Por sua vez, semiose € um processo que Peirce
(1974, 150) definiu como “[...] umaagéo ou influénciaque consisteem,
ou envolve a cooperacéo de trés sujeitos, o signo, o objeto e o

2Usaremos CP para designar Collected Papers e os nimeros indicam o volume seguindo-se os
paragrafos.
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interpretante, influénciatri-rel ativaessaque ndo pode deformaaguma
ser resolvidaem acéo de pares’ (CP, 5.484).

Todo fendmeno, objeto ou coisaque seapresentaaum intérprete
somente pode ser experienciado, percebido, através de signos. O signo
ou representémen foi definido por Peirce (2003, p.46-7) como“[...] aquilo
que, sob certo aspecto ou modo, representaalgo paraalguém|...] para
gue algo possa ser um Signo, esse algo deve ‘representar’, como
costumamosdizer, a gumaoutracoisachamadaseu Objeto” (CP2.228;
230). O modelo de signo® proposto por Peirce é triadico: Objeto,
| nterpretante e Signo ou Representamen.

Peirce ponderou acompl exidade nadescricdo dosfatos do mundo
real e construiu suateoria sob 0 pressuposto de que todo e qual quer
fato devaser vinculado aum signo dinamico. A teoriapeirceanafoi,
entdo, elaborada em trés categorias fenomenol 6gicas: primeiridade,
secundidade eterceiridade. Queiroz (2004) mencionaque:

[...] acategorialogiade Peirce provaque umalistade elementos—
categorias cenopitagdricas — € completa; que seus constituintes,
asaber, primeiridade, secundidade, terceiridade, sdo irredutiveis
[...] quetrés categorias sd0 necessérias e suficientes paraexplicar
toda a variedade de fendmenos observados na mente.

Com base nas explicactes de Peirce paraacaracterizacdo de suas
categorias, lbri (1992, p.15) afirmaque“ parece ser licito inferir queo
curso temporal daexperiénciacomo resultado cognitivo deviver, traduz-
senaaquisicao deterceiridade]...]”. Segundo lbri (1992), parecequea
experiénciaocorridaem nivel de primeiridade e secundidadeingtitui um
vetor voltado aterceiridade, cujaforcaincitao “fazer pensar que’ ese
mostracomo representacoes geraiscompondo o pensamento mediativo,
representacdo. Logo, naterceiridade ocorre aconstrucéo cognitivado
sujeito por intermédio dapercepgao.

SApesar da importancia dos signos, especialmente as tricotomias elaboradas por Peirce, nao
aprofundaremos discussdes a respeito por nao ser este o proposito deste artigo. Limitar-nos-
emos a semicdtica de Peirce de modo geral.

discursos fotograficos, Londrina, v.3, n.3, p.221-248, 2007

225



226

Carlos Alberto Mucelin = Luzia Marta Bellini

A primeiridade é o primeiro contato com acoisaou fato, o presente
imediato, nedfito, primitivo e espontaneo, sem que aconsciénciatenha
tempo habil de acordar ou sentir estranhamento. Trata-se do primeiro
momento das etapas que constitui apercepcan, Sem ser percepcan, restrito
acondicdo de sensacdo instantanea, e seletivacomo fragmento. Para
Peirce (1974, p.31), “a Categoria Primeiro é a idéia daquilo que é
independente de algo mais. Quer dizer, € umaQualidade de sensacéo”
(CP, 5.66).

Segundo Peirce (1974, p.31), a“ Categoria-Segundo é aidéia
daguilo que €, como segundo paraa gum primeiro, independente de
algo mais, em particular, independente de Lei, embora podendo ser
conformeumalei.” Em outras palavras, € aReacdo que se estabelece
como um elemento do Fenémeno. A consideracéo de Peirce, sobre o
momento de secundidade ser independentede L ei, éexplicadaatribuindo
alLei aesséncia na categoria da terceiridade, entretanto, ela ndo é
exclusivanessacategoria

E na categoria fenomenol dgica de secundidade que ocorre a
mani pulagdo dos signos e observacdo dos obj etos, gerando no mundo
interior do sujeito a relagdo de binaridade. Logo, pela binaridade,
primeiridade e secundidade, 0 ser humano € compelido areagir e pensar
deformadiferente. ParaSantaella (2004, p.7), “ asecundidade estaligada
asidéias de dependéncia, de determinagéo, dualidade, agéo e reacéo,
aqui eagora, conflito, surpresa, davida’.

As modalidades fenomenol 6gicas de Peirce se constituem em
categorias universaisdo pensamento e da natureza, abarcando todas as
experiéncias, sendo elucidada, como ja dissemos, por meio do signo
dinamico. Sobreaterceiridade Peirce (1974, p.31) discorreque”[...] éa
|déiadaquilo quefaz de Terceiro, ou Medium entre um segundo e seu
Primeiro. Quer dizer, € Representacéo de um elemento do Fenbmeno”
(CP, 5.66). A terceiridade ou mediac&o ocorre viapercepgao®.

A Percepcdo € uma palavra de origem latina perceptione, que pode ser entendida como tomada
de consciéncia de forma nitida sobre qualquer objeto ou circunstancia. A circunstancia em
questdo diz respeito ao fendbmeno e, portanto, a fenomenologia. Peirce (1974, p. 111) denomina
fendmeno tudo aquilo que “[...] esteja perante nosso espirito em algum sentido. As trés categorias
sd0 as trés espécies de elementos que a percepgdo atenta pode decifrar no fendbmeno”.
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A percepcao €, paraPeirce, o objeto de estudo da semidticaque
ocorre dialeticamente segundo um modelo triadico constituido de:
Percepto, Percipuum e Julgamento Perceptivo (CP 7.642-643 de
1903). Peirce considerou os constituintes da percepcéo como entes
interdependentes e indecomponiveis que permitem que se analise e
caracterizeisoladamente cadaum deles. Assm, emtoda percepcao existem
os elementos: o percepto ou objeto, verdadeiracoisaem s mesma, que
independe daguilo que dele se possa pensar, devido asuaexisténciae
ing sténciasobre os sentidos sem nadamanifestar; o percipuum ou o modo
como 0 percepto, captado pelos 6rgaos sensoriais, € imediatamente
interpretado no julgamento de percepcao; € o julgamento de percepcao,
que corresponde aumaespéci e de proposi cao anosinformar sobreaguilo
gue esta sendo percebido.

A percepcdo deum objeto ou fato, segundo Peirce, ocorredeforma
pragméticapel avivénciadefendmenos que ele denominou experiéncia
que significa o préprio ato de viver. A observacdo de uma imagem
fotografica, por exemplo, estimulao Percepto que estimulaamentedo
interpretearedizar reflexées sobre 0 objeto ou fato observado naimagem,
culminando com o Juizo perceptivo.

Imagem efotografia

Nainvestigacdo de percepcdo ambienta urbanaaimagemfotogréfica
podeser utilizadacomo uminstrumento fundamental, por permitir oregistro
espacial etempora do ambiente estudado, situacdes de uso e habitos
cotidianos além de fragmentos de seus congtituintes. A fotografiamarca,
registra situagoes de fatos e fragmentos de um contexto congelando
fendmenostemporal e espacidmente. Chamarelli Filho (2005) considera
queafotografia“ & umapercepcao do espaco-tempo. Um espaco-tempo
de singularidades, margem singular de busca entre o perceber e 0
percebido”.
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Vivemos hoje a eradafotografiainstanténea, damaquinadigital.
Peirce (2003, p.65) considerava as fotografias®, de forma especial
as instantaneas ingtrutivas, pois

[...] sob certos aspectos so exatamente como os objetos que as
representam. Esta semelhancga, porém, se deve ao fato de terem
sido produzidas em circunstancias tais que foram fisicamente
forcadas a corresponder ponto por ponto & natureza.

Asfotografias, mesmo sendo recortes de objetos ou paisagem e
correspondendo aos pontos danatureza, do real, associando-se aindaos
filtros dapercepcdo, geramenteinduzem aformacdo deidéias que ndo
contemplam todos os aspectos darealidade dosfatos. Paranos, aleitura
dasimagensé construidasegundo diversosfatores, como asferramentas
cognitivas, filtro cultura,, individua, motivacao, religido, crencas, costumes
e habitos, desgjos, sonhos, entre outros, queinfluenciam naconstrucéo
daredidade, daimagem mentd.

A paavrafotografiainduz, namaioriadasvezes, apensar deforma
signica, nareproducéo fiel deum objeto ou paisagem. Mas, &inal, o que
eumafotografia? Kubrusly (2003) lembraque definir fotografiando é
uma tarefa facil, e que pesquisando centenas de pessoas, inclusive
fotégrafos, ndo obteve sequer umadefinicdoigual aoutra.

Kubrusly (2003, p.8-9), ao abordar o significado dafotografia,
guestionasuanatureza:

A possibilidade de parar 0 tempo, retendo parasempre umaimagem
guejamais serepetird? Um processo capaz de gravar e reproduzir
com perfei¢do imagens de tudo que nos cerca? Um documento
historico, prova irrefutavel de uma verdade qualquer? [...] uma
ilusdo de Gtica que engana nossos olhos e nosso cérebro com
uma por¢do de manchas sobre o papel, deixando uma sensacéo
t8o viva de que estamos diante da prépriarealidade retratada?

5Segundo Kubrusly (2003), a primeira fotografia data de 1827, feita na Franca. A partir de 1841,
com a producdo de chapas mais sensiveis e objetivas mais luminosas, associados ao aprimoramento
do processamento quimico, tornou-se possivel o retrato.
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A resposta sobre tais questionamentos € afirmativa tanto para
Kubrusly como paranos.
Segundo Chamardli Filho (2005), afotografia

[...] €um método, com o qual se observa aredidade|...] afoto
reage de maneirareflexivaao procurar ser fabular, ser, umintervalo
perceptivo de uma realidade, como generalidade dos (aos)
acontecimentos e do olhar habitual dos fatos.

E nesse pressuposto daimagem fotogréfica, de permitir aalguém
observar recortesfixados darealidade, dapercepcdo habitual dosfatos,
queimputamos afotografiao crédito de ser uminstrumento facilitador
do estudo da percepcdo ambiental. Como icone, afotografiapermitea
um observador ler circunstancias de um contexto, permitindo que a
realidade ou fragmento se revele de maneiratéo corriqueiraque pode
ser pensada.como significante, ou elemento revel ador darealidade.

A imagem registrada em umafotografiajamais se repetirdna
totalidade, inclusive osfendmenosae avinculados. Nem mesmo quando
tal registro ocorre numacircunstanciafenomenol égica préximaaos
ditamesdeumalei, arepeticéo do fato sera sempre umaaproximacao,
com maior ou menor qualidade, intensidade e quantidade de detal hes,
dependendo ndo somente do fendbmeno em si, mas da percepcdo do
observador, que também é dindmica. Entretanto, € possivel perceber
através dasimagens certas regul aridades, comportamentos que podem
ser pensados como lei, ou como forga do hébito, e que nosinteressa
enquanto objeto de estudo.

ParaAddison (2003, p.2), aexpressao “imagem” sugere“[...] um
tipo de objeto resultante darelacéo entre 0 meio e 0 homem em um
estrito senso de espontanei dade’ . Addisson lembraque paraelucidar as
imagensecompara-lascom situagbesreais” | ...] usamos, freqlientemente,
0S mapas mentais, sendo que esses S0 componentes de um processo
gue resulta na expressdo de objetos percebidos, 0s quais sdo as
expressdes darelacdo do sujeito com o meio urbano”.
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Expdsito (2005) consderaqueaimagem primeiramente: “ evidencia
o caréter incompleto de nossa percepcao, deixando aparecer uma
ausénciaou umaperturbacéo. [...] Aparece assim, de novo, 0 processo
deestranhamento, quenosfaz distanciar daguilo quevemos’. A fotografia
€ um instrumento signico perceptivo, que tem a potencialidade de
expressar situacles de singularidade de habitos.

Em nossa pesquisa preconizamos o registro fotografico de
determinados ambi entes urbanos ao longo do tempo de investigacédo.
Registramos imagens de constituintes do ecossistema urbano
pesquisado: fundosdevale, margenseleito dosrios, areascentraise
nobres; 0 ambiente lix&o dacidade e os catadores em atividade nesse
local. Com o uso dasfotografias procuramosfixar situacfes cotidianas
dos fragmentos e situacdes habituais no contexto da cidade de
Medianeira. Depois de diversos ensai0s com imagens e entrevistas,
desenvolvemos umatécni cadeinvestigacao qualitativaque batizamos
de Jogo da Percepcéo.

O Jogo da Percepcéo

Por ser umamodalidade de pesquisaque investigaconsideragoes
sobre a experiéncia vivenciada, um estudo de percepgdo ambiental
pressupde a utilizacdo de um rigor metodoldgico construido com
criatividade, semficar condicionado, necessariamente, aadocdo deum
model o tedrico, método ou técnica prefixada. Para Ferrara (1999b,
p.66), no estudo de percepcdo ambiental, “[...] cadapesquisaéumae
unicatestando, nasingularidade, hipoteses, metodol ogiasetécnicas’.

Na paisagem urbana de Medianeira as situacdes ambientais
acenavam para crengas e habitos da populagéo local, que podiam ser
registradas pelafotografia, facilitando o estudo e a caracterizacéo da
percepcao ambiental dosatoresinvestigados.
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Durante a fase de aprimoramento e testes dos instrumentos de
investigacao paraadefinicdo doroteiro deentrevistacom o uso deimagens,
percebemos o poder signico dafotografianas pessoas que entrevistamos,
quanto asuapercepcao do ambiente urbano. 1sso noslevou aconstruir o
Jogo da Percepcéo.

Denominamaos* Jogo de Percepcan” aatividade deandise perceptiva
realizadacom um conjunto deimagens previamente escol hidas sobreum
determinado tema ou objeto de estudo. Essas imagens pressupdem
registrar situacoes de contraste ou dualidade dentro do objeto de estudo,
paraque possam estimular e evidenciar apercepcao do participante do
jogo (ator socia) sobreatematica.

A idéiacentral desseinstrumento de investigacéo € confrontar
Situacdes de contraste signi co perceptivo dentro do objeto deestudo. No
NOSSO caso, por exempl o, apresentamos aos participantesimagens que
retratavam situagdes de um ambiente limpo, bem cuidado geralmente,
pertencente as areas nobres da cidade que se contrapunham com outros
ambientes como os fundos de vale e cercanias. Nestes, evidéncias de
maustratos e com visiveiscostumes e habitos de disposi ¢&o inadequada
delixo, poluicéo, contaminacao, descaso.

Depois de acordada a participagdo do ator social, o Jogo da
Percepcao pode ser planegjado paraacontecer segundo os momentos:

* Momento 1

Entregar as fotografias embaralhadas e solicitar que sejam
observadas.

* Questionar sobre 0 que elasretratam: visaevidenciar apercepcao
do participante sobre o objeto de estudo

* Questionar sobre o local das imagens. pretende evidenciar a
identificac&o do participante sobre olocal investigado.

* Momento 2
Perguntar setodas asimagensretratam olocal que oinvestigador
estapesquisando. Caso umaou maisimagensndo sgjam percebidascomo
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do local da investigacdo, solicitar que sejam separadas. 1sso pode
evidenciar apercepcao ou conhecimento do participante sobreo local
investigado, aser analisado posteriormente.

* Momento 3:

Solicitar ao participante que separe asimagens segundo oscontrastes
japreconizados pel o pesquisador. Pedir que o participante organize as
fotografias em tantos grupos quanto julgar pertinente sobre atematica
investigada.

Neste momento do jogo, finalizadaaorganizacéo dosgruposde
imagens, perguntar ao participante primeiro sobre um dos lados do
contrasteinvestigado (aqui éimportante que osdid ogos sggam gravados
paraposterior registroeandise).

* Quantos gruposorganizou?

» Como denominacadagrupo?

» Comasfotografiasjanumeradasno verso parando influenciar o
participante, indagar: o que cadagrupo significa, o queretratam, porque
ocorrem, se aquelas imagens retratam situagdes visiveis no lugar da
investigacao, de quem éaresponsabilidade, etc.

Nota: E muitoimportante que cadagrupo deimagenssgaregistrado
(anotar os nimeros das fotografias agrupadas. A numeracéo deve ser
previamente realizada no verso) pelo pesquisador em umaficha, para
confrontar quando das andlises dosresultados, quaisimagensretratam a
percepcdo do ator entrevistado. 1sso contribui paraevidenciar apercepcéo
ambientd individua ecoletiva

* Momento 4:

Conversar sobre o grupo ou gruposdeimagensopostas as situactes
investigadas no momento 3, repetindo 0s questionamentos, ou sgja:

 Quantos grupos organizou nesta situacdo (ou simplesmente
anotar)?

» Como denominao grupo, ou cadagrupo?
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* Registrar o nUmero do verso dasfotografiaseindagar: o queo
grupo significa, o que retratam, porque ocorrem, se aquel as imagens
retratam situacdes visiveis no lugar da investigacéo, de quem é a
responsabilidade, etc.

Em nosso estudo, registramos aproximadamente 3000 imagens
fotogréficas do ambiente urbano de Medianeiradurante 12 meses, a
partir de maio de 2005. Como previsto nos procedimentos
metodol 6gi cos da pesqui sa, aatividade do Jogo foi realizadaao final
das entrevistas® com os atores sociaisinvestigados. Como estratégia
investigativa, utilizamos uma ficha para registrar as reacdes do
entrevistado e 0 nlmero dasimagens escol hidas segundo seussignificados
perceptivos. Também gravamos os didlogos dessa atividade e os
digitamosnaintegra, paraposterior analise.

Dosregistrosfotogréficos quetinhamos, escolhemos45 imagens
delocaisdo ambiente urbano de Medianeira, com fotografiasrevel adas
nas dimensdes 15x21cm que compuseram 0 Nosso Jogo. Asimagens
contemplaram fragmentoshabituaislocaisdacidade: oleitodorioAlegria,
o ambientelix&o, asareaslimitrofesdacidadecomaérearural, oslotes
baldios, as edificagbes nobres, as edificagdes de bairros pobres, os
monturosacéu aberto, apracacentral, asigrgas, osjardins, asavenidas,
asruas sem pavimentacao, o lixo hospitalar depositado acéu aberto, as
areascentrais, osbairros nobres, osbairros pobrese osfundosdevale.

O Jogo daPercepcdo éfundamental mente uminstrumento focado
no efeito daimagem. Pressupomos que asfotografias escolhidas parao
jogo estimulassem a reflexdo sobre os fenbmenos culturais que
engendram apercepcao ambiental , individual e coletivadacomunidade
investigada.

Foram realizadas 88 entrevistas e 88 atividades do Jogo com atores de 11 atividades profissionais.
Foram investigados 8 atores sociais para cada atividade, 4 do sexo masculino e 4 do feminino:
funcionérios do comércio; proprietérios de comércios do centro; dentistas; médicos; proprietarios
de comércios de bairros; professores universitérios; professores do ensino médio; alunos
universitarios; politicos; donas de casa do centro; e donas de casa de bairros. Com as imagens, 0s
participantes puderam analisar os recortes do ambiente urbano de Medianeira, avaliar e enunciar
como os percebiam.
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Alguns resultados perceptivos obtidos
com o Jogo da Percepcao

O Jogo da Percepcéo foi estruturado paraser um instrumento
estimul ador da percepcao, retratando contrastes diversos objetivando
permitir ao ator “jogador” areflex&o mediada pela potencialidade
signicadasimagens. I sto porque aimagem fotogréfica, como lembra
Santaella (2004, p.102); “[...] € um instantaneo congelado para
sempre’. Registra espacial e temporalmente e tem o poder de
acrescentar e sugerir ao intérprete, situagdes que significam amensagem
aser mediada, agucando a percepcao por um conjunto deimpressoes
signicas.

I niciavamos a atividade do Jogo da Percepcéo entregando 45
imagens fotogréficas’ coloridas. Informévamos aos participantes que
asimagens eram recortes de um ambiente urbano e solicitavamos que
€lesprimeiramente ol hassem todas €l as e, depois, conversariamos sobre
suas representacfes e os significados.

Observamos eregistramos que, durante aprimeiravisualizagéo
dasimagens, aquelas que retratavam a disposi ¢do inadequadadelixo
emrios, fundosdevale, monturos em lotes baldioseruase o ambiente
lixdo, causavam estranhamento e aversdo, expressos corporal e
verbal mente. Enquanto olhavam asfotografias, asexpressdesque mais
ouvimosforam “Meu Deusdo céu!” e“Nossasenhora, o queéisso!”.
Estas expressdes evidenciaram o estranhamento dos atores de situagdes
habituai s no contexto da cidade investigada, mas que eram mascaradas
pelas atividades cotidianas, apresentadas por meio do discurso
religioso. A presentamos como exempl o al gumas dessas argumentacoes.
“Eu achavaqueolixo hospitalar ndo erajogado nolix&o!”; “ As pessoas
nao imaginam que esteslugaresexistem!” (Trabalhadorado comércio

’As imagens do Jogo da Percepcdo estdo disponiveis no icone Arquivos da pagina do Prof. Carlos:
<http://www.md.cefetpr.br/I ntranet/prof essores/index.php?idusuario=41>.
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E7). “VixeMaria, quanto lixo!”; “Meu Deus do céu, quetristezal”
(Donade casado centro E7).

Depoisque os atores olhavam asimagens, perguntdvamos aeles
o quesignificavam. Em todos os grupos de profissionaisinvestigados os
atores perceberam einterpretaram asimagens fotogréficas com uma
dualidade signica. Deum lado, imagens queretratavam aquilo que eles
consideravam como bom e agradavel, e de outro, situagdes negativas,
desagradaveis, como afaltade manutencéo e zelo em determinados
ambi entes e dos habitosindevidos de disposi ¢céo inadequadado lixo. A
dualidade percebida nas imagens estimulava a reflex@o sobre os
ambientes fotografados e, conseglientemente, 0 juizo perceptivo
viabilizado pel as cenas observadas, pois contrastavam ou seainhavam
com algumas crencaslocaisingtituidas.

Nos did ogos dos atores, depois de contempladas as imagens,
observamos que, de imediato, a atividade do Jogo estimulava a
superacao do continuo homogéneo dos habitos instituidos e de suas
percepcdes sobre o contexto da cidade. Em outras palavras, asimagens
do Jogo da Percepcao permitiam ressaltar igualdades e perceber
contradicdes antes obscurecidas pelos hébitos locais ingtituidos. Ao
contemplar asimagens uma dentista disse: “Mostram a cidade com
dificuldade. Imagens bonitas que parecem cartdes postais, realmente
centro bonito em contraste com os bairros, pobreza, falta de equilibrio
natural. Asimagens descreveram tudo” (Dentista E6).

Osargumentosde um professor, ao interpretar asimagens, acenam
para o estranhamento e a observacéo dosfragmentos habituaislocais
gue ndo eram parael e corriqueiramente percebidos: “ Mostraquetem
muito lixo, polui¢do namaioriaelugares bonitos. Mas ofuscal A gente
ndo imaginaqueisto existe! Naverdade, ndo observa’ (Professor do
Ensino Médio E3).

Depois que registramos a percepcdo dos atores acerca do
conjunto defotografias, questionamos se el es sabiam em qual ambiente
urbano elashaviam sido feitas. A maior parte dasimagensfoi percebida
como parte do ecossistemaurbano de Medianeira.
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Afirmévamos aos entrevistados que todas asimagens eram do
ambiente urbano de Medianeira. Seguimos com aexecucédo do Jogo,
solicitando que os atores separassem as imagens em pelo menos 2
grupos, agrupando de um lado aquel as queretratavam o lado bom e
belo dacidade, e de outro o lado ruim ou negativo. Feitas as separacdes
guestiondvamos: “ Com base nesse grupo de imagens que o senhor(a)
separou, como aguel as que retratam o lado bom e belo, o que essas
imagenssignificam?’.

Regi stramos que as imagens escol hidas como icones do lado
bom eram as queretratam as areas nobres, o centro e, especialmente,
aquel as que apresentavam os ambienteslimpos e bem cuidados, lugares
nos quais 0s servigos publicos de manutencdo e fino trato eram
evidentes, locaisagradaveise, geralmente, perceptivei s cotidianamente.
Asfotografias mais escol hidas com este significado retratavam as
edificacOes nobrescomo aigrejae os edificiosimponentes, osjardins
emonumentos dapracacentral. Registramos aindaque asresidéncias
pertencentes a classe média altaforam escol hidas pelamaioriados
atores, independentemente das atividades profissionais, o queindica
um ideal urbano, como argumenta Tuan (1980).

Osatores percebiam que o ambiente considerado por elescomo
bom e belo pertencia mais ao centro ou as éreas nobres. Suas
percepcdes se alinharam aos argumentos das entrevistas que fizemos,
pois observaram que o poder municipal tinhamaior atencéo e zelo
com o centro e areas nobres.

As45 imagens do Jogo foram numeradas no verso. Desse modo,
pudemos verificar quaisforam escol hidas pel os atores como as que
indicavam o lado bom da cidade, analisando o grupo de entrevistados
ou por profissdesinvestigadas. Registramos que afotografiade nimero
1 do Jogo (figura 1) foi escolhida por todos os atores investigados
(88) como umaimagem que representa o lado bom da cidade.
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Figura 1 - Fotografia nimero 1 do Jogo: Igreja Matriz de Medianeira
Foto: Carlos Alberto Mucelin, 2005

Estaimagem mostra a fachada frontal daigreja matriz da cidade
e é o registro de um dos recortes da area mais nobre de Medianeira
— 0 centro. Trata-se de um ambiente perceptivel atodos e considerado
0 mais importante da cidade.

Entre 0s88 atoresinvestigados, 56 (64%) escolheram 4 imagens,
asdenumeros2, 14, 37 e41. Nafigura 2 apresentamosasimagens2 e
14, escolhidas como as que representavam o lado bom da cidade.
Registramos que todos os profissionais investigados dos grupos de
professores universitérios, professores do ensino medio, alunos
universitarios, politicos, médicose donosde casadebairro escolheram as
4 fotografias mencionadas com este significado. Essasimagens sugerem
gue os atores percebem como lado bom da cidade o ideal urbano de
moradiae as areas centrais e nobres. A imagem 1 dafigura2 indicao
padréo de moradias percebido como ideal e simbolizam o sonho de
propriedade urbano (status).
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Figura 2 - Duas das 4 Imagens escolhidas pela totalidade
dos atores de 6 grupos pesquisados
Fotos: Carlos Alberto Mucelin, 2005

Isso se alinha ao que Tuan (1980, p.254) tipifica como lar na
concepcao daclasse média: “tipicamente compostade uma casarodeada
de gramado e separadado mundo publico dasruas’. Estatipificacdo é
visivel no ambiente urbano de Medianeira, especialmente nosbairros
nobres de classe média e alta. Naimagem 14 dafigura2, o jardim da
Praca Angelo Da Rol percebido como ambiente nobre, bem cuidado,
lugar dezelo, agradavedl.
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Asfotografias 6, 44 e 45 (figura3) foram lembradas por todos os
integrantes dos grupos de médi cos e donosde casadebairros. Analisando
asinformagdesdos 11 gruposinvestigados (88 atores), gpenasosdentistas
n&o escol heram nenhumadessas 3 fotografias pararepresentar o lado
bom. N&o obstante, nosdemai sgrupos, ab menosumadestasimagensfoi
escolhida

Figura 3 - Imagens escolhidas pela totalidade dos atores de 2 grupos pesquisados
Fotos: Carlos Alberto Mucelin, 2005
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Demodo geral, as escolhas dos atores foram sempre das éreas
nobres e suas edificagbes como aquel as que significavam o lado bom de
Medianeira. Depois de dialogar sobre as imagens do lado bom,
perguntédvamos aos parti ci pantes 0 que asimagens agrupadas como o
lado ruim da cidade representavam para eles— 32 fotografias foram
percebidas e vinculadas ao lado negativo de Medianeira.

Anaisando os did ogos dos partici pantes sobre o que asimagens
negativas significavam, registramos como nucleo signico perceptivo,
independentemente da atividade profissional, que essas imagens eram
condenaveis, especialmente pelas agressdes ao ambiente. Os atores
reagiram com repudio aos habitos de tratamento e disposicéo
inadequada de lixo, as condic¢des do ambiente lixéo, a pobreza e a
exclusado social dos catadores de reciclaveis e os visiveis impactos
negativos aos rios locais como o langamento de lixo e esgoto in natura.

Uma vez que todos repudiavam o que as imagens negativas
significavam, organi zamos suas consi deragcBes em 3 niicl eos perceptivos:
o0 contexto do lix&o; os rios maltratados; e os habitos de tratamento e
disposicéo inadequadosdelixo.

Os habitosinadequados de tratamento e disposicéo final do lixo
doméstico dacidade ocorrem em praticamentetodo o contexto urbano,
inclusive naregido central. Inserimosnafigura4 trésdas9imagens(7,
8,16, 17,18, 22, 23, 24, 25) queretratam sinais e circunstancias destes
hébitos.

Imagens como as dafigura4 foram percebidas como os maus
habitos instituidos e intensos nos moradores locais. Os atores
investigados afirmam que esses habitos existem nacidade, eque alguns
sdo quase imperceptiveis pelo cotidiano das pessoas. Quando
guestionamos sobre o porqué de tais habitos ocorrerem, os atores
disseram que éfaltade consciéncia, educacéo, cultura. Faltavarespeito
comaNatureza.
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Figura 4 - Imagens que retratam o tratamento e a disposicéo inadequada de lixo
Fotos: Carlos Alberto Mucelin, 2005

Sobre osriosmatratados, segundo nicleo perceptivo sSistemati zado,
registramosnovamenteaindignacéo detodos osentrevistados. Asimagens
dorioAlegriaretratam o lixoinadequadamente depositado eesgotos sendo
lancados (figura5) e caracterizam osmaustratos.
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Figura 5 - Evidéncias iconicas dos maus tratos ao rio Alegria
Fotos: Carlos Alberto Mucelin, 2005

AsimagensdorioAlegria— gque cortaacidade—comevidéncias
de agressfes ambientais, provocaram indignacéo e até revolta nos
entrevistados, que ndo acreditavam quetai simpactos eram t&o intensos.

O que mais provocou estranhamento e reprovacdo nos atores
investigadosforam asimagensdolix&o, terceiro niicl eo signico perceptivo
mencionado pel osatores. M uitos ndo conheciam este ambiente ou sequer
tinham visto algumaimagem dele. No Jogo, utilizamos 12 imagenscom
recortes desse contexto ambiental, retratando desde os diferentestipos
deresiduostaiscomo olixo hospitalar, vetores como as moscas, 0sgases
expelidos e os catadores de reciclagem em atividade nesse ambiente. A
figura6 traz asimagens 27 e 43 do Jogo da Percepcéo.

discursos fotograficos, Londrina, v.3, n.3, p.221-248, 2007



A percepcao ambiental urbana com uso de imagens fofograficas: um instrumento semidtico denominado Jogo da Percepeao 243

Figura 6 - O contexto do lix&o de Medianeira
Fotos: Carlos Alberto Mucelin, 2005

O ambiente lixdo de Medianeira é totalmente topofobico e
percebido pelos atores investigados como tal. A percepcdo desse
ambiente como desagradavel eruim, remete as consideracGes de Flores
(2005, p.101) quando comparou os termos topofilia e topocidio,

afirmando que:
[...] topocidio estarelacionado com interesses estranhos ao lugar,
ou aum desequilibrio deinteresses, internos e externos, que acaba
ocasionando sua inviahilizagdo como lugar, desvalorizacgo ou
mesmo destrui¢éo.
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Osatoresdisseram que os habitos existern e muitos deles ndo séo
percebidos por estarem amargem do contexto das atividades cotidianas.
No quediz respeito aresponsabilidade consideram: deum lado o cidadéo,
gue ndo possui habitos adequados de tratamento e disposicao final de
lixo, causa sériosimpactos ambientai s negativos ao ecossi stemaurbano;
de outro, aadministracdo publicado municipio, que ndo desenvolve
uma politica de saneamento basi co adequada.

ConsideracOesfinais

O Jogo daPercepcao foi criado com o proposito de estimular os
atoresinvestigadosaobservar erefletir sobre determinadas situacbese
fragmentos do ambiente urbano de Medianeira. Também preconizou
permitir ainteracdo eleiturasignicadasimagens, por meio dasquaisos
atores pudessem expressar suas percepcdes ambientais. quais as
StuacBescotidianas|heseram a heias, como viam osfragmentoshabituals
locai s e como percebiam o contexto urbano local por meio dasimagens
do Jogo.

Observamos que a atividade do Jogo da Percepcéo estimulou a
reflexd@o cognitiva dos participantes. A semiose, responsavel pelo
processo coghitivo humano, instituiu Signos perceptivosusados naleltura
do ambiente urbano local. Asrepresentactes signi cas responsaveis pelo
ato cognitivo individuais ocorrem necessariamente por meio de
experiéncias vivenciadas para passar aexistir namente humana. E o
sentido pragmético defendido por Peirce e que 0 Jogo estimulou.

Notadamente, asimagens do Jogo associadas a percepcao que
osatoresinvestigadostinham de M edianeiraestimulou umanovare etura
do lugar. Ferrara (1999a) afirma que o ser humano desenvolve uma
capacidade que consiste em associar imagens sobre algo, combina-las
parcial ou totalmente, sempre obedecendo a um habito mental de
associacao deidéias. Observamos que essa associacao de elementos

discursos fotograficos, Londrina, v.3, n.3, p.221-248, 2007



A percepeao ambiental urbana com uso de imagens fofograficas: um instrumento semidtico denominado Jogo da Percepcao

daexperiénciaocorreu no contexto das categorias cenopitagoricas de
Peirce, enquanto o Jogo da Percepcéo acontecia.

O conjunto de imagens do Jogo da Percepcdo possuia uma
mensagem com multiplos significados perceptivos, retratando situacoes
intensas. Asimagens estimul aram os parti ci pantes aumasituacao auto-
reflexiva dos hébitos locais e os fragmentos habituais urbanos de
Medianeira, caracterizando-se por um momento de atividade de
conscientizacdo dos atores envolvidos. Deum lado, asfotografias dos
fragmentos da cidade congtituiram um evidente regi stro espaco temporal
daintervencao humana, caracterizando o lugar e oshébitos. Deoutro, 0
Jogo da Percepcdo constituiu uma obra viva e experienciada pelos
participantes.

Osresultados perceptivos que obtivemos por meio do Jogo da
Percepcao sugerem que aimagem fotografica potencializaaleitura
ambiental deumlocal, fixando tempo, fatos, situagdes de um cotidiano,
dapai sagem publicaou privada, individua ou coletivaa ém de permitir
revelar paraas atuais e as novas geracoes situacdes ou idéias de uma
possivel redidade.
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